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Tumacdenja data u ovom dokumentu jesu Zvani¢na FIBA tumacenja
Sluzbenih pravila igre FIBA 2018 i stupaju na snagu 31. januara 2019. Ovaj
dokument zamjenjuje sva prethodno objavljena Zvani¢na FIBA tumacenja.

Kada se u Tumacenjima sluzbenih pravila igre pominju igra¢, glavni trener, sudija, itd. u muskom
rodu, to se takode odnosi i na Zenski rod. Jasno je da je ovo ucinjeno isklju€ivo iz prakti¢nih razloga.

Uvod

Sluzbena pravila igre FIBA usvaja Centralni Bord FIBA, a periodi¢no ih revidira Tehni¢ka Komisija
FIBA.

Pravila se odrzavaju jasnim i sveobuhvatnim koliko je moguée, ali ona izrazavaju principe a ne
situacije u igri. Stoga ne mogu da pokriju veliko mnostvo specifiCnih sluCajeva koji mogu da se
dogode u toku koSarkaske utakmice.

Cilj ovog dokumenta je da sprovede principe i koncepte iz Knjige pravila FIBA u prakticne i
specifi¢ne situacije koje mogu da nastanu u toku koSarkaske utakmice.

Tumacenja razli€itih situacija mogu da stimuliSu razmi$ljanje sudija i predstavljaju dopunu po€etnom
detaljnom prouc€avanju samih pravila.

Sluzbena pravila igre FIBA ostaju glavni dokument koji reguliSe FIBA koSarku. Medutim, sudije
imaju puno pravo i ovlas¢enje da donose odluke o bilo kom pitanju koje nije posebno regulisano u
Sluzbenim pravilima igre FIBA ili u ovim zvani¢nim Tumacenjima FIBA.

Radi doslednosti ovih Tumacenja, "ekipa A” je (prvobitna) ekipa u napadu, a "ekipa B” je ekipa u
odbrani. A1 — A5, B1 — B5 suigraci; A6 — A12, B6 — B12 su zamjenici.

CL.5 Igraéi- povreda

5-1 Iskaz. Ako je igrac povrijeden ili izgleda da je povrijeden i kao rezultat toga, glavni trener, prvi pomocni
trener, zamjenik, igra¢ udaljen iz igre ili prateci ¢lan delegacije iste ekipe ude na teren za igru, smatra
se da je tom igracu ukazana pomo¢, bez obzira da li je ili nije pomo¢ stvarno pruzena.

5-2 Primjer: Cini se da igra¢ Al ima povrijeden glezanj i igra je zaustavljena. |1z ekipe A:
(a) Doktor ulazi na teren za igru i lijeci povrijedeni glezanj igraCa A1.
(b) Doktor ulazi na teren za igru ali se igrac A1 ve¢ oporavio.
(c) Glavni trener ulazi na teren za igru da se pobrine za svog povrijedenog igraca.
(d) Prvi pomoéni trener, zamjenik ili bilo koji drugi prateéi ¢lan delegacije ulazi na teren za
igru ali ne ukazuje pomo¢ igracu A1.

Tumacenje: U svim sluajevima, smatra se da je igracu A1 ukazana pomoc¢ i on se
zamjenjuje.

5-3 Iskaz. Ne postoji vremensko ograni¢enje za iznoSenje ozbiljno povrijedenog igrata sa terena
za igru, ako po doktorovom misljenju postoji opasnost po igraca.

5-4  Primjer: Igra¢ Al je ozbiljno povrijeden i igra je zaustavljena oko 15 minuta, zato Sto doktor
procjenjuje da bi iznoSenje sa terena za igru moglo da bude opasno po igraca.
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Tumacenje: Doktorovo misljenje odreduje koje je vrileme odgovarajuée za iznoSenje
povrijedenog igraCa sa terena za igru. Nakon zamjene, igra se nastavlja bez ikakvih sankcija.

5-5 Iskaz. Ako je igrac povrijeden ili krvari ili ima otvorenu ranu, pa ne moze odmah da nastavi
da igra (unutar priblizno 15 sekundi), mora da bude zamjenjen. Ako je bilo kojoj ekipi
dodjeljen tajm-aut u istom periodu u kome je sat za igru zaustavljan i taj igraC se oporavi u
toku tajm-auta, moze da nastavi da igra samo ako se signal zapisni¢ara za tajm-aut oglasio
prije nego $to je sudija znakom ruke odobrio zamjeniku da postane igrac.

5-6  Primjer: Igra€ Al je povrijeden i igra je zaustavljena. Posto igra¢ Al nije sposoban da
odmah nastavi da igra, sudija zvizdi pistalijkom nacinivSi uobi€ajeni znak za zamjenu. Bilo
koja ekipa trazi tajm-aut:

(a) Prije nego sto zamjenik igraca A1 ude u igru.

(b) Nakon Sto zamjenik igraca A1 ude u igru.

Na zavrSetku tajm-auta, igra€ A1 izgleda kao da se oporavio i zahtjeva da ostane u igri.

Tumacenje:

(a) Ako se igra€ A1 oporavi u toku tajm-auta, moze da nastavi da igra.

(b) Zamjenik igraca A1 je ve¢ uSao u igru, stoga igra¢ A1 ne moze ponovo da ude u igru sve
dok se ne zavrsi naredni dio igre kada sat za igru radi.

5-7 Iskaz. Igraci koje je njihov glavni trener odredio da po¢nu utakmicu ili kojima se ukazuje
pomo¢ izmedu slobodnih bacanja, mogu da budu zamjenjeni u slu¢aju povrede. U ovom
sluCaju protivnici takode imaju pravo da zamjene isti broj igraca, ako zele.

5-8  Primjer: Na igracu A1 je napravljena greska i dodjeljena su mu 2 slobodna bacanja. Nakon
prvog slobodnog bacanja sudije otkrivaju da igra¢ A1 krvari. Igraca A1 mijenja zamjenik A6
koji izvodi drugo slobodno bacanje. Ekipa B trazi da zamjeni 2 igraca.

Tumacenje: Ekipa B ima pravo da zamjeni samo 1 igraca.

5-9  Primjer: Na igracu A1 je napravljena greSka i dodjeljena su mu 2 slobodna bacanja. Nakon
prvog slobodnog bacanja sudije otkrivaju da igra¢ B3 krvari. Igraca B3 mijenja zamjenik B6.
Ekipa A trazi da zamjeni 1 igraca.

Tumacenje: Ekipa A ima pravo da zamjeni 1 igraca.

CL.7 Glavni trener i prvi pomo¢éni trener: duznosti i prava

7-1  Iskaz. Najmanje 40 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, svaki glavni trener ili njegov

predstavnik predaje zapisniCaru spisak ekipe sa imenima i odgovaraju¢im brojevima ¢lanova
ekipe koji imaju pravo nastupa na utakmici, kao i imenima kapitena, glavnog trenera i prvog
pomoc¢nog trenera.
Glavni trener je licno odgovoran da brojevi u spisku ekipe odgovaraju brojevima na majicama
igraCa. Najmanje 10 minuta prije predvidenog pocCetka utakmice, svaki glavni trener
potpisivanjem zapisnika potvrduje svoju saglasnost sa imenima i odgovaraju¢im brojevima
¢lanova svoje ekipe, kao i imenima kapitena, glavnog trenera i prvog pomoénog trenera.

7-2  Primjer: Ekipa A na vrijeme predaje zapisniaru spisak ekipe. Brojevi 2 igraCa nisu isti sa

brojevima na njihovim majicama ili je ime nekog igraCa izostavljeno u zapisniku. Ovo je
otkriveno:

(a) Prije pocetka utakmice.

(b) Nakon pocetka utakmice.
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Tumacenje:

(a) Pogresni brojevi se ispravljaju ili se ime igraa dodaje u zapisnik, bez ikakvih sankcija.

(b) Sudija zaustavlja igru u pogodnom trenutku tako da nijednu ekipu ne dovodi u podredeni
polozaj. Pogresni brojevi se ispravljaju bez ikakvih sankcija. Medutim, ime igrata ne
moze da se doda u zapisnik.

7-3

Iskaz. Najmanje 10 minuta prije predvidenog pocCetka utakmice, svaki glavni trener potvrduje
5 igrac€a koji treba da po¢nu utakmicu. Prije nego $to utakmica po¢ne, zapisniCar proverava
da li postoji neka pogreska u vezi ovih 5 igraca, i ako postoji, obavjeStava najblizeg sudiju Sto
je prije moguce. Ako je to otkriveno prije poCetka utakmice, poCetnih 5 igraca se ispravlja, a
ako je otkriveno nakon pocetka utakmice, pogreSka se zanemaruje.

7-4

7-5

Primjer: Otkriveno je da 1 od igra¢a na terenu za igru nije 1 od potvrdenih pocCetnih 5 igraca.
Ovo se dogada:

(a) Prije pocetka utakmice.

(b) Nakon pocetka utakmice.

Tumadenije:

(a) Igrac se zamjenjuje sa 1 od 5 igraca koji su trebali da po¢nu utakmicu, bez ikakvih
sankcija.

(b) Pogreska se zanemaruje i utakmica nastavlja bez ikakvih sankcija.

Primjer: Glavni trener zahtjeva da zapisniCar u zapisniku upi$e malo X’ kod njegovih 5
igraca koji treba da po¢nu utakmicu.

Tumacenje: Glavni trener li¢no potvrduje 5 igraca koji treba da po€nu utakmicu, unoSenjem

[T3EL

u zapisnik malog “x” pored broja svakog igra¢a u rubrici “Ulazak u igru”.

CL.8 Vrijeme za igru, neresen rezultat i produzetak

8-1

Iskaz. Interval igre pocinje:

e 20 minuta prije predvidenog pocetka utakmice.

e Kada signal sata za igru oglasi zavrSetak Cetvrtine ili produzetka.

e U slucaju pregleda ponovljenog snimka (IRS) na kraju €etvrtine ili produzetka, nakon §to
glavni sudija saopsti kona¢nu odluku.

8-2

Primjer: Istovrijemeno sa signalom sata za igru za zavrSetak €etvrtine, na igracu A1 u akciji
Sutiranja napravljena je greska. Igracu A1 dodjeljena su 2 slobodna bacanja.

Tumacenje: Slobodna bacanja se odmah sprovode. Mjerilac vrijemena pokrece Stopericu za
mjerenje intervala igre nakon $to se zavrSe slobodna bacanja.

Primjer: Istovrijemeno sa signalom sata za igru za zavrSetak €etvrtine, na igracu A1 u akciji
Sutiranja napravljena je greSka. Sudije postaju nesigurne da li se igracu A1 dodjeljuju 2 ili 3
slobodna bacanja i odlu¢uju da koriste IRS.

Tumacenje: Mjerilac vrijemena pokrece Stopericu za mjerenje intervala igre nakon sto
odluka na osnovu pregleda bude saopstena i zavrse se 2 ili 3 slobodna bacanja.
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CL.9 Pocetak i zavrSetak cetvrtine, produzetka ili utakmice

9-1

Iskaz. Utakmica ne pocinje sve dok obje ekipe nemaju na terenu za igru najmanje 5 igraCa
spremnih za igru koji imaju pravo da igraju. Ako se manje od 5 igraCa nalazi na terenu za igru u
vrijeme kada utakmica treba da pocne, sudije moraju da budu uvidavne prema bilo kojoj
nepredvidivoj okolnosti(ima) koja bi mogla da objasni zakadnjenje. Ako je za zakasnjenje dato
razumno objasnjenje, ne dosuduje se tehnicka greSka. Medutim, ako takvo objasnjenje nije dato,
dosuduje se tehni¢ka greSka glavhom treneru, koja se upisuje sa ‘B1’ i/ili kao rezultat moze da
uslijedi gubitak utakmice bez borbe po dolasku daljnjih igra¢a koji imaju pravo da igraju.

9-3

9-4

Primjer: U vreme predvidenog pocetka utakmice, ekipa B ima manje od 5 igraca na terenu

za igru spremnih da igraju. Predstavnik ekipe B:

(a) U moguénosti je da pruzi razumno i prihvatljivo objadnjenje za kaSnjenje u dolasku igraca
ekipe B.

(b) Nije u mogucnosti da pruzi razumno i prihvatljivo objasnjenje za kasnjenje u dolasku
igraca ekipe B.

Tumadenije:

Pocetak utakmice se odlaze najviSe 15 minuta. Ako odsutni igraCi izadu na teren za igru

spremni da igraju prije nego $to istekne 15 minuta:

(a) Utakmica pocinje bez ikakvih sankcija.

(b) Glavhom treneru ekipe B moze da se dosudi tehniCka greSka, koja se upisuje sa ‘B1’.
Bilo koji od odredenih pocetnih 5 igraca ekipe A izvodi slobodno bacanje, bez
postavljanja igraca. Utakmica pocinje podbacivanjem.

U oba slu¢aja, ako odsutni igraCi ne izadu na teren za igru spremni da igraju prije nego sto
istekne 15 minuta, ekipa A moze da dobije utakmicu bez borbe i rezultat se upisuje kao 20:0.
Glavni sudija na poledini zapisnika izveStava o tome organizaciono telo takmicenja.

Primjer: Na poCetku drugog poluvremena ekipa A ne moZe da izvede na teren za igru 5
igraca koji imaju pravo da igraju, usled povreda, diskvalifikacija, itd.

Tumacenje: Obaveza da se izvede najmanje 5 igraCa vazi samo za pocetak utakmice. Ekipa
A nastavlja da igra sa manje od 5 igraca.

Primjer: Blizu zavrSetka utakmice, igracu A1 je dosudena peta gresSka i on napusta igru.
Ekipa A nastavlja igru samo sa 4 igraCa jer nema viSe zamjenika na raspolaganju. Posto
ekipa B vodi sa viSe od 15 poena, glavni trener ekipe B demonstrirajuéi fer plej Zeli da
povuce 1 svog igra¢a da igra takode sa 4 igraca.

Tumacenje: Odbija se zahtev glavnog trenera ekipe B da igra sa manje od 5 igraca. Dokle
god ekipa ima dovoljno igra¢a na raspolaganju, na terenu za igru nalazi se 5 igraca.

9-5

Iskaz. Cl. 9 pojasnjava koji ko$ ekipa treba da brani a koji da napada. Ako neka &etvrtina ili
produzetak zabunom poc¢ne tako da obje ekipe napadaju/brane pogresSne koSeve, situacija
se ispravlja ¢im se otkrije, bez dovodenja bilo koje ekipe u podredeni polozaj. Svi postignuti
poeni, utroSeno vreme, dosudene greske, itd. prije zaustavljanja igre, ostaju da vaze.

9-6

Primjer: Nakon pocetka utakmice, sudije otkrivaju da ekipe igraju u pogreSnom pravcu.

Tumacenje: Igra se zaustavlja Sto je prije moguce, bez dovodenja bilo koje ekipe u
podredeni polozaj. Ekipe razmjenjuju koSeve. Igra se nastavlja na suprotnom mjestu (lik u
ogledalu) u odnosu na mesto koje je najblize zaustavljanju igre.
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| 9-7

Iskaz. Utakmica pocinje podbacivanjem u sredidnjem krugu.

9-8

9-9

CL

Primjer: U toku intervala igre prije utakmice, igrau A1 dosudena je tehnicka greska. Prije
pocCetka utakmice, glavni trener ekipe B odredi zamjenika B6 da izvede 1 slobodno bacanje,
medutim, zamjenik B6 nije 1 od poCetnih 5 igraca ekipe B.

Tumacenije: Bilo koji od odredenih poc¢etnih 5 igraca ekipe B izvodi slobodno bacanje bez
postavljanja igraca. Zamjena ne moze da se dodeli prije nego $to zapocne vreme za igru.

Utakmica pocinje podbacivanjem.

Primjer: U toku intervala igre prije utakmice, ¢lanu ekipe A dosudena je nesportska greSka
na ¢lanu ekipe B.

Tumacenje: Taj ¢lan ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja prije poCetka utakmice.

Ako je taj ¢lan ekipe potvrden kao 1 od 5 igraca koji po€inju utakmicu, ostaje na terenu za
igru.

Ako taj ¢lan ekipe nije potvrden kao 1 od 5 igraca koji po€inju utakmicu, ne ostaje na terenu
zaigru i zamjenjuje se sa 1 od igraca potvrdenih kao pocCetnih 5 igraca ekipe B.

Utakmica poc€inje podbacivanjem.

.10  Status lopte

10-1

Iskaz. Lopta ne postaje mrtva i pogodak se racuna ako je postignut, kada se igra¢ nalazi u
akciji Sutiranja na koS iz igre i zavrSava svoj Sut kontinuiranom kretnjom dok je igraCu ekipe u
odbrani dosudena greska na bilo kom protivniku, nakon $to je zapocela kontinuirana kretnja
igraca koji Sutira. Ovaj iskaz jednako vazi i ako je bilo kom igracu, glavhom treneru, prvom
pomoc¢nom treneru, zamjeniku, igracu udaljenom iz igre ili prate¢em ¢lanu delegacije ekipe u
odbrani dosudena tehnicka greska.

10-2

10-3

10-4

Primjer: Igra¢ A1 je zapoCeo akciju Sutiranja na ko$ iz igre, kada je igrau B2 dosudena
greSka na igracu A2. Ovo je tre¢a gresSka ekipe B u Cetvrtini. Igraé A1 zavrSava svoj Sut
kontinuiranom kretnjom.

Tumacenje: Pogodak se racuna, ako je postignut. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem
najblize mjestu gde se gresSka dogodila.

Primjer: Igra¢ A1 je zapoCeo akciju Sutiranja na ko$ iz igre, kada je igrau B2 dosudena
greSka na igracu A2. Ovo je peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Igra¢ A1 zavrSava svoj Sut
kontinuiranom kretnjom.

Tumacenje: Pogodak se racuna, ako je postignut. Igra€ A2 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra
se nastavlja kao nakon bilo kog poslijednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Igra¢ A1 je zapoc€eo akciju Sutiranja na koS iz igre, kada je igracu A2 dosudena
greSka na igraCu B2. Igra¢ A1 zavrSava svoj Sut kontinuiranom kretnjom.

Tumacenje: Lopta postaje mrtva kada se igracu A2 dosudi greSka. Pogodak se ne racuna,
ako je postignut. Bez obzira na broj greSaka ekipe A u Cetvrtini, igru nastavlja ekipa B
ubacivanjem najblize mjestu gde se gresSka dogodila.
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CL.12 Podbacivanje i naizmeni¢an posjed

12-1

Iskaz. Ekipi koja ne stekne kontrolu Zive lopte na terenu za igru nakon pocetnog
podbacivanja na poCetku utakmice, dodjeljuje se lopta za ubacivanje na najblizem mjestu
gde dode do naredne situacije podbacivanja.

12-2

12-3

12-4

12-5

12-6

Primjer: Glavni sudija baca loptu uvis kod pocetnog podbacivanja. Odmah nakon $to skakac
Al pravilno odbije loptu:

(a) Dosudena je drzana lopta izmedu igraca A2 i B2.

(b) Dosudena je obostrana greska izmedu igraca A2 i B2.

Tumacenje: Posto joS nije uspostavljena kontrola Zive lopte na terenu za igru, sudija ne
moze da Koristi postupak naizmjeniCkog posjeda. Glavni sudija sprovodi naredno
podbacivanje u srediSnjem krugu i skacu igraci A2 i B2. Vreme koje protekne na satu za igru,
nakon $to je lopta pravilno odbijena a prije nego $to je dosudena situacija drzane
lopte/obostrane greske, ostaje kao potroseno.

Primjer: Glavni sudija baca loptu uvis kod pocetnog podbacivanja. Odmah nakon $to loptu

pravilno odbije skaka¢ A1, ona:

(a) Direktno odlazi van graniénih linija.

(b) Biva uhvacena od strane igraca A1 prije nego $to dodirne jednog od neskakaca ili teren
za igru.

Tumacenje: U oba sluc¢aja, ekipi B se dodjeljuje ubacivanje kao rezultat prekrsaja igraca A1.
Ekipa B ima 24 sekunde na satu za Sut ako se ubacivanje sprovodi u njenom zadnjem polju,
a 14 sekundi na satu za Sut ako je u njenom prednjem polju. Nakon ubacivanja, ekipa koja
ne stekne kontrolu Zive lopte na terenu za igru ima pravo na prvi naizmjeni¢an posjed na
najblizem mjestu gde dode do naredne situacije podbacivanja.

Primjer: Ekipa B ima pravo na ubacivanje prema postupku naizmjeni¢kog posjeda. Sudija
i/ili zapisni¢ar prave pogresku i ubacivanje biva pogredno dodjeljeno ekipi A.

Tumacenje: Jednom kad lopta dodirne ili bude pravilno dodirnuta od igraa na terenu za
igru, ova pogreska ne moze da se ispravi. Medutim, ekipa B ne gubi svoje pravo na slijedece
naizmjeni¢no ubacivanje u narednoj situaciji podbacivanja, kao rezultat pogreske.

Primjer: Istovremeno sa signalom sata za igru za zavrSetak prve Cetvrtine, igracu B1
dosudena je nesportska greSku na igracu A1. Ekipa A ima pravo na naizmjeni¢no ubacivanje
da zapoCne drugu Cetvrtinu.

Tumacenje: IgraC A1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca i bez preostalog
vremena za igru. Nakon intervala igre od 2 minuta, utakmicu nastavlja ekipa A ubacivanjem
na liniji ubacivanja u svom prednjem polju, uz 14 sekundi na satu za Sut. Ekipa A ne gubi
svoje pravo na slijedece naizmjeni¢no ubacivanje u narednoj situaciji podbacivanja.

Primjer: Neposredno nakon signala sata za igru za zavrSetak tre¢e Cetvrtine, igracu B1
dosudena je nesportska greSku na igracu A1. Ekipa A ima pravo na naizmjeni¢no ubacivanje
da zapocCne Cetvrtu Cetvrtinu.

Tumacenje: Igra¢ Al izvodi 2 slobodna bacanja prije poCetka Cetvrte Cetvrtine bez
postavljanja igrada. Cetvrtu Setvrtinu zapoginje ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u
svom prednjem polju, uz 14 sekundi na satu za Sut. Ekipa A ne gubi svoje pravo na slijedece
naizmjeni¢no ubacivanje u narednoj situaciji podbacivanja.
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12-7

12-8

12-9

12-10

12-11

12-12

Primjer: Igra¢ A1 skaCe sa loptom u svojim Sakama i pravilno ga blokira igra¢ B1. Oba
igracCa se zatim vracaju na teren za igru i obojica imaju 1 Saku ili obje Sake €vrsto na lopti.

Tumacenje: Dosuduje se drzana lopta.

Primjer: Igra¢i A1 i B1 nalaze se u vazduhu i imaju svoje Sake Cvrsto na lopti. Nakon
vracanja na teren za igru, igra€ A1 doskace jednim stopalom na grani¢nu liniju.

Tumacenje: Dosuduje se drzana lopta.

Primjer: IgraC A1 skaCe sa loptom u svojim Sakama iz svog prednjeg polja i pravilno ga
blokira igra¢ B1. Oba igra¢a se zatim vracaju na teren za igru i obojica imaju 1 Saku ili obje
Sake ¢vrsto na lopti. Igra¢ A1 doskace jednim stopalom u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Dosuduje se drzana lopta.

Primjer: Glavni sudija baca loptu uvis kod pocetnog podbacivanja. Prije nego $to lopta
dostigne najvisu tacku, dodirne je skakacC Al.

Tumacenje: Igra¢ A1 je nacinio prekrSaj podbacivanja. Ekipi B se dodjeljuje ubacivanje u
njenom prijednjem polju u blizini srednje linije najblize mjestu gde je nacinjen prijekrsaj, uz
14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Glavni sudija baca loptu uvis kod pocetnog podbacivanja. Prije nego Sto lopta bude
pravilno dodirnuta, neskaka¢ A2 ulazi u sredisnji krug iz svog zadnjeg polja.

Tumacenje: Igra¢ A2 je nacinio prekrsaj podbacivanja. Ekipi B se dodjeljuje ubacivanje u
njenom prednjem polju u blizini srednje linije najblize mjestu gde je nacinjen prekrsaj, uz 14
sekundi na satu za Sut.

Primjer: Glavni sudija baca loptu uvis kod poc¢etnog podbacivanja. Prije nego Sto lopta bude
pravilno dodirnuta, neskaka¢ A2 ulazi u srediSnji krug iz svog prednjeg polja.

Tumacenje: Igra¢ A2 je nacinio prekrsaj podbacivanja. Ekipi B se dodjeljuje ubacivanje u
njenom zadnjem polju u blizini srednje linije najblize mjestu gde je nacinjen prekrsaj, uz 24
sekunde na satu za Sut.

12-13

Iskaz. Situacija podbacivanja koja za rezultat ima naizmjeni¢no ubacivanje, nastaje kad god
se Ziva lopta zaglavi izmedu obruca i table, osim izmedu slobodnih bacanja i osim nakon
posljednjeg slobodnog bacanja iza koga slijedi posjed lopte kao dio kazne za greSku. Prema
postupku naizmjeni¢kog posjeda, sat za Sut pokazuje 14 sekundi ako pravo na ubacivanje
ima ekipa u napadu ili 24 sekunde ako pravo na ubacivanje ima protivnic¢ka ekipa.

12-14

Primjer: U toku Suta na koS iz igre igraa A1, lopta se zaglavi izmedu obruca i table.
(a) Ekipa A

(b) Ekipa B

ima pravo na ubacivanje prema postupku naizmjeni¢kog posjeda.

Tumacenje:

Nakon ubacivanja iza ¢eone linije:
(a) Ekipa A ima 14 sekundi,

(b) Ekipa B ima 24

sekunde na satu za Sut.
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12-15

12-16

12-17

12-18

Primjer: Lopta je u vazduhu u toku Suta na koS iz igre igraca A1 kada se oglasi signal sata
za Sut i zatim se lopta zaglavi izmedu obruca i table. Ekipa A ima pravo na ubacivanje prema
postupku naizmjeni¢kog posjeda.

Tumacenje: Nakon ubacivanja iza ¢eone linije, ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Igradu B2 dosudena je nesportska greska na igracu A1 u toku njegove akcije
Sutiranja na koS iz igre za 2 poena. U toku poslijednjeg slobodnog bacanja:

(a) Lopta se zaglavi izmedu obruca i table.

(b) Igra¢ A1 nagazi liniju slobodnog bacanja dok izbacuje loptu.

(c) Lopta promaSuje obrug.

Tumacenje: U svim slucajevima, slobodno bacanje se smatra neuspjesnim. Igru nastavlja ekipa
A ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju, uz 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Nakon ubacivanja igrata A1 na srednjoj liniji da zapo¢ne drugu Cetvrtinu, lopta se
zaglavi izmedu obru€a i table u prednjem polju ekipe A. Sudija dosuduje situaciju
podbacivanja.

Tumacenje: Smjer strelice se odmah okre¢e u korist ekipe B. Igru nastavlja ekipa B
naizmjeni¢nim ubacivanjem iza Ceone linije, izuzev direktno iza table, uz 24 sekunde na satu
za Sut.

Primjer: Strelica je u korist ekipe A. U toku intervala igre nakon prve Cetvrtine, igracu B1
dosudena je nesportska greSka na igracu A1. Igra¢ Al izvodi 2 slobodna bacanja, bez
postavljanja igra¢a, poslije ¢ega slijedi ubacivanje ekipe A na liniji ubacivanja u njenom
prednjem polju da zapoc¢ne drugu Cetvrtinu. Strelica ostaje nepromijenjena u korist ekipe A.
Nakon ubacivanja, lopta se zaglavi izmedu obruca i table u prednjem polju ekipe A. Sudija
dosuduje situaciju podbacivanja.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa A naizmjeniénim ubacivanjem iza Ceone linijje u svom
prednjem polju, izuzev direktno iza table, uz 14 sekundi na satu za Sut. Smjer strelice se
odmah okrecée, nakon 3to se zavrsi ubacivanje ekipe A.

12-19

Iskaz. Drzana lopta nastaje kada 1 ili viSe igra€a protivni¢kih ekipa imaju 1 Saku ili obje Sake
¢vrsto na lopti, tako da nijedan igra¢ ne moze da stekne kontrolu bez pretjerane grubosti.

12-20

Primjer: Igra¢ A1 sa loptom u Sakama nalazi se u kontinuiranoj kretnji ka koSu da postigne
pogodak. U tom trenutku, igra¢ B1 postavlja svoje Sake ¢vrsto na loptu i sada igra¢ A1 pravi
viSe koraka nego $to je dozvoljeno pravilom o koracima.

Tumacenje: Dosuduje se drzana lopta.

12-21

Iskaz. Prekrsaj ekipe u toku njenog naizmjeni¢kog ubacivanja prouzrokuje da ta ekipa izgubi
naizmjeni¢no ubacivanje.

12-22

Primjer: Uz 4:17 preostalih na satu za igru u trecoj Cetvrtini, u toku naizmjeni¢kog ubacivanja:
(a) Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje loptu zakoraci na teren za igru dok ima loptu u Saci(kama).
(b) Igra¢ A2 pomjera Sake preko granic¢ne linije prije nego $to je lopta ubacena preko nje.
(c) Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje trosi viSe od 5 sekundi da izbaci loptu.
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Tumacenje: U svim sluCajevima, ekipa koja izvodi ubacivanje c&ini prekrSaj. Lopta se
dodjeljuje protivnicima za ubacivanje na mjestu prethodnog ubacivanja. Smjer strelice se
odmah okrece.

CL.13 Kako seigraloptom

| 13-1 Iskaz. Prekr$aj je staviti loptu izmedu nogu da se fintira dodavanje.

13-2 Primjer: Igra¢ A1 je zavrSio svoje vodenje. Prije dodavanja, igra¢ Al stavlja loptu izmedu
nogu i fintira dodavanije.

Tumacenje: Ovo je prekrsa;.

CL.14 Kontrolalopte

14-1 Iskaz. Kontrola ekipe pocinje kada igra€ te ekipe ima kontrolu zive lopte tako Sto je drzi ili
vodi iliima zivu loptu na raspolaganju za ubacivanje ili slobodno bacanje.

14-2 Primjer: Po ocjeni sudija, bez obzira da li je ili nije sat za igru zaustavljen, igra¢ namjerno
odugovlaci proces uzimanja lopte.

Tumacenje: Lopta postaje Ziva kada je sudija stavi na pod pored mesta za ubacivanije ili
linije slobodnog bacanja.

14-3 Primjer: Ekipa A ima kontrolu lopte 15 sekundi. Igra¢ Al dodaje loptu igracu A2 i ona prelazi
preko grani¢ne linije. Igra¢ B1 pokudava da uhvati loptu i skate sa terena za igru preko
grani¢ne linije. Igra€ B1 se jo$ uvek nalazi u vazduhu kada:

(a) Odbije loptu 1 Sakom ili sa obje Sake,
(b) Hvata loptu sa obje Sake ili mu ona zastaje u 1 Saci, i
lopta se vraca na teren za igru gde je hvata igra¢ A2.

Tumacenje:

(a) Ekipi A ostaje kontrola lopte. Sat za Sut nastavlja.
(b) Ekipa B je stekla kontrolu ekipe. Ekipa A ima 24 sekunde na satu za Sut.

CL. 15 Igraé u akciji $utiranja

15-1 Iskaz. Kada je igra¢ u akciji Sutiranja i doda loptu nakon Sto je na njemu nacinjena greska,
smatra se da se viSe ne nalazi u akciji Sutiranja.

15-2 Primjer: U toku svoje akcije Sutiranja igra¢ Al ima loptu u obje Sake, kada na njemu nacini
gresku igra€ B1. Nakon greske, igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2.

Tumacenje: Smatra se da se igra€ A1 viSe ne nalazi u akciji Sutiranja.
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CL.16 Pogodak: kada je postignut i njegova Vrijednost

16-1

Iskaz. Vrijednost pogotka iz igre odredena je mestom na terenu za igru odakle je Sut upuéen.
Pogodak upucen iz polja 2 poena racuna se 2 poena, pogodak upucen iz polja 3 poena
raCuna se 3 poena. Pogodak se pripisuje ekipi koja napada na protivni¢ki kos u koji je lopta
usla.

16-2

16-3

Primjer: Igra¢ A1 izbacuje loptu prilikom Suta iz polja 3 poena. Loptu na uzlaznoj putaniji
pravilno dodiruje bilo koji igra¢ koji se nalazi u polju 2 poena ekipe A. Lopta ulazi u kos.

Tumacenje: Ekipi A se dodjeljuju 3 poena, posto je Sut igraca A1 upucen iz polja 3 poena.

Primjer: Igra¢ A1 izbacuje loptu prilikom Suta iz polja 2 poena. Loptu na uzlaznoj putaniji
pravilno dodiruje igra¢ B1 koji je skocio iz polja 3 poena ekipe A. Lopta ulazi u kos.

Tumacenje: Ekipi A se dodjeljuju 2 poena, posto je Sut igraca A1 upucen iz polja 2 poena.

16-4

Iskaz. Ako lopta ude u kos, Vrijednost pogotka iz igre je odredena time da li je lopta:

(a) USla direktno u kos, ili je

(b) U toku dodavanja bila dodirnuta od bilo kog igraca ili je dodirnula teren za igru prije
ulaska u kos.

16-5

16-6

Primjer: Igra€ A1 dodaje loptu iz polja 3 poena i ona ulazi direktno u kos.
Tumacenje: Ekipi A se dodjeljuju 3 poena, posto je dodavanje igraca A1 upuceno iz polja 3 poena.

Primjer: Igra¢ Al dodaje loptu iz polja 3 poena koju dodiruje bilo koji igrac ili ona dodiruje
teren za igru:

(a) U polju 2 poena ekipe A, ili

(b) U polju 3 poena ekipe

A, prije nego Sto ude u kos.

Tumacenje: U oba slucaja, ekipi A se dodjeljuju 2 poena, posto lopta nije usla direktno u
kos.

16-7

Iskaz. U situaciji ubacivanja ili prilikom skoka nakon poslijednjeg slobodnog bacanja, uvek postoji
period vremena od trenutka kada igra¢ koji se nalazi unutar granicnih linija dodirne loptu, pa dok
taj igraC ne izbaci loptu prilikom Suta. Narocito je vazno ovo uzeti u obzir blizu zavrSetka Cetvrtine
ili produzetka. Minimalna koli¢ina vremena mora da bude na raspolaganju za ovakav Sut prije
nego Sto istekne vreme. Ako je na satu za igru ili na satu za Sut prikazano 0:00,3 sekundi,
duznost je sudije(a) da utvrdi da li je igra€ koji Sutira izbacio loptu prije nego $to je sat za igru ili
sat za Sut oglasio zavrSetak Cetvrtine ili produzetka. Ako je, medutim, 0: 00,2 ili 0:00,1 sekundi
prikazano na satu za igru ili na satu za Sut, jedini tip vaze€eg pogotka iz igre postignutog od
strane igraca u vazduhu, jeste odbijanje ili direktno zakucavanje lopte.

16-8

Primjer: Ekipi A je dodjeljeno ubacivanje pri cemu je:
(a) 0:00,3,

(b) 0:00,2ili 0:00,1,

prikazano na satu za igru ili na satu za Sut.
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Tumacenje:

(a) Ako je pokuSan Sut na koS iz igre i u toku poku$aja signal sata za igru ili sata za Sut oglasi
zavrsetak Cetvrtine ili produZetka, sudije su odgovorne da utvrde da li je lopta bila izbadena
prije nego Sto je signal sata za igru ili sata za Sut oglasio zavrdetak Cetvrtine ili produzetka.

(b) Pogodak moze da se postigne samo ako je lopta, dok se nalazi u vazduhu prilikom
dodavanja u toku ubacivanja, odbijena ili direktno zakucana u kos.

16-9 Iskaz. Pogodak je postignut kada Ziva lopta ude u ko$ odozgo i ostane unutar ili potpuno
prode kroz njega. Kada:
(a) Ekipa u odbrani zatrazi tajm-aut bilo kada u toku igre nakon $to je postignut pogodak, ili
(b) Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili produzetku,
sat za igru se zaustavlja kada lopta potpuno prode kroz ko$§, kao Sto je prikazano na
Dijagramu 1.
{é\ Zaustaviti sat za igru
>
Dijagram 1. Pogodak je postignut
16-10 Primjer: Na pocetku Cetvrtine ekipa A brani sopstveni ko$, kada igra€ B1 pogredno povede
loptu prema svome koSu i postigne pogodak iz igre.
Tumacenje: Kapitenu ekipe A na terenu za igru dodjeljuju se 2 poena.
16-11 Primjer: Igra¢ Al izvodi Sut na koS iz igre. Igra¢ B1 dodiruje loptu koja se nalazi unutar kosa,

ali jo$ uvek nije potpuno prosla kroz kos.

Tumacenje: Ovo je prekr§aj ometanja. Pogodak se racuna 2 ili 3 poena.

CL.17 Ubacivanje

17-1

Iskaz. Prije nego $to igra¢ koji izvodi ubacivanje izbaci loptu prillikom ubacivanja, moguce je
da pokret ubacivanja prouzrokuje da Saka(e) tog igraca sa loptom prede preko grani¢ne linije
koja razdvaja prostor unutar od prostora van grani¢nih linijja. U takvim situacijama,
odbrambeni igra¢ nastavlja da bude odgovoran za izbegavanje ometanja ubacivanja
dodirivanjem lopte dok se ona jo$ uvek nalazi u Sakama igra€a koji izvodi ubacivanje.

17-2

Primjer: Uz 4:37 preostalih na satu za igru u trecoj Cetvrtini, igracu A1 je dodjeljeno ubacivanje.

Dok drzi loptu:

(a) Igra¢ A1 pomjera svoju Saku(e) preko granicne linije tako da se lopta nalazi iznad
prostora unutar granicnih linija. Igra¢ B1 grabi loptu iz Sake(a) igraca A1 ili je izbija iz
Sake(a) igraca A1, bez bilo kakvog fiziCkog dodira sa igratem A1.

(b) Igra¢ B1 pomjera svoju Saku(e) preko granic¢ne linije prema igracu A1 da bi zaustavio
njegovo dodavanje ka igrau A2 na terenu za igru.
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Tumacenje: U oba slucaja, igraC B1 ometa ubacivanje i stoga usporava igru. Sudija
dosuduje prekrsaj. Pored toga, igracu B1 daje usmenu opomenu koju saopstava glavnom
treneru ekipe B. Ova opomena vazi za sve igrace ekipe B u ostatku utakmice. Ponavljanje
slicne akcije od strane bilo kog igraCa ekipe B moze da rezultuje tehnickom gresSkom.

17-3 Iskaz. Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku,
igraC ekipe u odbrani ne pomjera bilo koji dio svog tela iznad grani¢ne linije da ometa
ubacivanje.

17-4 Primjer: Uz 0:54 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, ekipa A ima pravo na
ubacivanje. Prije uru€ivanja lopte igracu A1 koji izvodi ubacivanje, sudija pokazuje znak
upozorenja za nepravilan prelaz grani¢ne linije. Nakon toga, igra¢ B1 pomjera svoju Saku
preko grani¢ne linije prema igracu A1, prije nego Sto lopta bude ubacena prijeko grani¢ne
linije.

Tumacenje: Igracu B1 dosuduje se tehni¢ka greska.

17-5 Iskaz. Igra¢ koji izvodi ubacivanje mora da doda (a ne da uruci) loptu saigrac¢u na terenu za igru.

17-6  Primjer: Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje, urucuje loptu igracu A2 koji se nalazi na terenu za igru.
Tumacenje: Igra¢ Al Cini prekrSaj ubacivanja. Lopta mora da napusti Sake igraCa Al
prilikom ubacivanja da bi se ono smatralo pravilnim. Ekipi B dodjeljuje se ubacivanje na
mjestu prethodnog ubacivanja.

17-7 Iskaz. U toku ubacivanja, drugi igrac(i) nema bilo koji dio svog tela preko grani¢ne linije, prije
nego Sto lopta bude dodata preko grani¢ne linije.

17-8 Primjer: Igra¢ Al koji izvodi ubacivanje, prima loptu od sudije za ubacivanje i:

(a) Stavlja loptu na pod nakon ¢ega je uzima igra¢ A2.

(b) Urucuje loptu igracu A2 u prostoru van graniénih linija.

Tumacenje: U oba slucaja, prekrsaj igraca A2 zbog pomjeranja svoga tela preko grani¢ne
linije, prije nego Sto igra¢ A1 doda loptu preko graniéne linije.

17-9 Primjer: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre ili uspjeSnog poslijednjeg slobodnog bacanja
ekipe A, dodjeljen je tajm-aut ekipi B. Poslije tajm-auta, igra¢ B1 prima loptu od sudije za
ubacivanje na ¢eonoj liniji. Igra¢ B1 zatim:

(a) Stavlja loptu na pod nakon ¢ega je uzima igra¢ B2.

(b) Urucuje loptu igracu B2, koji takode stoji iza Ceone linije.

Tumacenje: U oba slucaja, ovo je pravilna igra. Jedino ograni¢enje za ekipu B jeste da njeni
igraci moraju da dodaju loptu na teren za igru u roku od 5 sekundi.

17-10 Iskaz. Ako se odobri tajm-aut ekipi kojoj je bio dodjeljen posjed lopte u njenom zadnjem

polju, kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku,
nakon tajm-auta glavni trener ima pravo da odlu¢i da li se ubacivanje sprovodi na liniji
ubacivanja u prednjem polju te ekipe ili u njenom zadnjem polju.

Nakon Sto glavni trener donese svoju odluku, ona je konacna i neopoziva. Daljnji zahtevi
obje ekipe da promene mesto ubacivanja, nakon dodatnih tajm-auta u toku istog perioda u
kome je sat za igru zaustavljen, ne dovode do promene prvobitne odluke.

Nakon tajm-auta poslije nesportske ili diskvalifikujuce greSke ili tuCe, igra se nastavlja
ubacivanjem na liniji ubacivanja u prednjem polju ekipe.
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17-11

17-12

17-13

17-14

17-15

Primjer: Uz 0:35 preostalih na satu za igru u &etvrtoj Cetvrtini, igra€ Al vodi loptu u svom
zadnjem polju kada je igra¢ ekipe B odbije van grani¢nih linija na produzetku linije slobodnog
bacanja. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut.

Tumacenje: Najkasnije nakon tajm-auta, glavni sudija trazi od glavnog trenera ekipe A njegovu
odluku odakle se ubacivanje sprovodi. Glavni trener ekipe A glasno na engleskom izgovara
“frontcourt” ili "backcourt” i istovremeno pokazuje rukom na mesto (prednje polje ili zadnje polje)
odakle treba sprovesti ubacivanje. Odluka glavnog trenera ekipe A je kona¢na i neopoziva.
Glavni sudija obavjestava glavnog trenera ekipe B o odluci glavnog trenera ekipe A.

Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem, samo ako polozaji igraa obje ekipe na terenu za igru
jasno pokazuju njihovo razumevanje odakle igra treba da se nastavi.

Primjer: Uz 0:44 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i uz 17 sekundi na satu za Sut,
igrac A1 vodi loptu u svom zadnjem polju kada je igrac ekipe B izbije van granicnih linija na
produzetku linije slobodnog bacanja. Nakon toga dodjeljen je tajm-aut:

(a) Ekipi B.

(b) Ekipi A.

(c) Prvo ekipi B i odmah nakon toga ekipi A (ili obrnuto).

Tumacdenije:

@ Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na produZetku linije slobodnog bacanja u svom

zadnjem polju. Ekipa A ima 17 sekundi na satu za Sut.

(b) i (c) Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje u svom prednjem polju, igru
nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u njenom prednjem polju uz 14
sekundi na satu za Sut.

Ako se glavni trener ekipe A odludi za ubacivanje u svom zadnjem polju, ekipa A
ima 17 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Uz 0:57 preostalih na satu za igru u €etvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al izvodi 2 slobodna
bacanja. U toku Sutiranja drugog slobodnog bacanja igraé A1 nagazi liniju slobodnog
bacanja i dosuden je prekrsaj. Ekipi B dodjeljen je tajm-aut.

Tumacenje: Nakon tajm-auta, ako glavni trener ekipe B odluci da nastavi igru ubacivanjem:
(a) Na liniji ubacivanja u prednjem polju ekipe, ekipa B ima 14 sekundi na satu za Sut.
(b) U zadnjem polju ekipe, ekipa B ima 24 sekunde na satu za Sut.

Primjer: Uz 0:26 preostalih na satu za igru u &etvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu 6 sekundi u
svom zadnjem polju, kada:

(a) Igra¢ B1 izbije loptu van graniénih linija,

(b) Igracu B1 bude dosudena tre¢a gresSka ekipe B u

Cetvrtini. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut.

Tumacenje: Nakon tajm-auta:

Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje na liniji ubacivanja u svom prednjem polju,
u oba slu€aja, ekipa ima 14 sekundi na satu za Sut.

Ako se glavni trener ekipe A odludi za ubacivanje u svom zadnjem polju, ekipa A ima:

(a) 18 sekundi,

(b) 24 sekunde

na satu za Sut.

Primjer: Uz 1:24 preostalih na satu za igru u Cetvrioj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u svom
prednjem polju kada igra€ B1 izbije loptu u zadnje polje ekipe A gde bilo koji igra¢ ekipe A ponovo
pocinje da je vodi. Sada igra¢ B2 izbije loptu van grani¢nih linija u zadnjem polju ekipe A uz:
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17-16

17-17

17-18

17-19

(a) 6 sekundi,
(b) 17 sekundi
na satu za Sut. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut.

Tumacenje: Nakon tajm-auta:

Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje na liniji ubacivanja u svom prednjem polju,
ekipa A ima:

(a) 6 sekundi,

(b) 14 sekundi

na satu za 3ut.

Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje u svom zadnjem polju, ekipa A ima:

(a) 6 sekundi,

(b) 17 sekundi

na satu za 3ut.

Primjer: Uz 0:48 preostalih na satu za igru u &etvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u svom
prednjem polju kada igra¢ B1 izbije loptu u zadnje polje ekipe A gde bilo koji igrac ekipe A
ponovo pocinje da je vodi. Sada je igracu B2 dosudena tre¢a greSka ekipe B u Cetvrtini u
njegovom zadnjem polju uz:

(a) 6 sekundi,

(b) 17 sekundi

na satu za Sut. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut.

Tumacdenje: Nakon tajm-auta:

Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje na liniji ubacivanja u svom prednjem polju,
u oba slu€aja ekipa ima 14 sekundi na satu za Sut.

Ako se glavni trener ekipe A odluc¢i za ubacivanje u svom zadnjem polju, u oba sluc¢aja ekipa
A ima 24 sekunde na satu za Sut.

Primjer: Uz 1:32 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, ekipa A kontroliSe loptu 5
sekundi u svom zadnjem polju, kada igraci A1 i B1 budu diskvalifikovani zbog medusobne
tuCe. Prije nego Sto se ubacivanje sprovede, dodjeljuje se tajm-aut ekipi A.

Tumacenje: Kazne za diskvalifikujuce greske ponistavaju jedna drugu. Igru nastavlja ekipa
A ubacivanjem u njenom zadnjem polju. Medutim, ako se posijle tajm-auta glavni trener
ekipe A odluci za ubacivanje u svom prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.
Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje u svom zadnjem polju, ekipa A ima 19
sekundi na satu za Sut.

Primjer: Uz 1:29 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i uz 19 sekundi na satu za 3ut,
ekipa A kontrolide loptu u svom prednjem polju, kada zamjenici A6 i B6 budu diskvalifikovani
zbog ulaska u teren u toku tu€e. Ekipi A se dodjeljuje tajm-aut.

Tumacenje: Kazne za diskvalifikujuce greSke ponistavaju jedna drugu. Poslije tajm-auta,
igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u njenom prednjem polju, uz 19
sekundi na satu za Sut.

Primjer: Uz 1:18 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, ekipi A je dodjeljeno
ubacivanje u njenom zadnjem polju. Ekipi A se dodjeljuje tajm-aut. Nakon tajm-auta, glavni
trener ekipe A odluCuje da se ubacivanje sprovede u prednjem polju njegove ekipe. Prije
nego Sto se ubacivanje sprovede, glavni trener ekipe B trazi tajm-aut.
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Tumacenje: Prvobitna odluka glavnog trenera ekipe A da se ubacivanje sprovede u
njegovom prednjem polju, ne moze kasnije da se promjeni u u toku istog perioda u kome je
sat za igru zaustavljen. Ovo takode vazi ako glavni trener ekipe A poslije prvog, uzme i drugi
tajm-aut.

17-20 Iskaz. Na pocetku svih Cetvrtina osim prve i svih produzetaka, ubacivanje se sprovodi na
produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu. Igra¢ koji izvodi ubacivanje ima po
jedno stopalo sa obje strane srednje linije. Ako igra¢ koji izvodi ubacivanje nacini prekrsaj
ubacivanja, lopta se dodjeljuje protivnicima za ubacivanje na produzetku srednje linije.
Medutim, ako se povreda pravila nacini na terenu za igru direktno na srednjoj liniji,
ubacivanje se sprovodi u prednjem polju na mjestu najblizem srednjoj liniji.

17-21 Primjer: Na pocetku druge Cetvrtine, igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje nacini prekrsaj na
produzetku srednje linije.

Tumacenje: Lopta se dodjeljuje ekipi B za ubacivanje na mjestu prethodnog ubacivanja, uz
24 sekunde na satu za Sut. Igrac koji izvodi ubacivanje ima pravo da doda loptu saigracu na
bilo kom mjestu na terenu za igru.

17-22 Primjer: Na pocetku trece Cetvrtine, igrac A1 koji izvodi ubacivanje na produzetku srednje
linije, dodaje loptu igracu A2 koji je dodiruje prije nego $to ona ode u:

(a) Prednje polje ekipe A.

(b) Zadnje polje ekipe A.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem najblize mjestu gde je lopta otiSla van
granic¢nih linija u njenom:

(a) Zadnjem polju uz 24 sekunde,

(b) Prednjem polju uz 14

sekundi na satu za Sut.

17-23 Primjer: U toku ubacivanja na produzetku srednje linije da zapo€ne drugu Cetvrtinu, igra¢ Al
koji izvodi ubacivanje zakoradi u teren za igru.

Tumacenije: Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na mjestu prethodnog ubacivanja na
srednjoj liniji, uz 10:00 na satu za igru. Smjer strelice se okrece u korist ekipe B.
17-24 Primjer: Na srednjoj liniji mogu da se nacine slijedece povrede pravila:
(a) Igra¢ A1 prouzrokuje da lopta ode van grani¢nih linija.
(b) Igracu A1 dosudena je greSka u napadu.
(c) Igra¢ A1 nacini prekrsaj koraka.
Tumacenje: U svim sluCajevima, ekipi B se dodjeljuje ubacivanje u njenom prednjem polju
na mjestu najblizem srednjoj liniji, uz 14 sekundi na satu za Sut.

17-25 Iskaz. Poslije nesportske ili diskvalifikujuce greske, igra se nastavlja ubacivanjem na liniji
ubacivanja u prednjem polju ekipe.

17-26 Primjer: Igracu A1 dosudena je nesportska greSka na igracu B1 u toku intervala igre izmedu

prve i druge Cetvrtine.

Tumacenje: Prije poCetka druge Cetvrtine, igraC Bl izvodi 2 slobodna bacanja bez
postavljanja igraca. Igra se nastavlja ubacivanjem na liniji ubacivanja u prednjem polju ekipe
B, kojaima 14 sekundi na satu za Sut. Smijer strelice ostaje nepromijenjen.
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17-27

Iskaz. U toku ubacivanja, mogu da se dogode slijedece situacije:

(a) Lopta se dodaje preko koSa i dodirne je igrac bilo koje ekipe pruzajuci ruku odozdo kroz kos.
(b) Lopta se zaglavljuje izmedu obruca i table.

(c) Lopta je namerno bacena na obru¢ da se vrati sat za Sut.

17-28

17-29

17-30

Primjer: Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje dodaje loptu preko koSa, kada je dodirne igra¢ bilo
koje ekipe pruzajuéi ruku odozdo kroz kos.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj. Igru nastavljaju protivnici ubacivanjem na produzetku linije
slobodnog bacanja. Ako prekrdaj nacini ekipa u odbrani, ekipa u napadu ne mozZe da postigne
bilo koje poene, posto lopta ne dolazi iz prostora unutar grani¢nih linija terena za igru.

Primjer: Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje dodaje loptu prema ko3u ekipe B i ona se zaglavljuje
izmedu obruca i table.

Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja. Igra se nastavlja primenom postupka

naizmjeni¢kog posjeda:

e Ako ekipa A ima pravo na ubacivanje, nastavlja igru ubacivanjem iza ¢eone linije u svom
prednjem polju, pored table. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

e Ako ekipa B ima pravo na ubacivanje, nastavlja igru ubacivanjem iza ¢eone linije u svom
zadnjem polju, pored table. Ekipa B ima 24 sekunde na satu za Sut.

Primjer: Uz 5 sekundi na satu za Sut, igra¢ Al koji izvodi ubacivanje dodaje loptu prema
koSu ekipe B gde ona dodiruje obrug.

Tumacenje: Mjerilac perioda Suta ne vraca svoj sat, posto sat za igru jo$ nije pokrenut. Sat
za igru se pokrece istovremeno sa satom za Sut. Ako ekipa A stekne kontrolu lopte, ona ima
14 sekundi na satu za Sut. Ako ekipa B stekne kontrolu lopte, ona ima 24 sekunde na satu
za Sut.

17-31

Iskaz. Nakon $to je lopta stavljena na raspolaganje igracu koji izvodi ubacivanje, on ne smije
da je udari o pod tako da ona dodirne prostor unutar grani¢nih linija i da je zatim ponovo
dodirne prije nego sto ona dodirne ili bude dodirnuta od narednog igra¢a na terenu za igru.

17-32

Primjer: Igra¢ Al koji izvodi ubacivanje udara loptu o pod koja dodiruje:
(a) Prostor unutar grani¢nih linija,

(b) Prostor van grani¢nih linija,

i zatim je igra€ Al ponovo hvata.

Tumacenje:

(a) Prekr3aj igraca A1. Jednom kad lopta napusti Sake igraca A1 i dodirne prostor unutar
grani¢nih linija, igra€ Al je ne dodiruje prije nego Sto ona dodirne (ili bude dodirnuta od)
narednog igra€a na terenu za igru.

(b) Ako se igra¢ Al nije pomjerio vise od ukupno 1 metar izmedu udaranja o pod i ponovnog
hvatanja lopte, akcija igraca A1 je pravilna i period 5 sekundi se nastavlja.

17-33 Iskaz. Igrac€ koji izvodi ubacivanje ne prouzrokuje da lopta dodirne prostor van grani¢nih

linija, nakon $to je izbaCena prilikom ubacivanja.

17-34 Primjer: Igra¢ Al koji izvodi ubacivanje dodaje loptu iz svog:

(a) Prednjeg polja,
(b) Zadnjeg polja
igracu A2. Lopta odlazi van granicnih linija bez dodirivanja bilo kog igra¢a na terenu za igru.
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17-35

17-36

Tumacenje: PrekrSaj igraca A1. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na mjestu prethodnog
ubacivanja u svom:

(a) Zadnjem polju uz 24 sekunde,

(b) Prednjem polju uz 14

sekundi na satu za Sut.

Primjer: Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje dodaje loptu igracu A2. Igra€ A2 hvata loptu sa
jednim stopalom koje dodiruje grani¢nu liniju.

Tumacenje: PrekrSaj igraca A2. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem najblize mjestu gde je
igra€ A2 dodirnuo granic¢nu liniju.

Primjer: Igra€ Al koji izvodi ubacivanje na bo&noj liniji:

(a) U njegovom zadnjem polju u blizini srednje linije, ima pravo da doda loptu bilo gde na
terenu za igru.

(b) U njegovom prednjem polju u blizini srednje linije, ima pravo da doda loptu samo u svoje
prednje polje.

(c) Na pocetku druge Cetvrtine, na produzetku srednje linije nasuprot zapisni¢kom stolu, ima
pravo da doda loptu bilo gde na terenu za igru.

Sa loptom u Sakama, igra¢ A1 nacini 1 normalan korak bo¢no, usled ¢ega mijenja svoj
polozZaj u odnosu na prednje ili zadnje polje.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, igra¢ A1 zadrzava svoj pocetni polozaj za ubacivanje i
pravo da loptu doda bilo u svoje prednje ili u zadnje polje.

17-37

Iskaz. Poslije uspjednog pogotka iz igre ili uspjesnog poslijednjeg slobodnog bacanja, igrac
koji izvodi ubacivanje iza svoje ¢eone linije moze da se kre¢e bocno i/ili unazad i lopta moze
da se dodaje izmedu saigraca iza Ceone linije, ali bez prekoracenja 5 sekundi. Ovo takode
vazi kada se dosudi prekrsaj ekipe u odbrani, pa se usled toga ubacivanje ponavlja.

17-38

Primjer: Nakon uspjesSnog poslijednjeg slobodnog bacanja igrata A1 u drugoj Cetvrtini, igra¢
Bl ima loptu za ubacivanje iza svoje €eone linije. IgraC A2 pomjera svoje Sake preko
grani¢ne linije prije nego 5$to je lopta ubacena preko nje. Igra¢ A2 €ini prekrsaj.

Tumacenje: Ubacivanje se ponavlja. Igra¢ B1 i dalje zadrzava svoje pravo da se kre¢e duz
Ceone linije prije nego Sto izbaci loptu ili je doda saigracu.

17-39

Iskaz. Poslije slobodnog bacanja koje je rezultat tehnicke greSke, igra se nastavlja
ubacivanjem najblize mjestu gde se lopta nalazila kada se tehni¢ka gredka dogodila, osim
ako postoji situacija podbacivanja ili prije poCetka prve Cetvrtine.

Ako je tehni¢ka greSka dosudena ekipi u odbrani, ekipa u napadu ima 24 sekunde na satu za

Sut ako se ubacivanje sprovodi u njenom zadnjem polju. Ako se ubacivanje sprovodi u

njenom prednjem polju, sat za Sut se vraca na sledeci nacin:

e Ako je na satu za Sut prikazano 14 ili vise sekundi, sat za Sut nastavlja od vremena u
kome je zaustavljen.

e Ako je na satu za Sut prikazano 13 ili manje sekundi, sat za Sut pokazuje 14 sekundi.

Ako je tehni¢ka greSka dosudena ekipi u napadu, ekipa u napadu ima preostalo vreme na
satu za Sut, bez obzira da li se ubacivanje sprovodi u njenom zadnjem ili u prednjem polju.

Ako su tajm-aut i tehniCka greSka dosudeni u toku istog perioda u kome je sat za igru
zaustavljen, prvo se sprovodi tajm-aut, poslije ¢ega slijedi izvodenje kazne za tehni¢ku
gresku.

Poslije slobodnog bacanja(a) koje je rezultat nesportske ili diskvalifikujuce greske, igra se
nastavlja ubacivanjem na liniji ubacivanja u prednjem polju ekipe, uz preostalih 14 sekundi.
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17-40 Primjer: U drugoj Cetvrtini igra¢ A2 vodi loptu u svom:
(a) Zadnjem polju,
(b) Prednjem polju,
kada je igracu A1 dosudena tehni¢ka greska.

Tumacdenije: Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igra¢a. U oba
sluCaja, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde je igra zaustavljena zbog
tehnicke greSke, uz preostalo vreme na satu za Sut.

17-41 Primjer: U drugoj Cetvrtini igra¢ A2 vodi loptu u svom:
(a) Zadnjem polju,
(b) Prednjem polju,
kada je igracu B1 dosudena tehni¢ka greska.

Tumacdenje: Bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igru

nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde je igra zaustavljena zbog tehnicke greske

u njenom:

(@) Zadnjem polju, uz 24 sekunde na satu za Sut.

(b) Prednjem polju, uz preostalo vreme na satu za Sut, ako je na njemu prikazano 14 ili viSe
sekundi i uz 14 sekundi na satu za Sut, ako je na njemu prikazano 13 ili manje sekundi.

17-42 Primjer: Uz 1:47 preostalih na satu za igru u ¢etvrtoj ¢etvrtini, igra¢ Al vodi loptu u svom
prednjem polju i dosudena mu je tehnic¢ka greska. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut.

Tumacdenje: Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igru
nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde je igra zaustavljena zbog tehnicke greske,
uz preostalo vreme na satu za Sut.

17-43 Iskaz. Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku, ako
se ekipi u napadu dosudi tehni¢ka greSka i toj ekipi dodeli tajm-aut, ekipa u napadu ima
preostalo vreme na satu za Sut, ako se ubacivanje sprovodi u njenom zadnjem polju. Ako se
ubacivanje sprovodi na liniji ubacivanja u prednjem polju ekipe, sat za Sut se vraca na
sledeci nacdin:

e Ako je prikazano 14 ili vise sekundi, sat za Sut prikazuje 14 sekundi.
e Ako je prikazano 13 ili manje sekundi, sat za Sut nastavlja od vremena u kome je
zaustavljen.

17-44 Primjer: Uz 1:47 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u svom
zadnjem polju i dosudena mu je tehniCka greSka. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut.

Tumacenje: Najkasnije do zavrSetka tajm-auta, glavni trener ekipe A obavjeStava glavnog
sudiju 0 mjestu ubacivanja (prednje polje ili zadnje polje). Nakon zavrSetka tajm-auta, bilo
koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igra¢a. Igru nastavlja ekipa A
ubacivanjem prema odluci svog glavnog trenera.

Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje na liniji ubacivanja u svom prednjem polju,
ekipa A ima 14 sekundi, ako je 14 ili viSe sekundi prikazano na satu za Sut ili preostalo
vreme na satu za Sut, ako je na njemu prikazano 13 ili manje sekundi.

Ako se glavni trener ekipe A odlu¢i za ubacivanje u svom zadnjem polju, ekipa A ima
preostalo vreme na satu za Sut.

17-45 Primjer: Uz 1:47 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra Al vodi loptu u svom

zadnjem polju i dosudena mu je tehni¢ka greska. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno
bacanje bez postavljanja igraca. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut.
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17-46

Tumacenje: Najkasnije do zavrSetka tajm-auta, glavni trener ekipe A obavjestava glavnog
sudiju 0 mjestu ubacivanja (prednje polje ili zadnje polje). Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem
prema odluci svog glavnog trenera.

Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje na liniji ubacivanja u svom prednjem polju,
ekipa A ima 14 sekundi, ako je 14 ili viSe sekundi prikazano na satu za Sut ili preostalo
vreme na satu za Sut, ako je na njemu prikazano 13 ili manje sekundi.

Ako se glavni trener ekipe A odlui za ubacivanje u svom zadnjem polju, ekipa A ima
preostalo vreme na satu za Sut.

Primjer: Uz 1:47 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u svom
zadnjem polju kada igra¢ B1 odbija loptu van granic¢nih linija. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut.
Odmah potom, igrac¢u A1 dosudena je tehni¢ka greska.

Tumacenje: Najkasnije do zavrSetka tajm-auta, glavni trener ekipe A obavjeStava glavnog
sudiju o mjestu ubacivanja (prednje polje ili zadnje polje). Nakon zavrSetka tajm-auta, bilo
koji igrac ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igra€a. Igru nastavlja ekipa A
ubacivanjem prema odluci svog glavnog trenera.

Ako se glavni trener ekipe A odluci za ubacivanje na liniji ubacivanja u svom prednjem polju,
ekipa A ima 14 sekundi, ako je 14 ili viSe sekundi prikazano na satu za Sut ili preostalo
vreme na satu za Sut, ako je na njemu prikazano 13 ili manje sekundi.

Ako se glavni trener ekipe A odlu¢i za ubacivanje u svom zadnjem polju, ekipa A ima
preostalo vreme na satu za Sut.

CL. 18/19 Tajm-aut/ Zamjena

18/19-1 Iskaz. Tajm-aut ne mozZe da se dodeli prije nego $to zapoCne vreme za igru u Cetvrtini ili

produZetku ili nakon $to je vreme za igru u €etvrtini ili produzetku zavrseno.

Zamjena ne moze da se dodeli prije nego Sto zapoc€ne vreme za igru u prvoj Cetvrtini ili
nakon $to je vreme za igru utakmice zavrSeno. Bilo koja zamjena moZe da se dodeli u
toku intervala igre izmedu Cetvrtina i produZetaka.

18/19-2 Primjer: Nakon $to lopta napusti $ake glavnog sudije prilikom podbacivanja, ali prije nego

Sto bude pravilno dodirnuta, skaka¢ A2 nacini prekrsaj. Ekipi B dodjeljuje se ubacivanje. U
tom trenutku bilo koja ekipa trazi tajm-aut ili zamjenu.

Tumacenje: Uprkos Cinjenici da je utakmica ve¢ pocela, tajm-aut ili zamjena se ne
dodjeljuje zato Sto sat za igru joS nije pokrenut.

18/19-3 Primjer: Priblizno u isto vreme kada signal sata za igru oglasi zavrSetak Cetvrtine ili

produzetka, igracu B1 dosudena je greSka na igraCu Al kome su dodjeljena 2 slobodna
bacanja. Bilo koja ekipa trazi:

(a) Tajm-aut.

(b) Zamjenu.

Tumacenje:

(&) Tajm-aut ne moze da se dodjeli zato Sto je zavrSeno vrijeme za igru u Cetvrtini ili produzetku.

(b) Zamjena moze da se dodeli samo nakon $to igra¢ Al zavrSi izvodenje oba slobodna
bacanja i prije nego to se zavrsi interval igre za slijedec¢u Cetvrtinu ili produzetak.

18/19-4 Iskaz. Ako se signal sata za Sut oglasi dok je lopta u vazduhu u toku Suta na kos iz igre, to

nije prekrdaj i sat za igru se ne zaustavlja. Ako je Sut na koS iz igre uspesan to, pod
odredenim uslovima, predstavlja priliku za tajm-aut i zamjenu za obje ekipe.
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18/19-5 Primjer: U toku Suta na kos iz igre, lopta se nalazi u vazduhu kada se oglasi signal sata
za Sut. Lopta ulazi u koS. Bilo koja ili obje ekipe traze:
(a) Tajm-aut.
(b) Zamjenu.
Tumacenje:
(a) Ovo je prilika za tajm-aut samo za ekipu koja nije postigla pogodak.
Ako je tajm-aut dodijeljen ekipi koja nije postigla pogodak, protivnicima moze takode
da se dodijeli tajm-aut i objema ekipama takode se dodjeljuje zamjena, ako to zatraze.
(b) Ovo je prilika za zamjenu samo za ekipu koja nije postigla pogodak i to samo kada sat
za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku.
Ako je zamjena dodijeljena ekipi koja nije postigla pogodak, protivnicima moze takode
da se dodijeli zamjena i objema ekipama takode se dodjeljuje tajm-aut, ako to zatraze.
18/19-6 Iskaz. Ako je zahtev za tajm-aut ili zamjenu (bilo kog igraca, ukljuCujuéi izvodaca
slobodnog bacanja) upuéen nakon $to je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog
bacanja za prvo slobodno bacanje, tajm-aut ili zamjena se dodjeljuje objema ekipama:
(a) Ako je poslijednje slobodno bacanje uspesno, ili
(b) Ako iza poslijednjeg slobodnog bacanja slijedi ubacivanje, ili
(c) Ako iz bilo kog opravdanog razloga lopta ostaje mrtva nakon poslijednjeg slobodnog
bacanja.
18/19-7 Primjer: Igracu A1 su dodjeljena 2 slobodna bacanja. Bilo koja ekipa traZi tajm-aut ili zamjenu:
(a) Prije nego sto je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja A1.
(b) Nakon izvodenja prvog slobodnog bacanja.
(c) Nakon uspjesnog drugog slobodnog bacanja, ali prije nego $to je lopta na
raspolaganju bilo kom igracu ekipe B koji izvodi ubacivanje.
(d) Nakon uspjesnog drugog slobodnog bacanja, ali nakon &to je lopta na raspolaganju
bilo kom igrac¢u ekipe B koji izvodi ubacivanje.
Tumacenje:
(a) Tajm-aut ili zamjena se dodjeljuje odmah, prije izvodenja prvog slobodnog bacanja.
(b) Tajm-aut ili zamjena se ne dodjeljuje nakon prvog slobodnog bacanja, ¢ak i ako ono
bude uspesno.
(c) Tajm-aut ili zamjena se dodjeljuje odmabh, prije ubacivanja.
(d) Tajm-aut ili zamjena se ne dodjeljuje.
18/19-8 Primjer: Igracu A1 su dodjeljena 2 slobodna bacanja. Nakon izvodenja prvog slobodnog

bacanja, bilo koja ekipa trazi tajm-aut ili zamjenu. U toku izvodenja poslijednjeg slobodnog

bacanja:

(a) Lopta odskace od obruca i igra se nastavlja.

(b) Slobodno bacanje je uspesSno.

(c) Lopta ne dodiruje obruc.

(d) Igra€ A1 nagazi liniju slobodnog bacanja dok Sutira i dosuden je prekrsa;.

(e) Igrac€ B1 zakoraci u polje ogranienja prije nego sto lopta napusti $ake igraca A1.
Dosuden je prekrSaj igraca B1, a slobodno bacanje igraca A1 nije uspesno.

Tumacenje:

(@) Tajm-aut ili zamjena se ne dodjeljuje.

(b), (c)i(d) Tajm-aut ili zamjena se odmah dodjeljuje.

(e) Igra¢ A1 izvodi novo slobodno bacanje i ako je uspjesno, tajm-aut ili zamjena se

odmah dodjeljuje.
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18/19-9

Iskaz. Ako poslije zahtjeva za tajm-aut bilo koja ekipa nacini greSku, tajm-aut ne pocinje
dok sudija ne zavrsi svu komunikaciju sa zapisnickim stolom koja se odnosi na tu gresku.
U slucaju pete greske igra€a, ova komunikacija uklju€uje i neophodan postupak zamjene.
Jednom kad komunikacija bude zavrSena, period tajm-auta pocinje kada sudija zazvizdi u
pistaljku i da znak za tajm-aut.

18/19-10

18/19-11

Primjer: U toku igre, glavni trener ekipe A trazi tajm-aut, nakon c¢ega je igracu B1
dosudena njegova peta greSka.

Tumacenje: Prilika za tajm-aut ne poc€inje sve dok se ne zavrsi sva komunikacija sa
zapisniCkim stolom koja se odnosi na tu greSku i zamjenik igraca B1 ne postane igrac.

Primjer: U toku igre, glavni trener ekipe A trazi tajm-aut, nakon ¢ega je bilo kom igracu
dosudena greska.

Tumacenje: Ako su ekipe svijesne da je zatrazen tajm-aut, dozvoljeno im je da odu na
svoje klupe, iako taj period tajm-auta formalno nije zapoceo.

18/19-12

Iskaz. Cl. 18 i 19 pojasnjavaju kada prilika za tajm-aut ili zamjenu poginje i zavrava.
Ekipe koje traze tajm-aut ili zamjenu moraju da budu svesne ovih ograni¢enja, u
suprotnom tajm-aut ili zamjena se ne dodjeljuje odmah.

Kada je tehni¢ka greSka dosudena nakon prvog a prije poslijednjeg slobodnog bacanja u
okviru celine slobodnih bacanja, slobodno bacanje bez postavljanja igraca zbog tehnicke
greske se sprovodi odmah. Ne dozvoljava se tajm-aut ili zamjena bilo kojoj ekipi, prije i
nakon tog slobodnog bacanja zbog tehnicke greske.

18/19-13 Primjer: Prilika za zamjenu se upravo zavrSila kada zamjenik A6 tréi prema zapisni¢kom

stolu, glasno trazec¢i zamjenu. ZapisniCar reaguje i pogresno se oglasava signalom. Sudija
zvizdi pistaljkom i prekida igru.

Tumacenje: Zbog prekida igre od strane sudije lopta postaje mrtva i sat za igru ostaje
zaustavljen, Sto bi normalno trebalo da rezultuje prilikom za zamjenu. Medutim, posto je
zahtjev prekasno upucen, zamjena se ne dodjeljuje. Igra se odmah nastavlja.

18/19-14 Primjer: U toku igre dolazi do prekrdaja spreCavanja pogotka ili prekrSaja ometanja. Bilo

koja ekipa trazi tajm-aut ili zamjenici iz bilo koje ili obje ekipe Cekaju kod zapisni¢kog
stola.

Tumacenje: PrekrSaj prouzrokuje da sat za igru bude zaustavljen i lopta postane mrtva.
Tajm-auti ili zamjene se dozvoljavaju.

18/19-15 Primjer: Igra€ B1 pravi gresku na igracu A1 prilikom njegovog poku$aja Suta na kos iz igre

za 2 poena. Nakon §to igra¢ A1 izvede svoje prvo od 2 slobodna bacanja, dosudena je
tehni¢ka greska igracu A2. Bilo koja ekipa sada trazi zamjenu ili tajm-aut.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca.
IgraC Al izvodi svoje drugo slobodno bacanje i igra se nastavlja kao nakon bilo kog
poslijednjeg slobodnog bacanja. Tajm-aut ili zamjena se dodjeljuje za obje ekipe u
slijedecoj prilici za tajm-aut ili zamjenu.

18/19-16 Primjer: Igra€ B1 pravi gresku na igracu A1 prilikom njegovog poku$aja Suta na kos iz igre

za 2 poena. Nakon $to igrac A1 izvede svoje prvo od 2 slobodna bacanja, dosudena je
tehniCka greSka igraCu A2. Bilo koji igraC ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igraca. Bilo koja ekipa sada trazi zamjenu ili tajm-aut.
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Tumacenje: IgraC Al izvodi svoje drugo slobodno bacanje i igra se nastavlja kao nakon
bilo kog poslijednjeg slobodnog bacanja. Tajm-aut ili zamjena se dodjeljuje za obje ekipe
u sledecoj prilici za tajm-aut ili zamjenu.

18/19-17 Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 prilikom njegovog pokusaja Suta na koS iz igre za 2

poena. Nakon Sto igra¢ A1 izvede svoje prvo od 2 slobodna bacanja, dosudena je tehnicka
greska igracu A2, kao peta greSka igraca A2. Bilo koja ekipa sada trazi zamjenu ili tajm-aut.

Tumacdenje: Igra¢ A2 se odmah zamijenjuje. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno
bacanje bez postavljanja igraca. Igra¢ A1 izvodi svoje drugo slobodno bacanje i igra se
nastavlja kao nakon bilo kog poslijednjeg slobodnog bacanja. Tajm-aut ili zamjena se
dodjeljuje za obje ekipe u slijedecoj prilici za tajm-aut ili zamjenu.

18/19-18 Primjer: Igracu A1 koji vodi loptu dosudena je tehnic¢ka greSka. Zamjenik B6 trazi zamjenu

da izvede slobodno bacanje.

Tumacenje: Ovo je prilika za zamjenu za obje ekipe. Nakon §to postane igra¢, B6 moze
da izvede 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca, ali ne smije da bude zamijenjen
sve dok se ne zavrsi naredni dio igre kada sat za igru radi.

18/19-19

Iskaz. Svaki tajm-aut traje 1 minut. Ekipe moraju odmah da se vrate na teren za igru
nakon §to sudija zazvizdi u pistaljku i znakom ruke pozove ekipe na teren za igru. Ako
ekipa produzava tajm-aut preko 1 minuta, ona time stiCe prednost i takode prouzrokuje
odugovlacenje utakmice. Sudija glavhom treneru te ekipe daje opomenu. Ako taj glavni
trener ne odgovara na opomenu, dodatni tajm -aut se dosuduje ekipi pociniocu. Ako ekipa
nema preostalih tajm-auta, glavhom treneru moze da se dosudi tehni¢ka gresSka za
odugovlacenje utakmice, koja se upisuje sa “B1”. Ako se ekipa ne vrati brzo na teren za
igru nakon intervala na poluvremenu, tajm-aut se dosuduje ekipi pociniocu. Tako
dosudeni tajm-aut ne traje 1 minut i igra se odmah nastavlja.

18/19-20

18/19-21

Primjer: Tajm-aut se zavrSava i sudija znakom ruke poziva ekipu A na teren za igru.
Glavni trener ekipe A nastavlja da daje uputstva svojoj ekipi koja i dalje ostaje u prostoru
oko klupe ekipe. Sudija ponovo znakom ruke poziva ekipu A na teren za igru i

(a) Ekipa A konacno izlazi na teren za igru.

(b) Ekipa A i dalje ostaje u prostoru oko klupe ekipe.

Tumacenje:

(a) Nakon $to ekipa pocne da se vraca na teren za igru, sudija daje opomenu glavnom
treneru da ako se isto pona3anje ponovi, ekipi A ¢e biti dosuden dodatni tajm-aut.

(b) Tajm-aut se, bez opomene, dosuduje ekipi A. Ako ekipa A nema preostalih tajm-auta,
glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehniCka greSka za odugovlacenje utakmice,

koja se upisuje sa “B1”.

Primjer: Nakon intervala na poluvremenu, ekipa A se jo$ uvek nalazi u svlacionici i stoga
kasni poCetak trecCe Cetvrtine.

Tumacenje: Nakon Sto ekipa A konacno izade na teren za igru, bez opomene joj se
dosuduje tajm-aut.

18/19-22 Iskaz. Ako ekipi nije dodjeljen tajm-aut u drugom poluvremenu dok sat za igru ne pokaze

2:00 u Cetvrtoj Cetvrtini, zapisni€ar povlaci 2 horizontalne linije u zapisniku preko prve
rubrike za drugo poluvreme te ekipe. Na semaforu se prikazuje da je prvi tajm-aut
iskoriscen.
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18/19-23 Primjer: Uz 2:00 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, obje ekipe nisu uzele tajm-

aut u drugom poluvremenu.

Tumacenje: Zapisni€ar povlaci 2 horizontalne linije u zapisniku preko prve rubrike za
drugo poluvreme obje ekipe. Na semaforu se prikazuje da je prvi tajm-aut iskoriséen.

18/19-24 Primjer: Uz 2:09 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, glavni trener ekipe A trazi

svoj prvi tajm-aut u drugom poluvremenu dok igra te¢e. Uz 1:58 preostalih na satu za igru,
lopta odlazi van granicnih linija i sat za igru je zaustavljen. Ekipi A se dodjeljuje tajm-aut.

Tumacenje: Zapisni€ar povlaci 2 horizontalne linije u zapisniku preko prve rubrike ekipe
A, posto tajm-aut nije dodjeljen prije nego sat za igru pokaze 2:00 u Cetvrtoj Cetvrtini.
Tajm-aut dodjeljen pri 1:58 upisuje se u drugu rubriku i ekipi A ostaje samo jos 1 tajm-aut.
Nakon tajm-auta, na semaforu se prikazuje da su 2 tajm-auta iskoris¢ena.

18/19-25 Iskaz. Kad god je zatrazen tajm-aut, bez obzira da li prije ili nakon dosudene tehnicke,

nesportske ili diskvalifikuju¢e greske, tajm-aut se dodjeljuje prije poCetka sprovodenja
slobodnog(ih) bacanja. Ako se tehnictka, nesportska ili diskvalifikujuca greSka dosudi u
toku tajm-auta, slobodno bacanje(a) se sprovodi nakon §to se tajm-aut zavrsi.

18/19-26 Primjer: Glavni trener ekipe B trazi tajm-aut. Igracu A1 dosudena je nesportska greSka na

igracu B1, poslije ¢ega slijedi tehniCka greska igraca A2.

Tumacenje: Ekipi B dodjeljuje se tajm-aut. Nakon tajm-auta, bilo koji igra¢ ekipe B izvodi
1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igra¢ Bl izvodi 2 slobodna bacanja bez
postavljanja igraCa. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom
prednjem polju, uz 14 sekundi na satu za Sut.

18/19-27 Primjer: Glavni trener ekipe B trazi tajm-aut. Igra¢ Al dosudena je nesportska greSka na

igracu B1. Ekipi B dodjeljuje se tajm-aut. U toku tajm-auta, dosudena je tehnicka greska
igracu A2.

Tumacenje: Nakon tajm-auta, bilo koji igraé ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igraca. Igra€ B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru nastavlja
ekipa B ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju, uz 14 sekundi na satu za Sut.

CL. 23 Igraé i lopta van graniénih linija

23-1 Iskaz. Prekraj je kada igra¢ napusti teren za igru na ¢eonoj liniji da bi izbjegao prekr3aj 3
sekunde i zatim ponovo ude u polje ogranicenja.
23-2  Primjer: Igra¢ A1 koji se nalazi u polju ograni¢enja manje od 3 sekunde, izlazi na ¢eonoj liniji van

grani¢nih linija da ne nacini prekrsaj 3 sekunde. Igra¢ Al zatim ponovo ulazi u polje ograni¢enja.

Tumacenije: IgraC A1 je nacinio prekrSaj 3 sekunde.

CL.24 Vodenje lopte

24-1

Iskaz. Ako igra€ namjerno baci loptu na tablu (ne pokusavajuéi ispravan Sut na kos iz igre),
ne smatra se da je to vodenje.
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24-2  Primjer: Igra¢ A1 joS nije vodio loptu i stoji mirno, kada baci loptu na protivni¢ku ili sopstvenu
tablu i ponovo je uhvati pre nego sto je dodirne naredni igrac.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Nakon hvatanja lopte, igra¢ A1 moze da Sutira, doda ili
po¢ne vodenje.

24-3 Primjer: Nakon zavrSetka vodenja, bilo u kontinuiranoj kretniji ili stoje¢i mirno, igra¢ Al baca
loptu na protivnicku ili sopstvenu tablu i ponovo je hvata ili dodirne prije nego $to ona dodirne
narednog igraca.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Nakon hvatanja lopte, igra€ A1 moze da Sutira ili doda ali
ne smije da poc¢ne novo vodenje.

24-4 Primjer: Sut na kos$ iz igre igrada A1 promasuje obrug. Igra¢ Al hvata loptu i baca je na
tablu, nakon ¢ega je ponovo hvata ili dodirne prije nego $to ona dodirne narednog igraca.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Nakon hvatanja lopte, igra¢ A1 moze da Sutira, doda ili
pocne vodenje.

24-5 Primjer: Igra€ Al vodi loptu i pravilno se zaustavlja. Nakon toga:
(a) Igra¢ A1 gubi ravnotezu i bez pokretanja pivot-noge, dodiruje jednom ili dva puta loptom
teren za igru, dok drzi loptu u svojoj Saci(kama).
(b) Igra¢ A1 prebacuje loptu iz 1 Sake u drugu bez pokretanja pivot-noge.

Tumacdenje: Ovo je pravilna igra u oba slu€aja. Igra¢ Al nije pomjerio pivot-nogu.
24-6 Primjer: Igra¢ A1 zapocinje vodenije:

(a) Bacajuéi loptu preko protivnika.

(b) Bacajuéi loptu nekoliko metara od sebe.

Lopta dodiruje teren za igru, nakon ¢ega igra€ A1 nastavlja vodenje.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra u oba slu€aja. Lopta dodiruje teren za igru prije nego $to je
igraC¢ A1 ponovo dodirne prilikom vodenja.

24-7 Primjer: Igra¢ A1 zavrSava vodenje i namerno baca loptu na nogu igraca B1. Igra¢ Al hvata
loptu i ponovo pocinje da je vodi.

Tumacenje: Prekrdaj dvostrukog vodenja igraca A1. Vodenje igraca A1 se zavrSilo posto
igra€ B1 nije dodirnuo loptu, vec je lopta dodirnula igraca B1.

CL.25 Koraci

25-1 Iskaz. Pravilno je ako igra¢ koji lezi na terenu za igru stekne kontrolu lopte. Pravilno je ako
igrac koji drzi loptu padne na teren za igru. Takode je pravilno, ako igra¢ kratko kliza nakon
padanja na teren za igru sa loptom. Medutim, prekrSaj je ako se igra¢ zatim kotrlja da
izbjegne odbranu ili pokuSa da ustane dok drzi loptu.

25-2  Primjer: Igra€ A1, dok drzi loptu, gubi ravnotezu i pada na teren za igru.

Tumacenje: Padanje na teren za igru igraca A1 je pravilno.
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25-3  Primjer: Igra¢ A1, dok lezi na terenu za igru, sti¢e kontrolu lopte. Igra¢ Al zatim:
(a) Dodaije loptu igracu A2.
(b) Zapocinje vodenje dok joS lezi na terenu za igru.
(c) PokuSava da ustane dok vodi loptu.
(d) PokuSava da ustane dok jos drzi loptu.
Tumadenije:
(@), (b) i (c), Ovo je pravilna igra.
(d), Ovo je prekrsaj koraka.

25-4 Primjer: Igra¢ A1, dok drzi loptu, pada na teren za igru i njegova inercija prouzrokuje da se
kliza.
Tumacenje: Akcija igraca A1 ne uspostavlja prekrsaj. Medutim, ako se sada igra¢ Al kotrlja
da izbegne odbranu ili poku$a da ustane dok jo$ drzi loptu, dolazi do prekrsaja koraka.

25-5 Iskaz. Ako je na igraCu u akciji Sutiranja napravljena greSka, nakon &ega on postigne
pogodak dok Cini prekrsaj koraka, pogodak se ne racduna i dodjeljuju se slobodna bacanja.

25-6 Primjer: Igra¢ A1 prodiru¢i prema koSu ima loptu u svojim Sakama u akciji Sutiranja na kos iz
igre za 2 poena. U njegovoj kontinuiranoj kretnji na njemu igra¢ B1 pravi gresku, nakon ¢ega
igra¢ A1 nacini prekrsaj koraka i lopta ulazi u kos.
Tumacenje: Pogodak se ne racuna. Igracu A1 dodjeljuju se 2 slobodna bacanja.

25-7 Iskaz. Prekrsaj je podi¢i saigraca da igra na loptu.

25-8 Primjer: Igra¢ A1 obuhvata svog saigraCa A2 i podize ga uvis ispod protivni¢kog kosa. Igrac
A3 dodaje loptu igracu A2 koji je zakucava u kos.
Tumacenje: Ovo je prekrSaj. Pogodak se ne racuna. Ekipi B dodjeljuje se ubacivanje na
boénoj liniji na produZetku linije slobodnog bacanja u njenom zadnjem polju.

CL.28 8 sekundi

28-1 Iskaz. Sat za Sut je zaustavljen zbog situacije podbacivanja. Ako je rezultuju¢e naizmjeni¢no
ubacivanje dodjeljeno ekipi koja je kontrolisala loptu u svom zadnjem polju, ta ekipa ima
samo preostalo vrijeme u periodu 8 sekundi.

28-2 Primjer: Igra¢ Al vodi loptu 5 sekundi u svom zadnjem polju kada dode do drzane lopte.
Ekipa A ima pravo na naredno naizmjeni¢no ubacivanje.
Tumacenje: Ekipa A ima samo 3 sekunde da prebaci loptu u njeno prednje polje.

28-3 Iskaz. U toku vodenja iz zadnjeg u prednje polje, lopta prelazi u prednje polje ekipe kada ona
i obje noge igraca koji je vodi, budu potpuno u dodiru sa prednjim poljem.

28-4 Primjer: Igrac¢ A1 opkoracuje srednju liniju i prima loptu od igraca A2 koji je u svom zadnjem

polju. Igra€ Al dodaje loptu nazad igracu A2 koji je jo§ u svom zadnjem polju.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Igra¢ A1 nema obje noge potpuno u dodiru sa svojim
prednjim poljem i stoga ima pravo da doda loptu u svoje zadnje polje. Period 8 sekundi se
nastavlja.
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28-5

28-6

28-7

Primjer: Igra¢ A1 vodi loptu iz svog zadnjeg polja i zavrSava vodenje drzeci loptu dok opkoraduje
srednju liniju. Igrac A1 zatim dodaje loptu igracu A2 koji takode opkoracuje srednju liniju.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Igra¢ A1 nema obje noge potpuno u dodiru sa svojim
prednjim polijem i stoga ima pravo da doda loptu igracu A2 koji takode nije u svom prednjem
polju. Period 8 sekundi se nastavlja.

Primjer: Igra¢ A1 vodi loptu iz svog zadnjeg polja i ve¢ ima jednu nogu (ali ne obje) u svom
prednjem polju. Igra€ A1 dodaje loptu igraCu A2, koji je opkoracio srednju liniju. Igrac A2
pocinje da vodi loptu u svom zadnjem polju.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Igrat A1 nema obje noge potpuno u dodiru sa svojim
prednjim poljem i stoga ima pravo da doda loptu igracu A2 koji takode nije u svom prednjem
polju. Igra¢ A2 ima pravo da vodi loptu u svoje zadnje polje. Period 8 sekundi se nastavlja.

Primjer: Igra¢ A1 vodi loptu iz svog zadnjeg polja i zaustavlja svoje kretanje unapred jos

uvek vodedi loptu, dok:

(a) Opkoracuje srednju liniju.

(b) Ima obje noge u svom prednjem polju a loptu vodi u svom zadnjem polju.

(c) Ima obje noge u svom prednjem polju dok loptu vodi u svom zadnjem polju, nakon ¢ega
vraca obje noge u svoje zadnje polje.

(d) Ima obje noge u svom zadnjem polju a loptu vodi u svom prednjem polju.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, igra¢ Al koji vodi loptu nastavlja da bude u svom zadnjem
polju sve dok obje noge, a takode i lopta, ne budu potpuno u dodiru sa prednjim poljem.
Period 8 sekundi se nastavlja.

28-8

Iskaz. Svaki put kada se period 8 sekundi nastavlja sa preostalim vremenom i istoj ekipi koja
je prethodno imala kontrolu lopte bude dodjeljeno ubacivanje iz njenog zadnjeg polja, sudija
koji uru€uje loptu igracu koji izvodi ubacivanje obavjedtava ga o preostalom vremenu u
periodu 8 sekundi.

28-9

28-10

Primjer: Igra€ Al vodi loptu 6 sekundi u svom zadnjem polju kada se dosudi obostrana greska u:
(a) Zadnjem polju.
(b) Prednjem polju.

Tumacenje:

(a) Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u njenom zadnjem polju najblize mjestu gde se
obostrana greska dogodila, uz 2 sekunde da da prebaci loptu u njeno prednje polje.

(b) Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u njenom prednjem polju najblize mjestu gde se
obostrana greSka dogodila.

Primjer: IgraC A1 vodi loptu 4 sekunde u svom zadnjem polju kada je igra¢ B1 izbije van
granic¢nih linija u zadnjem polju ekipe A.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u njenom zadnjem polju, uz 4 sekunde da
prebaci loptu u njeno prednje polje.

28-11

Iskaz. Ako sudija zaustavi igru iz bilo kog opravdanog razloga koji nije u vezi ni sa jednom
ekipom i ako bi, po oceni sudija, protivnici bili dovedeni u podredeni polozaj, period 8 sekundi
se nastavlja od vremena u kome je zaustavljen.
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28-12 Primjer: Uz 0:25 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 72 — B 72,
ekipa A stiCe kontrolu lopte. Igra¢ A1 vodi loptu 4 sekunde u svom zadnjem polju, kada
sudije zaustavljaju igru zato sto je:

(a) Sat za igru ili sat za Sut prestao li nije krenuo da radi.
(b) Boca bacena na teren za igru.
(c) Sat za Sut pogreSno vracen.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem iz svog zadnjeg polja,
uz 4 preostale sekunde u periodu 8 sekundi. Ekipa B bi bila dovedena u podredeni polozaj
ako se igra nastavi novim periodom 8 sekundi.

28-13 Iskaz. Poslije prekrSaja 8 sekundi, mesto ubacivanja je odredeno polozajem lopte gde se
prekrsaj dogodio.

28-14 Primjer: Period 8 sekundi ekipe A istiCe i prekrSaj se dogada:
(a) Kada ekipa A kontrolise loptu u svom zadnjem polju.
(b) Kada se lopta nalazi u vazduhu prilikom dodavanja igraca A1 iz njegovog zadnjeg u

njegovo prednje polje.

Tumacenje: Ubacivanje ekipe B se sprovodi u hjenom prednjem polju, uz 14 sekundi na
satu za Sut, na mjestu najblizem:

(a) Polozaju lopte gde se prekrsaj 8 sekundi dogodio, izuzev direktno iza table

(b) Srednjoj liniji.

CL. 29/50 24 sekunde

29/50-1

Iskaz. Sut na kos iz igre je izveden blizu kraja perioda $uta i signal sata za $ut se oglasi
dok je lopta u vazduhu. Ako lopta ne dodirne obru¢, doslo je do prekrSaja, osim ako
protivnici odmah steknu ocitu kontrolu lopte. Lopta se dodjeljuje protivnicima za
ubacivanje najblize mjestu gde je igra zaustavljena, izuzev direktno iza table.

29/50-2

29/50-3

29/50-4

29/50-5

Primjer: Sut na ko$ iz igre igraéa A1 nalazi se u vazduhu kada se oglasi signal sata za
Sut. Lopta dodiruje tablu i zatim se kotrlja po terenu za igru, gde je dodirne igra€ B1, zatim
je dodirne igra¢ A2 i konacgno je kontroliSe igra¢ B2.

Tumacdenje: Prekrsaj perioda $uta ekipe A. Sut na ko$ iz igre igrada A1 nije dodirnuo
obru¢ i zatim nije odmah postojala ocita kontrola lopte od strane ekipe B.

Primjer: U toku Suta na koS iz igre igraCa A1 lopta dodiruje tablu ali ne dodiruje obruc.
Loptu zatim dodiruje ali je ne kontroliSe igrac B1, nakon ¢ega igra¢ A2 sti¢e kontrolu lopte.
Oglasava se signal sata za Sut.

Tumacenje: PrekrSaj perioda Suta ekipe A.

Primjer: Sut na ko$ iz igre igraéa A1 na kraju perioda $uta. Igra& B1 pravilno blokira loptu.
Oglasava se signal sata za Sut. Igra¢ B1 nacini greSku na igracu A1.

Tumacdenje: Prekr3aj perioda Suta ekipe A. Zanemaruje se greSka igraca B1 na igracu
Al, osim ako nije nesportska ili diskvalifikuju¢a.

Primjer: Sut na kos$ iz igre igraéa A1 nalazi se u vazduhu kada se oglasi signal sata za $ut.
Lopta ne dodiruje obru€, nakon ¢ega dolazi do drzane lopte izmedu igraca A2 i B2.

Tumacenje: PrekrSaj perioda Suta ekipe A. Ekipa B nije odmah stekla ocitu kontrolu
lopte.

Strana 30 od 71 TUMACENJA SLUZBENIH PRAVILA IGRE Januar 2019




4 KSBIN

NOSARKASK) SAVEL BOSNE | RERCEGOVINE

29/50-6

Primjer: Sut na ko$ iz igre igraéa A1 nalazi se u vazduhu kada se oglasi signal sata za
Sut. Lopta promasSuje obru¢ i zatim je dodirne igra¢ B1 prouzrokujuci da lopta ode van
granicnih linija.

Tumacenje: PrekrSaj perioda Suta ekipe A. Ekipa B nije stekla ocitu kontrolu lopte.

29/50-7

Iskaz. Ako se signal sata za Sut oglasi u situaciji gde, po oceni sudija, protivnici odmah
sticu ocitu kontrolu lopte, signal se zanemaruje. Igra se nastavlja.

29/50-8

Primjer: Blizu kraja perioda Suta, igraC A2 propusta dodavanje igrata A1 (oba igrata se
nalaze u njihovom prednjem polju) i lopta se otkotrlja u zadnje polje ekipe A. Prije nego Ssto
igraC B1 stekne kontrolu lopte sa otvorenom putanjom prema koSu, oglasi se signal sata za
Sut.

Tumacenje: Ako je igra¢ B1 odmah stekao ocitu kontrolu lopte, signal se zanemaruje.
Igra se nastavlja.

29/50-9

Iskaz. Ako je ekipi koja je imala kontrolu lopte dodjeljeno naizmjeni¢no ubacivanje, ta
ekipa ima na satu za Sut samo vreme koje je preostalo u trenutku kada je doslo do
situacije podbacivanja.

29/50-10 Primjer: Ekipa A ima kontrolu lopte u svom prednjem polju uz 10 sekundi na satu za Sut

kada dode do drzane lopte. Naizmjeni¢no ubacivanje se dodijeljuje:
(a) Ekipi A.
(b) Ekipi B.

Tumacenije:
(a) Ekipa A ima 10 sekundi na satu za Sut.
(b) Ekipa B ima 24 sekunde na satu za Sut.

29/50-11 Primjer: Ekipa A ima kontrolu lopte u svom prednjem polju uz 10 sekundi na satu za Sut

kada ona odlazi van grani¢nih linija. Sudije ne mogu da se sloze da li je igra¢ A1 ili igrac
B1 poslijednji dodirnuo loptu pre nego $to je ona otiSla van grani¢nih linija. Dosudena je
situacija podbacivanja i naizmjeni¢no ubacivanje se dodjeljuje:

(a) Ekipi A.

(b) Ekipi B.

Tumacenje:
(a) Ekipa A ima 10 sekundi na satu za Sut.
(b) Ekipa B ima 24 sekunde na satu za Sut.

29/50-12 Iskaz. Ako sudija zaustavi igru zbog greske ili prekrdaja (ali ne zbog odlaska lopte van

grani¢nih linija), nacinjenog od strane ekipe koja nema kontrolu lopte i posjed lopte se
dodjeljuje istoj ekipi koja je prethodno imala kontrolu lopte u svom prednjem polju, sat za
Sut se vraca na sljedeéi nacin:

e Ako je 14 ili viSe sekundi prikazano na satu za Sut u trenutku kada je igra
zaustavljena, sat za Sut nastavlja od vremena u kome je zaustavljen.

e Ako je 13 ili manje sekundi prikazano na satu za Sut u trenutku kada je igra
zaustavljena, sat za Sut prikazuje 14 sekundi.

29/50-13 Primjer: Igra€ B1 u prednjem polju ekipe A €ini prekrSaj odlaska lopte van granicnih linija.

Sat za Sut pokazuje 8 sekundi.

Tumacenje: Ekipa A ima 8 sekundi na satu za Sut.
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29/50-14 Primjer: Igra¢ Al vodi loptu u svom prednjem polju i igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1.

Ovo je druga greska ekipe B u Cetvrtini. Sat za Sut pokazuje 3 sekunde.

Tumacenje: Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

29/50-15 Primjer: Uz 4 sekunde na satu za Sut, ekipa A ima kontrolu lopte u svom prednjem polju

kada je:

(a) Igrac€ A1,

(b) Igrac B1,

povrijeden. Sudije prekidaju igru.

Tumacenje: Ekipa A ima:
(a) 4 sekunde,
(b) 14 sekundi
na satu za 3ut.

29/50-16 Primjer: Uz 6 sekundi na satu za Sut, Sut na koS iz igre igraca A1 je u vazduhu kada dode

29/50-17

do obostrana greska igraca A2 i B2 sa istim kaznama. Lopta promaSuje obru¢. Strelica je
u korist ekipe A.

Tumacenje: Ekipa A ima 6 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Uz 5 sekundi na satu za Sut, igraC Al vodi loptu kada se igracu B1 dosudi
tehnicka gresSka i nakon toga se dosudi tehni¢ka gresSka treneru ekipe A.

Tumacenje: Nakon ponistavanja jednakih kazni, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem, uz 5
sekundi na satu za Sut.

29/50-18 Primjer: Uz:

(a) 16 sekundi,

(b) 12 sekundi

na satu za Sut, igra¢ A1 dodaje loptu igracu A2 u svom prednjem polju, kada igra¢ B1 u
svom zadnjem polju namerno udara loptu nogom ili pesnicom.

Tumacenje: U oba slucaja, prekrsaj igraca B1. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u
njenom prednjem polju uz:

(a) 16 sekundi,

(b) 14 sekundi

na satu za Sut.

29/50-19 Primjer: U toku ubacivanja igraca A1 u tre¢oj Cetvrtini, igra¢ B1 u svom zadnjem polju

prebacuje svoje ruke preko grani¢ne linije i blokira dodavanje igraca A1 uz:
(a) 19 sekundi,

(b) 11 sekundi

na satu za Sut.

Tumacenje: U oba slu€aja, prekrsaj igraca B1. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u
njenom prednjem polju uz:

(a) 19 sekundi,

(b) 14 sekundi

na satu za Sut.

29/50-20 Primjer: Uz 6 sekundi na satu za Sut, Igra¢ Al vodi loptu u svom prednjem polju kada se

igracu B2 dosudi nesportsku greSku na igracu A2.
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Tumacenje: Bez obzira da li su slobodna bacanja pogodena ili promasena, igru nastavlja
ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u njenom prednjem polju, uz 14 sekundi na satu
za Sut.

Isto tumacenje vazi i za diskvalifikujucu gresku.

29/50-21 Iskaz. Ako sudija zaustavi igru iz bilo kog opravdanog razloga koji nije u vezi ni sa jednom
ekipom i ako bi, po oceni sudija, protivnici bili dovedeni u podredeni polozaj, sat za Sut
nastavlja od vremena u kome je zaustavljen.

29/50-22 Primjer: Uz 0:25 preostalih na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 72 — B 72,
ekipa A stiCe kontrolu lopte u svom prednjem polju. Igra¢ A1 vodi loptu 20 sekundi kada
sudije zaustavljaju igru zato sto je:

(a) Sat zaigru ili sat za Sut prestao ili nije krenuo da radi.
(b) Boca bacena na teren za igru.
(c) Sat za Sut pogreSno vracen.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem uz 4 sekunde na
satu za Sut. Ekipa B bi bila dovedena u podredeni polozaj ako se igra nastavi uz 14
sekundi na satu za Sut.

29/50-23 Primjer: Sut na kos iz igre igrada A1 odskade od obru&a. Igraé A2 osvaja loptu skokom i 9
sekundi kasnije greSkom se oglaSava sat za Sut. Sudije prekidaju igru.

Tumacenje: Ekipa A koja kontroliSe loptu, bila bi dovedena u podredeni polozaj ako bi
ovo bio prekrsaj perioda Suta. Nakon konsultovanja delegata, ako je prisutan, i mjerioca
perioda Suta, sudije nastavljaju igru ubacivanjem ekipe A, uz 5 sekundi na satu za Sut.

29/50-24 Primjer: Uz 4 sekunde na satu za Sut, igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta promasuje
obrug, ali mjerilac perioda Suta pogresno vraca sat. Igra¢ A2 osvaja loptu skokom i nakon
nekog vremena, igra¢ A3 postiZze pogodak iz igre. U tom momentu sudije postaju svesne
situacije.

Tumacenje: Sudije, nakon konsultovanja delegata, ako je prisutan, potvrduju da lopta nije
dodirnula obru¢ u toku Suta na ko$ igraca A1. Ako je tako, odlu€uju zatim da li je lopta
napustila Sake igraca A3, prije nego Sto bi se oglasio sat za Sut da nije bio vraéen. Ako je
tako, pogodak se racuna; ako nije, doslo je do prekriaja perioda Suta i pogodak igraca A3
se ne racuna.

29/50-25 Iskaz. Ubacivanje koje je rezultat kazne za nesportsku ili diskvalifikujuéu gresku, uvek se
sprovodi na liniji ubacivanja u prednjem polju ekipe. Sat za Sut prikazuje 14 sekundi.

29/50-26 Primjer: Uz 1:12 preostalih na satu za igru i uz 6 sekundi na satu za Sut u Cetvrtoj
Cetvrtini, igrac A1 vodi loptu u svom prednjem polju kada se igracu B1 dosudi nesportska
greSka na igraCu A1. Nakon prvog slobodnog bacanja igraca A1, tajm-aut trazi bilo glavni
trener ekipe A ili glavni trener ekipe B.

Tumacenje: Igra¢ A1 izvodi svoje drugo slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Nakon
tajm-auta, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u njenom prednjem
polju. Sat za Sut prikazuje 14 sekundi.

29/50-27 Iskaz. Kada je upuéen Sut na koS iz igre i zatim dosudena greska igraCu odbrane u
njegovom zadnjem polju, sat za Sut prikazuje 14 sekundi.

Strana 33 od 71 TUMACENJA SLUZBENIH PRAVILA IGRE Januar 2019



4 KSBIN

NOSARKASK) SAVEL BOSNE | RERCEGOVINE

29/50-28 Primjer: Uz 17 sekundi na satu za Sut, Sut na koS iz igre igraca A1 je u vazduhu kada se
igracu B1 dosudi greska na igracu A2. Ovo je druga greska ekipe B u Cetvrtini. Lopta:
(a) Ulazi u kos.
(b) Odskace od obruca ali ne ulazi u ko$
(c) PromasSuje obruc.

Tumacenje:
(a) Pogodak igraca A1 se raCuna.

U svim slu€ajevima, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se greska
dogodila, uz 14 sekundi na satu Sut.

29/50-29 Primjer: Uz 10 sekundi na satu za Sut, Sut na koS iz igre igrac¢a A1 je u vazduhu kada se
igracu B2 dosudi greska na igracu A2. Ovo je druga greska ekipe B u Cetvrtini. Lopta:
(a) Ulazi u kos.
(b) Odskace od obruca ali ne ulazi u ko$
(c) Promasuje obruc.

Tumacenje:
(a) Pogodak igraca A1 se racuna.

U svim slu¢ajevima, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se greska
dogodila, uz 14 sekundi na satu Sut.

29/50-30 Primjer: Sut na koS iz igre igrada A1 je u vazduhu kada se oglasi signal sata za $ut. Zatim
se igracu B2 dosudi greSka na igracu A2. Ovo je druga greska ekipe B u Cetvrtini. Lopta:
(a) Ulazi u kos.
(b) Odskace od obruca ali ne ulazi u ko$
(c) PromasSuje obruc.

Tumacenje:
(a) Pogodak igraca A1 se racuna.

U svim slu€ajevima, do prekrsaja perioda Suta nije doslo. Igru nastavlja ekipa A
ubacivanjem najblize mjestu gde se gresSka dogodila, uz 14 sekundi na satu Sut.

29/50-31 Primjer: Uz 10 sekundi na satu za 3ut, Sut na koS iz igre igrac¢a A1 je u vazduhu kada se
igracu B2 dosudi greSka na igracu A2. Ovo je peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Lopta:
(a) Ulazi u kos.
(b) Odskace od obruca ali ne ulazi u kos.
(c) PromasSuje obruc.

Tumacenje:
(a) Pogodak igraCa A1 se racuna.

U svim slu€ajevima, igra€ A2 izvodi 2 slobodna bacanja.

29/50-32 Primjer: Sut na kos iz igre igra¢a A1l je u vazduhu kada se oglasi signal sata za $ut i
igraCu B2 se dosudi greSka na igracu A2. Ovo je peta greska ekipe B u Cetvrtini. Lopta:
(a) Ulazi u kos.
(b) Odskace od obruca ali ne ulazi u kos.
(c) PromasSuje obruc.

Tumacenje:
(a) Pogodak igraCa A1 se racuna.

U svim slu€ajevima, do prekr8aja perioda Suta nije doslo. Igra¢ A2 izvodi 2 slobodna bacanja.
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29/50-33 Iskaz. Nakon sto lopta iz bilo kog razloga dodirne obru¢ protivnickog koSa, sat za Sut
prikazuje 14 sekundi, ako kontrolu lopte stekne ista ekipa koja je imala kontrolu lopte prije
nego $to je ona udarila u obrug.

29/50-34 Primjer: U toku dodavanja igrata A1 ka igracu A2, lopta dodiruje igraca B2 nakon ¢ega
dodirne obru€. Igra¢ A3 sti¢e kontrolu lopte.

Tumacenje: Sat za Sut prikazuje 14 sekundi ¢im igra¢ A3 stekne kontrolu lopte bilo gde
na terenu za igru.

29/50-35 Primjer: Igra¢ A1 izvodi Sut na ko$ iz igre uz:
(a) 4 sekunde,
(b) 20 sekundi
na satu za Sut. Lopta dodiruje obru€, odskace od njega i igra¢ A2 stiCe kontrolu lopte.

Tumacenje: U oba sluCaja, sat za Sut prikazuje 14 sekundi ¢im igra¢ A2 stekne kontrolu
lopte bilo gde na terenu za igru.

29/50-36 Primjer: Igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta dodiruje obru€. Igra¢ B1 dodirne loptu i
zatim igra¢ A2 stiCe kontrolu lopte.

Tumacenje: Sat za Sut prikazuje 14 sekundi ¢im igra¢ A2 stekne kontrolu lopte bilo gdje
na terenu za igru.

29/50-37 Primjer: Igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta dodiruje obru¢. Igra¢ B1 dodirne loptu
koja zatim odlazi van granicnih linija.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde je lopta otisla van
grani¢nih linija. Sat za Sut prikazuje 14 sekundi bez obzira gdje se na terenu za igru
sprovodi ubacivanje.

29/50-38 Primjer: Uz 4 sekunde na satu za 3ut, igra¢ A1 baca loptu prema obrucu da vrati sat za
Sut. Lopta dodiruje obru€. Igra¢ B1 dodirne loptu koja zatim odlazi van grani¢nih linija u
zadnjem polju ekipe A.

Tumacenije: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u svom zadnjem polju najblize mjestu
gdje je lopta otisla van granicnih linija. Sat za Sut prikazuje 14 sekundi.

29/50-39 Primjer: Igra€ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta dodiruje obru€. Igra¢ A2 odbija loptu i
zatim igra¢ A3 stice kontrolu lopte.

Tumacenje: Sat za Sut prikazuje 14 sekundi ¢im igra¢ A3 stekne kontrolu lopte bilo gde
na terenu za igru.

29/50-40 Primjer: Igra€ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta dodiruje obru¢ i prilikom skoka, igra¢ B2
pravi greSku na igraCu A2. Ovo je tre¢a greSka ekipe B u Cetvrtini.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gdje se greSka dogodila.
Sat za Sut prikazuje 14 sekundi.

29/50-41 Primjer: Igra€ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta ulazi u ko$. Igra¢ B2 pravi gresku na
igracu A2. Ovo je tre¢a greSka ekipe B u Cetvrtini.

Tumacenje: Pogodak se racuna. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gdje
se greSka dogodila. Sat za Sut prikazuje 14 sekundi.

Strana 35 od 71 TUMACENJA SLUZBENIH PRAVILA IGRE Januar 2019



4 KSBIN

NOSARKASK) SAVEL BOSNE | RERCEGOVINE

29/50-42 Primjer: Igra€ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta dodiruje obru¢ i prilikom skoka, dode do
drzane lopte izmedu igraca A2 i igraCa B2. Strelica je u korist ekipe A.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde je doslo do situacije
drZzane lopte. Sat za Sut prikazuje 14 sekundi.

29/50-43 Primjer: Uz 8 sekundi na satu za Sut, igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta se
zaglavljuje izmedu obruca i table. Strelica je u korist ekipe A.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem iza €eone linije u blizini table. Sat za Sut
prikazuje 14 sekundi.

29/50-44 Primjer: Igra¢ A1 u svom prednjem polju dodaje visoku loptu (alley-hoop) igracu A2. Igrac
A2 promasuje loptu i ona dodiruje obru¢, nakon ¢ega igra¢ A3 stic¢e kontrolu lopte.

Tumacenje: Sat za Sut prikazuje 14 sekundi ¢im igraé A3 stekne kontrolu lopte u svom
prednjem polju. Ako igra¢ A3 dodirne loptu u svom zadnjem polju, to je prekrsaj vrac¢anja
lopte u zadnje polje.

29/50-45 Primjer: Sut na kos$ iz igre igrada A1 odskade od obruéa. Igraé B1 skade uvis, hvata loptu i
vraca se na teren za igru. Igra¢ A2 izbija loptu iz njegovih Saka. Sada loptu hvata igra¢ A3.

Tumacdenje: Ekipa (B) koja je stekla kontrolu lopte nije ista ekipa (A) koja je imala
kontrolu lopte prije nego Sto je ona dodirnula obru¢. Na satu za Sut prikazuje se 24
sekunde za ekipu A.

29/50-46 Primjer: Uz 6 sekundi na satu za Sut, Igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta dodiruje
obrué€, odskace od njega i igraC A2 sti€e kontrolu lopte u svom zadnjem polju. Igra¢ B1
pravi greSku na igracu A2. To je trec¢a greska ekipe B u Cetvrtini.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u njenom zadnjem polju. Sat za Sut
prikazuje 24 sekunde.

29/50-47 Iskaz. U toku igre, kad god ekipa stekne novi posjed Zive lopte bilo u njenom prednjem ili
u zadnjem polju, ta ekipa ima 24 sekunde na satu za Sut.

29/50-48 Primjer: Dok sat za igru radi, igra¢ A1 stiCe novi posjed lopte na terenu za igru u:
(a) Zadnjem polju.
(b) Prednjem polju.

Tumacenje: U oba slucaja, ekipa A ima 24 sekunde na satu za Sut.

29/50-49 Primjer: Nakon ubacivanja ekipe B radi, igra¢ A1 odmah direktno stiCe novi posjed lopte
na terenu za igru u svom:
(@) Zadnjem polju.
(b) Prednjem polju.

Tumacenje: U oba slucaja, ekipa A ima 24 sekunde na satu za Sut.

29/50-50 Iskaz. Sudija je zaustavio igru zbog greske ili prekrsaja (ukljuCujuci zbog odlaska lopte van
grani¢nih linija), nacinjenog od strane ekipe koja ima kontrolu lopte. Ako se lopta
dodjeljuje protivnicima za ubacivanje u njihovom prednjem polju, ta ekipa ima 14 sekundi
na satu za Sut.
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29/50-51

Primjer: Igra¢ A1 u svom zadnjem polju dodaje loptu igracu A2 koji je takode u svom zadnjem
polju. Igra¢ A2 ne hvata loptu i ona odlazi van granicnih linija u njihovom zadnjem polju.

Tumacenje: Ekipi B dodjeljuje se ubacivanje u njenom prednjem polju, najblize mjestu
gde je lopta otiSla van grani¢nih linija, uz 14 sekundi na satu za Sut.

29/50-52

Iskaz. Kad god ekipa stekne posjed zive lopte bilo u njenom prednjem ili u njenom
zadnjem polju, a 14 ili manje sekundi preostane na satu za igru, sat za Sut se iskljucuje.

29/50-53 Primjer: Uz 12 preostalih sekundi na satu za igru, ekipi A se dodjeljuje novi posjed lopte.

Tumacenje: Sat za Sut se iskljuCuje.

29/50-54 Primjer: Uz 18 preostalih sekundi na satu za igru i uz 3 sekunde na satu za Sut, igra¢ B1

namerno udara loptu nogom u svom zadnjem polju.

Tumacenije: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u svom prednjem polju, uz 18 preostalih
sekundi na satu za igru i 14 sekundi na satu za Sut.

29/50-55 Primjer: Uz 7 preostalih sekundi na satu za igru i uz 3 sekunde na satu za Sut, igra¢ B1

namerno udara loptu nogom u svom zadnjem polju.

Tumacdenije: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u svom prednjem polju, uz 7 preostalih
sekundi na satu za igru. Sat za Sut se iskljuCuje.

29/50-56 Primjer: Uz 23 preostalih sekundi na satu za igru, ekipa A sti¢e novu kontrolu lopte. Uz 19

29/50-57

preostalih sekundi na satu za igru, igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta dodiruje obru¢
i skokom je osvaja igrac A2.

Tumacenje: Sat za Sut se ne pokrece kada ekipa A prvobitno stekne novu kontrolu lopte.
Medutim, sat za Sut prikazuje 14 sekundi ¢im igraC A2 stekne kontrolu lopte, posto jos
uvijek ima viSe od 14 preostalih sekundi na satu za igru.

Primjer: Uz 58 preostalih sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, u zadnjem polju
ekipe A igra¢ B1 namerno udara loptu nogom ili pravi greSku na igracu A1. Ovo je treéa
greska ekipe B u Cetvrtini. Uz 19 sekundi na satu za Sut, ekipi A dodijeljen je tajm-aut.

Tumacenje: Glavni trener ekipe A odlu€uje da li se igra nastavlja ubacivanjem na liniji
ubacivanja u njegovom prednjem polju ili u njegovom zadnjem polju.

Ako je na liniji ubacivanja u njenom prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

Ako je u njenom zadnjem polju, ekipa A ima 24 sekunde na satu za Sut.

29/50-58 Primjer: Uz 30 preostalih sekundi na satu za igru u €etvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u

svom prednjem polju. Igra¢ B1 izbija loptu u zadnje polje ekipe A, gde je sada kontrolise
igraC A2. Igra¢ B2 namerno udara loptu nogom ili pravi greSku na igracu A2. Ovo je tre¢a
greska ekipe B u Cetvrtini. Uz 8 sekundi na satu za Sut, ekipi A dodijeljen je tajm-aut.

Tumacenje: Glavni trener ekipe A odlucuje da li se igra nastavlja ubacivanjem na liniji
ubacivanja u njegovom prednjem polju ili u njegovom zadnjem polju.

Ako je na liniji ubacivanja u njenom prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

Ako je u njenom zadnjem polju, ekipa A ima 24 sekunde na satu za 3ut.
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29/50-59 Primjer: Uz 58 preostalih sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igrac B1 pravi gresku

na igracu A1 u njegovom zadnjem polju. Ovo je tre¢a gresSka ekipe B u Cetvrtini. Uz 19
sekundi na satu za Sut, ekipi B je dodijeljen tajm-aut.

Tumacenje: Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem u njenom zadnjem polju. Ekipa A ima 24
sekunde na satu za Sut.

29/50-60 Primjer: Uz 30 preostalih sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igrac Al vodi loptu u

svom zadnjem polju, gde igra¢ B1 izbija loptu van grani¢nih linija. Uz 19 sekundi na satu
za Sut, ekipi A je dodijeljen tajm-aut.

Tumacenje: Glavni trener ekipe A odluCuje da li se igra nastavlja ubacivanjem na liniji
ubacivanja u njegovom prednjem polju ili u njegovom zadnjem polju.

Ako je na liniji ubacivanja u njenom prednjem polju, ekipa A ima 14 sekundi na satu za 3ut.

Ako je u njenom zadnjem polju, ekipa A ima 19 sekunde na satu za Sut.

29/50-61 Primjer: Uz 30 preostalih sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u

29/50-62

29/50-63

29/50-64

svom prednjem polju. Igra¢ B1 izbija loptu u zadnje polje ekipe A, gde je sada kontroliSe
igra€ A2. Igra¢ B2 izbija loptu van grani¢nih linija u zadnjem polju ekipe A. Uz 8 sekundi
na satu za Sut, ekipi A je dodijeljen tajm-aut.

Tumacdenje: Glavni trener ekipe A odlucuje da li se igra nastavlja ubacivanjem na liniji
ubacivanja u njegovom prednjem polju ili u njegovom zadnjem polju. U oba slu€aja, ekipa
A ima 8 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Uz 25,2 preostale sekunde na satu za igru u drugoj Cetvrtini, ekipa A stiCe
kontrolu lopte. Uz 1 sekundu na satu za Sut, igra€ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Dok je lopta
u vazduhu, oglasi se signal sata za Sut. Lopta ne dodiruje obru¢ i nakon naredne 1,2
sekunde, oglasi se signal sata za igru za zavr3etak Cetvrtine.

Tumacenje: Ovo nije prekr$aj perioda Suta. Sudija nije dosudio prekrsaj Cekajuci da vidi
da li ekipa B sti¢e o€itu kontrolu lopte. Cetvrtina je zavrSena.

Primjer: Uz 25,2 preostale sekunde na satu za igru u drugoj Cetvrtini, ekipa A stice
kontrolu lopte. Uz 1 sekundu na satu za Sut, igra€ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Dok je lopta
u vazduhu, oglasi se signal sata za Sut. Lopta ne dodiruje obru€. Sudija dosuduje
prekrsaj, pri ¢emu sat za igru pokazuje 0,8 sekundi.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj perioda Suta. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem iza njene
Ceone linije, uz 0,8 preostalih sekundi na satu za igru.

Primjer: Uz 25,2 preostale sekunde na satu za igru u drugoj Cetvrtini, ekipa A stice
kontrolu lopte. Uz 1,2 preostalu sekundu na satu za igru, dok igra¢ A1 ima loptu u svojoj
Saci(ama), oglasi se signal sata za Sut. Sudija dosuduje prekr$aj, pri ¢emu sat za igru
pokazuje 0,8 sekundi.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj perioda Suta. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem najblize
mjestu gde je igra zaustavljena, uz 1,2 preostalu sekundu na satu za igru.

29/50-65 Primjer: U trecoj Cetvrtini, dodijeljeno je ubacivanje igracu A1 u njegovom zadnjem polju.

Igra€ A1 koji izvodi ubacivanje drzi loptu, kada igra¢ Bl prebacuje svoju Saku(e) preko
grani¢ne linije.

Tumacenje: PrekrSaj igraca B1. Ubacivanje se ponovo dodjeljuje igracu A1. Ekipa A ima
24 sekunde na satu za Sut.
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29/50-66 Primjer: U tre€oj Cetvrtini, dodijeljeno je ubacivanje igracu A1 u njegovom prednjem polju.

Igra€ A1 koji izvodi ubacivanje drzi loptu, kada igra¢ B1 prebacuje svoju Saku(e) preko
granic¢ne linije, uz:

(a) 7 sekundi,

(b) 17 sekundi

na satu za 3ut.

Tumacenje: Prekrsaj igraca B1. Ubacivanje se ponovo dodjeljuje igracu A1. Ekipa A ima:
(a) 14 sekundi,

(b) 17 sekundi

na satu za Sut.

CL.30 Loptavraéenau zadnje polje

30-1

Iskaz. Dok je u vazduhu, igra¢ zadrzava isti status u odnosu na teren za igru tamo gde ga je
zadnji put dodirnuo prije nego $to je skoc€io uvis. Medutim, kada igrac¢ koji je u vazduhu skodci
iz svog prednjeg polja i stekne kontrolu lopte dok je joS u vazduhu, on je prvi igra¢ njegove
ekipe koji uspostavlja novu kontrolu ekipe.

Ako ga inercija zatim vraca u njegovo zadnje polje, on je bespomocéan da izbegne da se ne
vrati, takode i sa loptom, u njegovo zadnje polje. Stoga, ako igrac koji je u vazduhu uspostavi
novu kontrolu ekipe, polozaj tog igraca u odnosu na prednje/zadnje polje nije odreden sve
dok se on ne vrati sa obje noge na teren za igru.

30-2

30-3

30-4

Primjer: Igra¢ A1 u svom zadnjem polju pokuSava dodavanje u kontranapadu ka igraéu A2 u
njegovom prednjem polju. IgraC B1 skade iz prednjeg polja ekipe B, hvata loptu dok je u
vazduhu i doskace:

(a) Sa obje noge u svoje zadnje polje.

(b) Opkoracujuci srednju liniju.

(c) Opkoracujuci srednju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Ovo nije prekr$aj vra¢anja lopte u zadnje polje. Igraé B1 uspostavilja prvu
kontrolu lopte ekipe B dok je u vazduhu i njegov polozaj u odnosu na prednje/zadnje polje
nije odreden sve dok ne vrati obje noge na teren za igru. U svim slu¢ajevima, igra¢ B1 je
pravilno u svom zadnjem polju.

Primjer: U toku podbacivanja izmedu igrata A1 i B1 kojim pocinje prva Cetvrtina, lopta je
pravilno dodirnuta kada igra¢ A2 skace iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i
doskace:

(a) Sa obje noge u svoje zadnje polje.

(b) Opkoracujuci srednju liniju.

(c) Opkoracujuci srednju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Ovo nije prekr$aj vracanja lopte u zadnje polje. IgraC A2 uspostavlja prvu
kontrolu lopte ekipe A dok je u vazduhu. U svim slu€ajevima, igra¢ A2 je pravilno u svom
zadnjem polju.

Primjer: Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje u svom prednjem polju, pokuSava dodavanje ka
igracu A2. Igrac¢ A2 skace iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:
(a) Sa obje noge u svoje zadnje polje.

(b) OpkoraCujuci srednju liniju.

(c) Opkoracujuci srednju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u svoje zadnje polje.
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30-5

30-6

Tumacenje: Ovo je prekrs$aj vracanja lopte u zadnje polje. Ubacivanjem koje izvodi igra¢ Al,
ekipa A uspostavlja kontrolu lopte u njenom prednjem polju, pre nego Sto igra¢ A2 uhvati
loptu dok je vazduhu i doskoCi u svoje zadnje polje. U svim slu€ajevima, igrac¢ A2 nepravilno
vraca loptu u svoje zadnje polje.

Primjer: Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje, opkoracuje srednju liniju da zapo&ne drugu Cetvrtinu
i dodaje loptu igraCu A2. Igra¢ A2 skace iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu
i doskace:

(a) Sa obje noge u svoje zadnje polje.

(b) Opkoracujuci srednju liniju.

(c) OpkoraCujuci srednju liniju, a zatim vodi ili dodaje loptu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj vracanja lopte u zadnje polje. Igra¢ Al uspostavlja kontrolu lopte
ekipe A. Kontrola lopte ekipe A u njenom prednjem polju, nastavlja se skakanjem igrata A2 iz
njegovog prednjeg polja i hvatanjem lopte dok je u vazduhu. U svim slu€ajevima, doskacuéi u
svoje zadnje polje igrac A2 nepravilno vraca loptu u svoje zadnje polje.

Primjer: Igra¢ A1 koji izvodi ubacivanje u svom zadnjem polju, pokuSava dodavanje ka
igracu A2. Igra¢ B1 skace iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i prije nego
Sto doskodi u svoje zadnje polje dodaje loptu igracu B2 u njegovom zadnjem polju.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj vra¢anja lopte u zadnje polje ekipe B.

30-7

Iskaz. Ziva lopta je nepravilno vraéena u zadnje polje kada igra¢ ekipe A koji se potpuno
nalazi u svom prednjem polju, prouzrokuje da lopta dodirne njegovo zadnje polje, nakon
¢ega je igra€ ekipe A prvi dodirne bilo u njegovom prednjem ili u njegovom zadnjem polju.
Medutim, pravilno je kada igra€ ekipe A u svom zadnjem polju prouzrokuje da lopta dodirne
njegovo prednje polje, nakon €ega je igrac€ ekipe A prvi dodirne bilo u njegovom prednjem ili
u njegovom zadnjem polju.

30-8

30-9

Primjer: Igra€ Al stoji sa obje noge potpuno u svom prednjem polju blizu srednje linije, kada
pokusava dodavanje od poda ka igracu A2 koji takode stoji sa obje noge u svom prednjem
polju u blizini srednje linije. U toku dodavanja, lopta dodirne njegovo zadnje polje pre nego
Sto dodirne igraca A2.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj vra¢anja lopte u zadnje polje ekipe A.

Primjer: Igraci A1 i A2 oba stoje u njihovom prednjem polju sa obje noge blizu srednje linije,
kada igra¢ A1 pokuSava dodavanje od poda ka igracu A2. U toku dodavanja, lopta dodirne
njegovo zadnje polje i zatim njegovo prednje polje, nakon ¢ega dodirne igraca A2.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj vracanja lopte u zadnje polje ekipe A.

30-10 Primjer: Igra€ Al stoji sa obje noge u svom zadnjem polju blizu srednje linije, kada

pokusava dodavanje od poda igracu A2 koji takode stoji sa obje noge u svom zadnjem polju
u blizini srednje linije. U toku dodavanja, lopta dodirne prednje polje prije nego $to dodirne
igraca A2.

Tumacenje: Ovo nije prekr$aj vra¢anja lopte u zadnje polje, posto nijedan igra¢ ekipe A nije
sa loptom bio u svom prednjem polju. Medutim, posto je lopta ve¢ bila u njegovom prednjem
polju, period 8 sekundi se zaustavlja kada lopta dodirne prednje polje. Novi period 8 sekundi
pocinje ¢im igra¢ A2 dodirne loptu u svom zadnjem polju.

30-11 Primjer: Igra¢ Al u svom zadnjem polju dodaje loptu prema svom prednjem polju. Loptu

skrec¢e sudija koji stoji na terenu za igru sa obje noge opkoracujuéi srednju liniju. Loptu zatim
dodiruje igra€ A2 koji se jo$ uvek nalazi u svom zadnjem polju.

Strana 40 od 71 TUMACENJA SLUZBENIH PRAVILA IGRE Januar 2019




4 KSBIN

NOSARKASK) SAVEL BOSNE | RERCEGOVINE

30-12

30-13

30-14

30-15

30-16

30-17

Tumacenje: Ovo nije prekr$aj vra¢anja lopte u zadnje polje, posto nijedan igrac ekipe A nije
sa loptom bio u svom prednjem polju. Medutim, posto je lopta ve¢ bila u njegovom prednjem
polju, period 8 sekundi se zaustavlja kada lopta dodirne sudiju. Novi period 8 sekundi pocinje
¢im igra€ A2 dodirne loptu u svom zadnjem polju.

Primjer: Ekipa A ima kontrolu lopte u svom prednjem polju, kada loptu istovremeno dodirnu
igraCi A1 i B1. Lopta zatim odlazi u zadnje polje ekipe A, gde je prvi dodiruje igrac A2.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj vracanja lopte u zadnje polje ekipe A.

Primjer: Igra¢ Al vodi loptu iz svog zadnjeg polja u svoje prednje polje. Imajuci obje noge u
svom prednjem polju, igra Al joS uvek vodi loptu u svom zadnjem polju. Lopta zatim
dodiruje njegovu nogu i odskoci u njegovo zadnje polje gde igrac A2 zapocinje vodenje.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Igra¢ A1 joS nije uspostavio kontrolu lopte u svom
prednjem polju.

Primjer: Igra¢ A1 u svom zadnjem polju dodaje loptu igracu A2 u njegovom prednjem polju.
Igra¢ A2 dodiruje loptu koja se vrac¢a igracu Al jo$ uvek u njegovom zadnjem polju.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra. Igra¢ A2 joS$ nije uspostavio kontrolu lopte u svom
prednjem polju.

Primjer: U toku ubacivanja u svom prednjem polju, igra¢ Al dodaje loptu igracu A2. Igra¢ A2
skacCe iz svog prednjeg polja, hvata loptu dok je vazduhu i doskace na teren za igru, sa
levom nogom u svom prednjem polju i sa desnom nogom jo3 uvek u vazduhu. Igra¢ A2 zatim
spusta desnu nogu u svoje zadnje polje.

Tumacenje: Igrac¢ A2 je nepravilno vratio loptu u svoje zadnje polje, jer je igra¢ Al koji je
izvodio ubacivanje ve¢ uspostavio kontrolu ekipe u njegovom prednjem polju.

Primjer: Igra¢ A1 vodi loptu u svom prednjem polju u blizini srednje linije, kada igra¢ Bl
izbije loptu u zadnje polje ekipe A. Igra¢ A1, jo$ uvek sa obje noge u svom prednjem polju,
nastavlja da vodi loptu koja je u njegovom zadnjem polju.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra, jer igra¢ Al nije poslijednji dodirnuo loptu u svom prednjem
polju. Igra¢ A1 ¢ak moze da nastavi vodenje potpuno u svom zadnjem polju uz novi period 8
sekundi.

Primjer: Igra¢ A1 u svom zadnjem polju dodaje loptu ka igracu A2. Igra¢ A2 skace iz svog
prednjeg polja, hvata loptu dok je u vazduhu i doskace:

(a) Sa obje noge u svoje zadnje polje.

(b) Dodirujuci srednju liniju.

(c) OpkoraCujuci srednju liniju.

Tumacenje: U svim sluCajevima, ovo je prekrsaj vracanja lopte u zadnje polje ekipe A. Igrac
A2 je uspostavio kontrolu ekipe A u svom prednjem polju kada je u vazduhu uhvatio loptu.

CL.31 Spreéavanje pogotkai ometanje

31-1

Iskaz. Kada se lopta nalazi iznad obruca u toku Suta na koS iz igre ili pokuSaja slobodnog
bacanja, ometanje nastaje ako igrac pruzi ruku odozdo kroz kos i dodirne loptu.
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31-2 Primjer: U toku poslijednjeg slobodnog bacanja igraca A1:
(a) Prije nego Sto lopta dodirne obrug, ili
(b) Nakon §to lopta dodirne obru€ i jo$ ima Sansu da ude u
koS, igraC B1 pruzi ruku odozdo kroz ko$ i dodirne loptu.
Tumacenje: Ovo je prekrsaj igraca B1 zbog nepravilnog dodirivanja lopte.
(a) Igracu A1 se dodjeljuje 1 poen. Igracu B1 dosuduje se tehnitka greska.
(b) Igracu A1 se dodjeljuje 1 poen. Igracu B1 ne dosuduje se tehnicka greska.

31-3 Iskaz. Kada se lopta nalazi iznad obru¢a u toku dodavanja ili nakon Sto dodirne obruc,
ometanje nastaje ako igra€ pruzi ruku odozdo kroz ko$ i dodirne loptu.

31-4 Primjer: Igra¢ A1 dodaje loptu iznad obru¢a kada igra¢ B1 pruzi ruku odozdo kroz koS i
dodirne loptu.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj ometanja. Ekipi A sa dodjeljuju 2 ili 3 poena.

31-5 Iskaz. Poslije posljednjeg neuspjeSnog slobodnog bacanja i nakon sto lopta dodirne obruc,
pokusaj slobodnog bacanja mijenja status i postaje pogodak iz igre za 2 poena ako loptu
pravilno dodirne bilo koji igra¢ prije nego $to ona ude u kos.

31-6 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja igraca A1, lopta odskace od obruca. Igra¢ B1
pokuSava da je odbije ali ona ulazi u kos.

Tumacenje: Lopta je pravilno dodirnuta. Pokusaj slobodnog bacanja mijenja status i
kapitenu ekipe A na terenu za igru dodjeljuju se 2 poena.

31-7 Iskaz. Nakon &to lopta dodirne obrué prilikom pokuSaja pogotka iz igre, prilikom posljednjeg
neuspjesSnog slobodnog bacanja ili nakon $to signal sata za igru oglasi zavrSetak Cetvrtine ili
produZetka, dosudena je greSka dok lopta jo$ ima Sansu da ude u koS. Ako bilo koji igrac¢
zatim dodirne loptu, to je prekrsaij.

31-8 Primjer: Nakon poslijednjeg slobodnog bacanja igraca A1, lopta odskace od obruc¢a. U toku
skoka, igra¢ B2 pravi gresku na igracu A2. Ovo je tre¢a greska ekipe B u Cetvrtini. Lopta jos
ima Sansu da ude u ko$ i dodirne je:

(a) Igra¢ A3

(b) Igra¢ B3.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj ometanja.

(&) Poeni se ne dodjeljuju. Obje kazne ponistavaju jedna drugu. Igra se nastavlja naizmjeni¢nim
ubacivanjem iza ¢eone linije najblize mjestu gde se greSka dogodila, izuzev direktno iza table.

(b) Igracu A1 se dodjeljuje 1 poen. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem iza ¢eone linije
najblize mjestu gde se gresSka dogodila, izuzev direktno iza table.

31-9 Primjer: Nakon posljednjeg slobodnog bacanja igraa A1, lopta odskace od obruca. U toku

skoka, igra¢ B2 pravi greSku na igracu A2. Ovo je peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Lopta jo$
ima Sansu da ude u koS i dodirne je:

(a) Igrac A3

(b) Igrac¢ B3.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj ometanja.

(a) Poeni se ne dodjeljuju. Igra€ A2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru
nastavlja ekipa B ubacivanjem na produzetku linije slobodnog bacanja.

(b) Igracu A1 se dodjeljuje 1 poen. Igra¢ A2 izvodi 2 slobodna bacanja i igra se nastavlja kao
nakon bilo kog poslijednjeg slobodnog bacanja.
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31-10

Primjer: Igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Lopta odskace od obruca i joS ima Sansu da ude
u ko$, kada se oglasi signal sata za igru. Loptu dodirne:

(a) Igrac A2

(b) Igrac B2.

Tumacdenje: Ovo je prekrSaj ometanja.
(a) Poeni se ne dodjeljuju.
(b) Igracu A1 se dodijeljuju 2 ili 3 poena.

31-11

Iskaz. Ako u toku pokuSaja pogotka iz igre, igra€ dodirne loptu na njenoj uzlaznoj putanji,
primenjuju se sva ograni¢enja u vezi spreCavanja pogotka i ometanja.

31-12

Primjer: Igra€ A1 izvodi Sut na koS iz igre. Loptu na njenoj uzlaznoj putanji dodirne igra€ A2 ili
B2. U toku njene silazne putanje ka ko3u loptu dodirne:

(a) Igrac A3

(b) Igrac B3.

Tumacenje: Dodir igraca A2 ili B2 sa loptom na njenoj uzlaznoj putanji je pravilan i ne
mijenja status Suta na koS iz igre. Medutim, prekrsaj je dodir igra¢a A3 ili B3 sa loptom na
njenoj silaznoj putaniji.

(a) Lopta se dodjeljuje ekipi B za ubacivanje na produzetku linije slobodnog bacanja.

(b) Igracu A1 se dodijeljuju 2 ili 3 poena.

31-13

Iskaz. PrekrS§aj ometanja nastaje ako igra¢ prouzrokuje da tabla ili obru¢ vibrira tako da je
lopta, po oceni sudije, spreCena da ude u koS ili je prouzrokovano da ude u kos.

31-14

Primjer: Igra¢ A1 izvodi Sut na ko$ iz igre za 3 poena blizu kraja utakmice. Lopta se nalazi u
vazduhu, kada signal sata za igru oglasi zavrSetak utakmice. Nakon signala, igra¢ B1
prouzrokuje da tabla ili obru¢ vibrira i stoga je lopta, po ocjeni sudije, sprijeCena da ude u
kos.

Tumacenje: Cak i nakon $to signal sata za igru oglasi zavr$etak utakmice lopta ostaje Ziva,
pa je stoga doSlo do prekrSaja ometanja. Igracu A1 se dodjeljuju 3 poena.

31-15

Iskaz. U toku Suta na koS iz igre, igra¢ odbrane ili napada je nacinio prekr$aj ometanja kada
dodirne ko3 ili tablu dok je lopta u dodiru sa obru¢em i jo$ ima Sansu da ude u kos.

Dijagram 2. Lopta dodiruje obruc

31-16

Primjer: Nakon Suta na koS iz igre igraCa A1, lopta odskace od obruca i zatim se spusta na
njega. Igra¢ B1 dodiruje ko ili tablu dok se lopta nalazi na obrucu.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj ometanja od strane igra¢a B1. Ogranienja u vezi ometanja
primenjuju se sve dok lopta ima Sansu da ude u kos.
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31-17 Primjer: Sut na ko iz igre igraéa A1 je na silaznoj putanji i potpuno iznad nivoa obruéa,
kada loptu istovremeno dodirnu igraci A2 i B2. Lopta zatim:
(a) Ulazi u kos.
(b) Ne ulazi u kos.

Tumacenje: Igraci A2 i B2 nacinili su prekrsaj spre¢avanja pogotka. U oba slu¢aja, poeni se
ne dodjeljuju. Ovo je situacija podbacivanja.

| 31-18 Iskaz. Prekrsaj ometanja nastaje ako igra¢ uhvati ko$ da bi igrao na loptu.

31-19 Primjer: Igra¢ A1 izvodi Sut na koS iz igre za 3 poena. Lopta odskace od obru¢a kada:
(a) Igra¢ A2 hvata koS i odbija loptu u njega.
(b) Igra¢ B1 hvata ko$ i odbija loptu od njega.

Tumacenje: Igraci A2 i B1 nacinili su prekrsaj sprijeCavanja pogotka.

(a) Poeni se ne dodjeljuju. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na produzetku linije
slobodnog bacanja.

(b) Igracu A1 dodjeljuju se 3 poena.

31-20 Iskaz. Prekrsaj ometanja nastaje ako igra€ odbrane dodirne loptu dok je ona unutar koSa.

Dijagram 3. Lopta je unutar kosa

31-21 Primjer: Igraé Al izvodi Sut na ko$ iz igre. Lopta se vrti po obru€u sa svojim najmanjim
dijelom unutar ili ispod nivoa obruca, kada igra¢ B1 dodiruje loptu:

Tumacenje: Ovo je prekrsaj ometanja. Lopta se nalazi unutar ko$a, kada je njen najmaniji
dio unutar i ispod nivoa obruca.

CL. 33 Dodir: opsti principi

33.10 Polja polukrugova bez probijanja

33-1 Iskaz. Nije svrha pravila o polukrugu bez probijanja da nagradi igraca odbrane koji je zauzeo
polozaj ispod sopstvenog koSa da izvuce greSku probijanja igraca napada koji ima kontrolu
lopte i prodire prema koSu.

Da bi pravilo o polukrugu bez probijanja bilo primenjeno vaze sljedeci kriterijumi:

(a) Igra¢ odbrane ima jednu ili obje noge u dodiru sa polukruznim poljem (vidi Dijagram 4).
Linija polukruga dio je polukruznog polja.

(b) Igra¢ napada prodire sa loptom ka kosu preko linije polukruga i dok je u vazduhu
pokuSava Sut na koS iz igre ili dodavanije.
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Kriterijumi pravila o polukrugu bez probijanja ne primenjuju se i bilo koji dodir se prosuduje
u skladu sa normalnim odredbama, tj. principom cilndra, principom blokiranje/probijanje:

(a) Kod svih situacija u igri koje se dogadaju van polja polukruga bez probijanja, a takoder i
koje se razvijaju iz prostora izmedu polja polukruga i ¢eone linije.

(b) Kod svih situacija skakanja kada, nakon Suta na koS iz igre, lopta odskace i dode do
situacije dodira.

(c) Kod bilo koje nepravilne upotrebe Saka, ruku, nogu ili tela bilo od igra¢a napada ili igraca
odbrane.

33-2

33-3

33-4

33-5

33-6

Primjer: Igra¢ A1 izvodi skok Sut koji po€inje van polukruznog polja. Igra¢ Al probija se u
igraca B1, koji je u dodiru sa polukruznim poljem.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra igraca A1. Primjenjuje se pravilo o polukrugu bez
probijanja.

Primjer: Igrac¢ Al vodi loptu duz €eone linije i nakon $to stigne u prostor iza table, skace
dijagonalno ili unazad. Igra¢ Al probija se u igraca B1, koji je u pravilnom polozaju ¢uvanja u
dodiru sa polukruznim poljem.

Tumacenje: Ovo je greska probijanja igraca A1. Ne primjenjuje se pravilo o polukrugu bez
probijanja. Igraé A1 je uSao u polje polukruga iz terena za igru direktno iza table i njene
produzene imaginarne linije.

Primjer: Sut na ko$ iz igre igrada A1 odskade od obru&a. Igraé A2 skade, hvata loptu i zatim
se probija u igrac¢a B1, koji je u pravilnom polozaju Cuvanja u dodiru sa polukruznim poljem.

Tumacenje: Ovo je greska probijanja igraca A2. Ne primjenjuje se pravilo o polukrugu bez
probijanja.

Primjer: IgraC A1 prodire ka koSu u svojoj akciji Sutiranja. Umesto da zavrsi Sut na kos iz
igre, igra¢ A1 dodaje loptu igrau A2 koji ga direktno slijedi. IgraC A1 se zatim probija u
igraca B1, koji je u dodiru sa polukruznim poljem. PribliZno istovremeno igrac A2, sa loptom
u Sakama, direktno prodire ka koSu u pokusaju da postigne pogodak.

Tumacenje: Ovo je greSka probijanja igraca A1. Ne primjenjuje se pravilo o polukrugu bez
probijanja. Igra¢ A1 nepravilno Koristi svoje tijelo da bi igra¢ A2 rascistio svoj put ka koSu.

Primjer: Igra¢ A1 prodire ka koSu u svojoj akciji Sutiranja. Dok je jo$ u vazduhu, umesto da
zavrsi Sut na ko$ iz igre, igraC A1 dodaje loptu igraCu A2 koji stoju u uglu terena za igru.
IgraC A1 se zatim probija u igra¢a B1, koji je u dodiru sa polukruznim poljem.

Tumacenje: Ovo je pravilna igra igraCa A1. Primjenjuje se pravilo o polukrugu bez
probijanja.

\ \ V4
4
\
Unutar Unutar Unutar Van
f———————— 1

Dijagram 4. Polozaj igrac¢a unutar/van polja polukruga bez probijanja
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CL.

35 Obostrana greska

| 35-1

Iskaz. Da bi se smatrale kao obostrana greska, obje greSke moraju da imaju jednake kazne.

35-2

35-3

35-4

35-5

Primjer: Ekipa A ima 2 greSke ekipe, a ekipa B 3 greske ekipe u Cetvrtini. Igracu A1 koji vodi
loptu i igracu B1 sada su dosudene greske jedan na drugom priblizno istovremeno.

Tumacenje: Posto su kazne protiv obje ekipe jednake, ovo je obostrana greSka. Igru
nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se obostrana greska dogodila.

Primjer: Ekipa A ima 5 greSaka ekipe, a ekipa B 3 greSke ekipe u Cetvrtini. Igracu A1 koji
vodi loptu i igracu B1 sada su dosudene greske jedan na drugom priblizno istovremeno.

Tumacenje: Posto su kazne protiv obje ekipe jednake (posjed lopte ekipe B zbog greske u
napadu igra¢a A1, posjed lopte ekipe A zbog greSke u odbrani igrada B1), ovo je obostrana
greska. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gdje se obostrana greska dogodila.

Primjer: Ekipa A ima 2 greske ekipe, a ekipa B 5 greSaka ekipe u Cetvrtini. Igracu A1 koji
vodi loptu i igrau B1 sada su dosudene greske jedan na drugom priblizno istovremeno.

Tumacenje: Kazne protiv obje ekipe nisu jednake, stoga ovo nije obostrana greSka. GreSka igraca Al
kaznjava se ubacivanjem ekipe B. GreSka igraca B1 kaznjava se sa 2 slobodna bacanja igrata A1.
Sudije primenjuju pravilo o posebnim slu€ajevima i odlu€uju koja se greSka prva dogodila.

U slucaju da se prva dogodila greska igraca B1, igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja bez
postavljanja igraCa. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem najblize mjestu gdje su se greSke
dogodile.

U slu€aju da se prva dogodila greSka igraca A1, poniStava se ubacivanje ekipe B. igra¢ A1 izvodi
2 slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon bilo kog poslijednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Ekipa A ima 2 greSke ekipe, a ekipa B 3 greske ekipe u Cetvrtini. Zatim:

(a) U toku borbe na poloZaju centra, igra€i A1 i B1 guraju jedan drugog dok ekipa A ima
kontrolu lopte.

(b) U toku skakanja, igraci A1 i B1 guraju jedan drugog.

(c) U toku primanja dodavanja igraca A1 od igra¢a A2, igraci A1 i B1 guraju jedan drugog.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, ovo je obostrana greska. Igra se nastavlja:
(@i (c) Ubacivanjem ekipe A najblize mjestu gde su se greSke dogodile.
(b) Naizmjeni¢nim ubacivanjem.

.36  Tehnicka greska

36-1

Iskaz. Igracu je data zvaniCna opomena zbog akcije ili ponasanja koje, ako se ponovi, moze
da dovede do tehniCke greske. Ova opomena se saopStava glavnom treneru te ekipe i vazi
za sve njene Clanove za bilo koje slicne akcije u ostatku utakmice. Zvani¢na opomena se
daje samo kada lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavljen.

36-2

Primjer: Clanu ekipe A data je opomena zbog:

(a) Ometanja ubacivanja.

(b) Njegovog ponasanja.

(c) Bilo koje druge akcije koja, ako se ponovi, moze da dovede do tehnicke greske.
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Tumacenje: Opomena se takode saopStava glavnom treneru ekipe A i vazi za sve Clanove
ekipe A za sli¢ne akcije u ostatku utakmice.

36-3

Iskaz. Dok se igra¢ nalazi u akciji Sutiranja, protivnicima nije dozvoljeno da ga uznemiravaju
akcijama kao $to su postavljanje Sake(a) blizu njegovih o€iju, glasno vikanje, snazno lupanje
nogama ili tapSanje Sakama u njegovoj blizini. Takve akcije mogu da rezultuju tehni¢kom
greSkom ako dovode igraca koji Sutira u podredeni polozaj ili moze da se dodeli opomena
ako ga ne dovode u podredeni polozaj.

36-4

Primjer: Igra¢ A1 se nalazi u akciji Sutiranja na kos iz igre, kada igra¢ B1 pokusava da ga
dekoncentrige glasnim vikanjem ili snaznim lupanjem nogama po terenu za igru. Sut na ko$
iz igre je:

(a) Uspjesan.

(b) NeuspjeSan.

Tumadenije:

(a) Pogodak igraca A1 se racuna. IgraCu B1 se daje opomena, koja se takode saopstava
glavhom treneru ekipe B. Ako je ¢lanovima ekipe B ve¢ bila data opomena za sli¢no
ponaSanje, igracu B1 se dosuduje tehni¢ka greska.

(b) Igracu B1 se dosuduje tehnicka greska.

36-5 Iskaz. Ako sudije otkriju da vise od 5 igraca iste ekipe nastupa istovremeno na terenu za igru,

pogreska mora da se ispravi $to je prije moguce bez dovodenja protivnika u podredeni poloza;.

Pretpostavljajuci da sudije i pomoéne sudije ispravno rade svoj posao, 1 igra€ je nepravilno
ponovo u$ao ili ostao na terenu za igru. Stoga sudije moraju da narede da 1 igra¢ odmah
napusti teren za igru i glavnom treneru te ekipe dosude tehni¢ku gresku, koja se upisuje sa
“B1”. Glavni trener je odgovoran da objezbedi da se zamjena ispravno primeni i da nakon
zamjene zamijenjeni igraC odmah napusti teren za igru.

36-6

Primjer: Dok sat za igru radi, otkriveno je da ekipa A ima viSe od 5 igra¢a na terenu za igru.
(a) U trenutku otkrivanja, ekipa B (koja ima 5 igra¢a) ima kontrolu lopte.
(b) U trenutku otkrivanja, ekipa A (koja ima vise od 5 igrac¢a) ima kontrolu lopte.

Tumacenje:
(a) Igra se odmah zaustavlja, osim ako se ekipa B ne dovodi u podredeni poloza;j.
(b) Igra se odmah zaustavlja.

U oba slucaja, igrac koji je nepravilno ponovo usao (ili ostao) u igri, mora da se udalji iz igre.
Glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehni¢ka greska, koja se upisuje sa “B1”.

36-7

Iskaz. Nakon $to se otkrije da ekipa nastupa sa viSe od 5 igraca, takode se utvrdi da je igrac
te ekipe postigao poene ili mu je dosudena gresSka dok je nepravilno u€estvovao u igri. Svi
takvi poeni ostaju da vaze i bilo koja greSka(e) koja je tom igracu dosudena (ili je na njemu
nacinjena) smatra se kao greska igraca.

36-8

Primjer: Dok sat za igru radi, ekipa A ima 6 igraa na terenu za igru. Ovo je otkriveno kada
je igra prekinuta nakon $to je:

(a) Igracu A1 dosudena greSka u napadu.

(b) Igra¢ A1 postigao pogodak iz igre.

(c) Igrac B1 napravio gresku na igracu A1 u toku njegovog neuspjesnog Suta na kos iz igre.
(d) Sestiigrac ekipe A napustio teren za igru.
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Tumacenje:

(a) Greska igraca A1 smatra se greSkom igraca.

(b) Pogodak iz igre igraca A1 se racuna.

(c) Igrac A1 izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja.

(@), (b) i (c) Sestiigrac€ ekipe A mora da napusti teren za igru. U svim slu€ajevima, glavnom
treneru ekipe A dosuduje se tehni¢ka greska, koja se upisuje sa “B1”.

(d) Glavhom treneru ekipe A dosuduje se tehni¢ka greska, koja se upisuje sa “B1”.

36-9 Iskaz. Nakon $to je bio obavesten da nema viSe prava da uCestvuje u igri zbog pete greske,
igraC ponovo ulazi u igru. Nepravilno ucCes¢e se kaznjava odmah po otkrivanju, bez
dovodenja protivnika u podredeni polozaj.

36-10 Primjer: Nakon Sto je igracu B1 dosudena njegova peta greSka, on je obavesten da nema
viSe pravo da ucestvuje u igri. Igra¢ B1 kasnije ponovo ude u igru kao zamjenik. Nepravilno
ucesce igraca B1 je otkriveno prije nego sto:

(a) Lopta postane ziva da se nastavi

igra. lli nakon sto:

(b) Lopta ponovo postane ziva dok ekipa A ima kontrolu lopte.

(c) Lopta ponovo postane ziva dok ekipa B ima kontrolu lopte.

(d) Lopta ponovo postane mrtva nakon ponovnog ulaska u igru igraca B1.

Tumacdenije:

@ Igra€ B1 se odmah udaljuje iz igre.

(b) Igra se odmah zaustavlja, osim ako se ekipa A dovodi u podredeni polozaj. Igra¢ B1
se udaljuje iz igre.

(c)i (d) Igra se odmah zaustavlja. Igra¢ B1 se udaljuje iz igre.

U svim slu€ajevima, glavnom treneru ekipe B dosuduje se tehnic¢ka greska, koja se upisuje

sa “B1”.

36-11 Iskaz. Nakon Sto je bio obavjeSten da mu je dosudena peta gresku, igrac ponovo ude uigru i
prije nego Sto se nepravilno u¢esée otkrije, postigne pogodak iz igre ili mu se dosudi greska
ili na njemu protivnik nacini gresku. Svi takvi poeni ostaju da vaze i bilo koja greSka(e) koja je
tom igracu dosudena (ili je na njemu nacinjena) smatra se kao greska igraca.

36-12 Primjer: Nakon $to mu je dosudena njegova peta greSka, igra¢ Al je obavjeSten da nema
viSe pravo da ucestvuje u igri. Igrac¢ A1 kasnije ponovo ude u igru kao zamjenik. Nepravilno
ucesce igraca A1 otkriveno je nakon §to je:

(a) Igra¢ A1 postigao pogodak iz igre.

(b) Igracu A1 dosudena greska.

(c) Igra¢ B1 napravio gresku na igracu A1 koji vodi loptu. Ovo je peta greska ekipe B u Cetvrtini.

Tumacenije:

(a) Pogodak iz igre igraca A1 se racuna.

(b) GreSka igraca A1 smatra se greSkom igra€a i upisuje se u zapisnik u prostoru iza
njegove pete greske.

(c) Zamjenik igraca A1 izvodi 2 slobodna bacanja.

U svim slu¢ajevima, glavnom treneru ekipe A dosuduje se tehnicka greska, koja se upisuje

sa “B1”".

36-13 Iskaz. Nakon $to nije bio obavjeSten da nema viSe prava da ucestvuje u igri zbog pete

greske, igraC ostane ili ponovo ude u igru. Taj igra¢ se udaljuje iz igre ¢im se pogreska
otkrije, bez dovodenja protivnika u podredeni polozaj. Na nepravilno uceS¢e igraCa ne
primjenjuje se nikakva kazna. Ako taj igrac€ postigne pogodak iz igre, dosudi mu se greska ili
na njemu protivnik nacini gresSku, pogodak iz igre se racuna i greSka smatra greSkom igraca.

Strana 48 od 71 TUMACENJA SLUZBENIH PRAVILA IGRE Januar 2019




4 KSBIN

NOSARKASK) SAVEL BOSNE | RERCEGOVINE

36-14

36-15

Primjer: Zamjenik A6 trazi zamjenu igraa A1. Zatim lopta postaje mrtva kao rezultat greske
igraca A1. Zamjenik A6 ulazi u igru. Sudije propustaju da obavjeste igraca A1 da mu je to
peta greSka. Igra¢ A1 kasnije ponovo ude u igru kao zamjenik. Nepravilno ucesce u igri
igraca A1 otkriveno je nakon Sto sat za igru krene kada:

(a) Igra¢ A1 postigne pogodak iz igre.

(b) Igra¢ A1 nacini greSku na igracu B1.

(c) Igrac B1 nacini greSku na igracu A1 u toku njegovog neuspjeSnog Suta na kos iz igre.

Tumadenije:

Zbog nepravilnog u¢esca igrata A1 ne dosuduje se nikakva kazna. Igra se zaustavlja, bez

dovodenja ekipe B u podredeni poloZaj. Igraé A1 se odmah udaljuje iz igre i mijenja ga zamjenik.

(a) Pogodak iz igre igraca A1 se racuna.

(b) Greska igraa A1 smatra se greSkom igraca. Shodno tome se kaznjava i u zapisnik
upisuje u prostoru iza njegove pete greske.

(c) Zamjenik igraca A1 izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja.

Primjer: Na 10 minuta prije poCetka utakmice dosudena je tehni¢ka greska igracu A1. Prije
pocetka utakmice, glavni trener ekipe B odredi igraca B1 da izvede 1 slobodno bacanje,
medutim, igra¢ B1 nije 1 od poCetnih 5 igraca ekipe B.

Tumacenje: Slobodno bacanje mora da izvede 1 od pocetnih 5 igraCa igrata ekipe B.
Zamjena ne moze da se dodjeli prije nego $to zapo¢ne vreme za igru.

36-16

Iskaz. Kad god igra€ lazira greSku, primenjuje se sljedeéi postupak:

e Ne prekidajuci igru, sudija oznaCava laZiranje pokazujuéi dva puta znak “podizanje
podlaktice”.

¢ Cim igra bude zaustavljena, opomena se saop$tava igradu i glavnom treneru ove ekipe.
Obje ekipe imaju pravo na 1 opomenu.

e Ako sljedeéi put bilo koji igra¢ te ekipe lazira gresku, dosuduje se tehni¢ka greska. Ovo
se primjenjuje takoder i ako igra nije bila zaustavljena da bi se ranija opomena saopétila
bilo kom igracu ili glavnhom treneru te ekipe.

e Ako se dogodi preteran slu€aj bez bilo kakvog dodira, tehni¢ka greSka mozZe da se
dosudi odmah bez davanja opomene.

36-17

36-18

Primjer: Igra¢ Al vodi loptu i ¢uva ga igra¢ B1. Igra¢ A1 nacini nagli pokret glavom
pokuSavajuci da oda utisak da je na njemu igra¢ B1 napravio gresku. Kasnije u igri, igrac Al
pada na teren za igru pokuSavajuci da oda utisak da ga je gurnuo igra¢ B1.

Tumacenje: Sudija daje opomenu igracu A1 zbog prvog laziranja glavom, pokazujuéi mu
dva puta znak “podizanje podlaktice”. Zbog drugog lazZiranja padanjem na teren za igru,
igracu A1 se dosuduje tehnicka greska, iako nije bilo prekida igre da se saopsti opomena za
prvo laziranje ni igracu A1 niti glavnom treneru ekipe A.

Primjer: Igra¢ Al vodi loptu i ¢uva ga igra¢ B1. Igra¢ A1 nacini nagli pokret glavom
pokuSavajuci da oda utisak da je na njemu igra¢ B1 napravio greSku. Kasnije u igri, igrac B2
pada na teren za igru pokuSavajuci da oda utisak da ga je gurnuo igra¢ A2.

Tumacenje: Sudija daje prve opomene igraima A1 i B2 zbog njihovih laziranja, pokazujudi
im dva puta znak “podizanje podlaktice”. U toku slijede¢eg prekida igre, opomene se
saopStavaju igraima A1 i B2 i obojici glavnih trenera.

36-19

Iskaz. Kada igra¢ pada na pod da lazira greSku, da bi ostvario prednost neopravdanim
dosudivanjem greSke protivniku ili da bi stvorio nesportsku atmosferu medu gledaocima
prema sudijama, to ponasanje se smatra nesportskim.
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36-20

Primjer: Igra¢ A1 prodire ka koSu kada igra€ B1 pada unazad na teren za igru bez dodira izmedu
ovih igra€a ili je neznatan dodir od strane igrata A1 ispra¢en teatralnim prikazom igraca B1.
Opomena za ovakvu akciju ve¢ je saopstena igraima ekipe B preko njihovog glavnog trenera.

Tumacenje: Ovakvo pona$anje je oCigledno nesportsko i remeti mirno odvijanje utakmice.
Igracu B1 se dosuduje tehnicka greska.

36-21

Iskaz. Do ozbiljne povrede moze da dode prekomjernim zamahivanjem laktovima, naroc€ito u
aktivnostima skakanja i situacijama blisko ¢uvanog igraca. Ako ovakve akcije dovedu do
dodira, tada mozZe da se dosudi licna, nesportska ili €ak diskvalifikuju¢a greska. Ako ovakve
akcije ne dovedu do dodira, moze da se dosudi tehnicka greska.

36-22

Primjer: Igra€ A1 osvaja loptu skokom i vraéa se na teren za igru. Odmah ga blisko ¢uva
igra€ B1. Igra€ A1, bez dodirivanja igraca B1, prekomjerno zamahuje laktovima u pokusaju
da zaplasi igraca B1 ili da rasc€isti dovoljno prostora za privotiranje, dodavanje ili vodenje.

Tumacdenje: Akcija igraca A1 nije u skladu sa duhom i ciliem pravila. Igrau A1 mozZe da se
dosudi tehniCka greska.

36-23

Iskaz. Igra€ se diskvalifikuje kada su mu dosudene 2 tehnicke greske.

36-24

Primjer: U toku prvog poluvremena igratu A1 dosudena je njegova prva tehnicka greska
zbog vjeSanja o obru¢. U toku drugog poluvremena dosudena mu je druga tehni¢ka greSka
zbog njegovog nesportskog ponasanja.

Tumacenje: IgraC A1 se automatski diskvalifikuje. Druga tehniCka greska treba jedina da se
kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni¢ar mora odmah da
obavesti sudiju kada su igracu dosudene 2 tehni¢ke greske i da treba da bude diskvalifikovan.

36-25

Iskaz. Nakon §to je igracu dosudena njegova peta greSka, on postaje igra¢ udaljen iz igre.
Nakon njegove pete greske, bilo koja njegova daljnja tehni¢ka greSka dosuduje se njegovom
glavhom treneru i upisuje sa “B;”. Ovo takode vazi i ako je jedna od njegovih 5 greSaka bila
tehnicka ili nesportska greska. Igra¢ udaljen iz igre nije diskvalifikovan igra¢ i moze da
ostane u prostoru oko klupe svoje ekipe.

36-26

36-27

Primjer: U toku prve Cetvrtine igracu B1 dosudena je tehni¢ka greSka. U Cetvrtoj Cetvrtini,
igracu B1 dosudena je njegova peta greSka. Ovo je druga gresSka ekipe B u Cetvrtini. Dok
odlazi na klupu svoje ekipe, igracu B1 dosudi se tehni¢ka greska.

Tumacenje: Sa svojom petom greSkom igraC B1 je postao igra¢ udaljen iz igre. Bilo koja
njegova daljnja tehniCka greSka dosuduje se njegovom glavnom treneru i upisuje sa “B1”.
IgraC B1 nije diskvalifikovan. Bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igra¢a. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se nalazila lopta
kada se tehniCka greSka dogodila.

Primjer: U toku trece Cetvrtine igracu B1 dosudena je nesportska greska. U Cetvrtoj Cetvrtini,
igracu B1 dosudena je njegova peta greSka. Ovo je tre¢a greSka ekipe B u Cetvrtini. Dok
odlazi na klupu svoje ekipe, igracu B1 dosudi se tehni¢ka greska.

Tumacenje: Sa svojom petom greSkom igra¢ B1 je postao igra€ udaljen iz igre. Bilo koja
njegova daljnja tehni¢ka greSka dosuduje se njegovom glavnom treneru i upisuje sa “B1”.
IgraC B1 nije diskvalifikovan. Bilo koji igraC ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se nalazila lopta
kada se tehniCka greSka dogodila.
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36-28

36-29

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 koji vodi loptu. Ovo je peta li€na gresSka igraca
B1 i druga greSka ekipe B u Cetvrtini. Dok odlazi na klupu svoje ekipe, igracu B1 dosudi se
diskvalifikuju¢a greSka.

Tumacenje: Igrac B1 je diskvalifikovan i odlazi u svoju svlacionicu. Diskvalifikuju¢a greska igraca
B1 upisuje se u zapisnik njemu sa D i glavhom treneru ekipe B sa “B2”. Bilo koji igra¢ ekipe A
izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraa. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji
ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 koji vodi loptu. Ovo je peta li¢na greska igraca
Bl i peta gresSka ekipe B u Cetvrtini. Dok odlazi na klupu svoje ekipe, igracu B1 dosudi se
diskvalifikujuca greska.

Tumacdenije: Igra¢ B1 je diskvalifikovan i odlazi u svoju svlacionicu. Diskvalifikuju¢a greSka
igraca B1 upisuje se u zapisnik njemu sa D i glavhom treneru ekipe B sa “B>”. Igrac Al
izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Nakon toga, bilo koji igra€ ekipe A izvodi
2 slobodna bacanja bez postavljanja igraa. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji
ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

36-30

Iskaz. Igra€ se diskvalifikuje kada su mu dosudene 1 tehnicka i 1 nesportska greska.

36-31

36-32

Primjer: U prvom poluvremenu, igraéu A1 dosudena je tehni¢ka greSka zbog odugovlaéenja igre.
U drugom poluvremenu, dosudena mu je nesportska greska zbog grube greSke na igracu B1.

Tumacenje: Igra A1 se automatski diskvalifikuje. Nesportska greska treba jedina da se kazni i
nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni¢ar mora odmah da obavjesti
sudiju kada su igracu dosudene 1 tehnicka i 1 nesportska greSka i da treba da bude automatski
diskvalifikovan. Igra¢ B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra¢a. Igru nastavlja ekipa B
ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: U prvom poluvremenu, igratu Al dosudena je nesportska greSka zbog
zaustavljanja napredovanja u tranziciji ekipe u napadu nepotrebnim dodirom. U drugom
poluvremenu, igra¢ A2 vodi loptu u svom zadnjem polju, kada se igracu A1 dosudi tehni¢ka
greska zbog laziranja da je na njemu nacinjena gre$ka od lopte.

Tumacenije: Igra¢ A1 se automatski diskvalifikuje. Tehnicka greSka treba jedina da se kazni i
nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni€ar mora odmah da
obavjesti sudiju kada su igracu dosudene 1 nesportska i 1 tehni¢ka greSku i da treba da
bude automatski diskvalifikovan. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igra¢a. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se nalazila lopta
kada se tehniCka greSka dogodila. Ekipa A ima preostalo vreme na satu za Sut.

36-33

Iskaz. Igrac-trener se diskvalifikuje ako su mu dosudene slijedece greske:

e 2 tehniCke greSke kao igracu.

e 2 nesportske greske kao igracu.

e 1 nesportska greska i 1 tehni¢ka greSka kao igracu.

e 1 tehniCka greska kao glavnom treneru, upisana sa “C4” i 1 nesportska ili tehnicka
greSka kao igracu.

e 1 tehniCka greska kao glavnom treneru, upisana sa “B;” ili “B2”, 1 tehnicka greSka kao
glavnom treneru, upisana sa “C4” i 1 nesportska ili tehni¢ka greSka kao igracu.

e 2 tehniCke greske kao glavnom treneru, upisane sa “B;” ili “B2” i 1 nesportska ili
tehni¢ka greska kao igracu.

e 2 tehniCke greske kao glavnom treneru, upisane sa “C4”.

e 1 tehniCka greska kao glavnom treneru, upisana sa “C4” i 2 tehniCke greske kao
glavnom treneru, upisane sa “B;” ili “B>”.

e 3 tehniCke greSke kao glavnom treneru, upisane sa “B;” ili “B>”.
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36-34

36-35

36-36

36-37

36-38

Primjer: U prvoj €etvrtini, igracu-glavnom treneru A1 dosudena je tehni¢ka greska kao igracu
zbog laziranja greSke. U Cetvrtoj Cetvrtini, igrac A2 vodi loptu kada se igracu-glavnom treneru
A1 dosudi tehni¢ka greska kao glavnom treneru zbog li€no njegovog nesportskog ponasanja,

upisana sa “C;".

Tumacenje: Igrac-trener A1 se automatski diskvalifikuje. Druga tehnicka greSka treba jedina
da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni¢ar mora
odmah da obavjesti sudiju kada su igracu-treneru dosudene 1 tehni¢ka greska kao igracu i 1
licna tehnicka greska kao glavnom treneru i da treba da bude automatski diskvalifikovan. Bilo
koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa A
ubacivanjem najblize mjestu gde se nalazila lopta kada se tehni¢ka greSka dogodila. Ekipa A
ima preostalo vreme na satu za Sut.

Primjer: U drugoj Cetvrtini, igracu-glavnom treneru Al dosudena je kao igracu nesportska
greSka na igracdu B1. U tre€oj Cetvrtini, igracu-glavnom treneru A1 dosudena je tehnicka
greSka zbog nesportskog ponasanja njegovog fizioterapeta, upisana sa “B,”. U Cetvrtoj
Cetvrtini, igra¢ A2 vodi loptu kada se zamjeniku A6 dosudi tehniCka greSka. Tehnic¢ka greSka
zamjenika A6 upisuje se glavhom treneru A1 sa “B1”.

Tumacenje: Igrac-trener A1l se automatski diskvalifikuje. Druga tehnicka greska treba jedina
da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni¢ar mora
odmah da obavjesti sudiju kada su igraCu-treneru dosudene 1 nesportska greska kao igracu
i 2 tehnicke greSke kao glavhom treneru zbog nesportskog ponasanja osoblja na klupi
njegove ekipe i da treba da bude automatski diskvalifikovan. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1
slobodno bacanje bez postavljanja igraCa. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize
mjestu gde se nalazila lopta kada se tehni¢ka greska zamjenika A6 dogodila. Ekipa A ima
preostalo vreme na satu za Sut.

Primjer: U drugoj Cetvrtini, igracu-glavhom treneru A1 dosudena je tehniCka greSka zbog

licno njegovog nesportskog ponasanja kao glavnog trenera, upisana sa “C1”. U Cetvrtoj
Cetvrtini, igraCu-glavnom treneru Al dosudena je kao igracu nesportska greska na igracu B1.

Tumacenje: Igra¢-trener A1 se automatski diskvalifikuje. Nesportska greska treba jedina da se
kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije. Zapisni€¢ar mora odmah da
obavijesti sudiju kada su igracu-treneru dosudene 1 li¢na tehni¢ka greSka kao glavnom treneru i 1
nesportska greska kao igra€u i da treba da bude automatski diskvalifikovan. Igra¢ B1 izvodi 2
slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na liniji ubacivanja
u svom prednjem polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Uz 21 sekundu na satu za Sut, igra¢ Al vodi loptu u svom zadnjem polju kada se
igracu B1 dosudi tehni¢ka greska.

Tumacenje: Bilo koji igrac¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igra€a. Igru
nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se nalazila lopta kada se tehniCka greska
dogodila. Ekipa A ima novi period 8 sekundi i 24 sekunde na satu za Sut.

Primjer: Uz 21 sekundu na satu za Sut, igra¢ Al vodi loptu u svom zadnjem polju kada se
igracu A2 dosudi tehni¢ka greska.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igru
nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se nalazila lopta kada se tehnicka gresSka
dogodila. Ekipa A ima 5 sekundi da prebaci loptu u prednje polje. Ekipa A ima 21 sekundu
na satu za Sut.
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36-39

Primjer: U trecoj Cetvrtini, igracu B1 dosudena je nesportska greska na igracu A2. U Cetvrtoj
Cetvrtini, igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 prilikom njegovog uspjeSnog Suta na koS iz igre.
Sudija postaje nesiguran da li ovu gresSku treba poostriti na nesportsku gresku. Glavni sudija
primjenjuje pregled ponovljenog snimka u toku koga igracu B1 dosuduje tehni¢ku gresku.
Pregled ponovljenog snimka potvrduje da je greska igraca B1 na igracu A1 bila nesportska.

Tumacenje: Igra¢ B1 se automatski diskvalifikuje zbog njegove druge nesportske greske.
Tehnicka greska je dosudena diskvalifikovanom igracu i ne mozZe da se pripiSe ni igracu B1
niti glavnom treneru ekipe B. TehniCka greSka igrata B1 se zanemaruje. Igra¢ A1 izvodi 1
slobodno bacanje bez postavljanja igra¢a. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji
ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

36-40

Iskaz. Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku i

treba da se sprovede ubacivanje kog koga igra¢ Cuva igraca koji izvodi ubacivanje,

primenjuje se sledeci postupak:

e Sudija kao opomenu koristi znak nepravilnog prelaza grani¢ne linije prije nego Sto urudi
loptu igracu koji izvodi ubacivanje.

e Ako zatim igra€ odbrane pomjera bilo koji dio svog tela preko grani¢ne linije da bi omeo
ubacivanje, bez daljnje opomene dosuduje se tehni¢ka greska.

Isti postupak takode se primenjuje nakon uspjesnog pogotka iz igre i uspjeSnog posljednjeg
slobodnog bacanja, kada se lopta ne uru€uje igracu koji izvodi ubacivanje.

36-41

36-42

Primjer: Uz 1:08 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i uz 11 sekundi na satu za Sut,
igraC A1 ima loptu u svojim Sakama za ubacivanje u njegovom prednjem polju. Igra¢ B1
pomjera svoje Sake preko grani¢ne linije da bi blokirao ubacivanje igraca A1.

Tumacenje: Posto je sudija dao opomenu prije nego §to je urudio loptu igraCu A1, dosuduje se
tehni¢ka greska igracu B1 zbog ometanja ubacivanja. Bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno
bacanje bez postavljanja igraa. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se
nalazila lopta kada se tehni¢ka greSka dogodila. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Uz 1:08 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i uz 21 sekundi na satu za 3ut,
igraC A1 ima loptu u svojim Sakama za ubacivanje u njegovom zadnjem polju. Igra¢ B1
pomjera svoje Sake preko grani¢ne linije da bi blokirao ubacivanje igraca A1.

Tumacenje: Posto je sudija dao opomenu prije nego §to je urucio loptu igraCu A1, dosuduje se
tehni¢ka greska igracu B1 zbog ometanja ubacivanja. Bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno
bacanje bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se
nalazila lopta kada se tehnitka greSka dogodila. Ekipa A ima 24 sekunde na satu za Sut.

36-43

Iskaz. Kada se dosudi tehniCka greska, kazna slobodnog bacanja se odmah sprovodi bez
postavljanja igraca. Nakon Sto se slobodno bacanje sprovede, igra se nastavlja najblize
mjestu gde se nalazila lopta kada se tehni¢ka greska dogodila.

36-44
poena.

36-45
poena.

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igraCu A1 prilikom njegovog Suta na kos iz igre za 2

Prije sprovodenja prvog slobodnog bacanja, dosudi se tehni¢ka gresSka igracu A2.
Tumacenije: Bilo koji igra€ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Nakon
toga, igra€ A1 izvodi 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog poslijednjeg
slobodnog bacanja.

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igraCu A1 prilikom njegovog Suta na kos iz igre za 2

Nakon §to igra¢ A1 izvede prvo od 2 slobodna bacanja, dosudi se tehni¢ka greska igracu A2.
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36-46

36-47

36-48

36-49

36-50

Tumacenje: Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Nakon
toga, igrac¢ A1 izvodi svoje drugo slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog
poslijednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: U toku tajm-auta, dosudi se tehni¢ka greska igracu A2.

Tumacenje: Tajm-aut se zavrSava. Bilo koji igraC ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez
postavljanja igraca. Igra se nastavlja najblize mjestu gde je bila prekinuta zbog tajm-auta.

Primjer: Sut na ko$ iz igre igraéa A1 nalazi se u vazduhu, kada se dosudi se tehni¢ka greska:
(a) Igracu B1.
(b) Igracu A2.

Tumacenje: Nakon sprovodenja slobodnog bacanja od strane:
(a) Bilo kog igraca ekipe A zbog tehnicke greske igraca B1,
(b) Bilo kog igraca ekipe B zbog tehnicke greske igraca A2,

Ako Sut igraCa A1 ude u koS, pogodak se racuna. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na bilo
kom mijestu iza ¢eone linije.

Ako Sut igraca A1 ne ude u ko§, igra se nastavlja naizmeni¢nim ubacivanjem.

Primjer: Sut na ko$ iz igre igraa A1 nalazi se u vazduhu, kada se dosudi tehni¢ka greska
doktoru:

(a) Ekipe B.

(b) Ekipe A.

Tumacenje: Nakon sprovodenja slobodnog bacanja od strane:
(a) Bilo kog igraca ekipe A zbog tehnicke greSke doktora ekipe B,
(b) Bilo kog igraca ekipe B zbog tehniCke greSke doktora ekipe A,

Ako Sut igraCa A1 ude u koS, pogodak se racuna. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na bilo
kom mijestu iza ¢eone linije.

Ako Sut igraCa A1 ne ude u koS, igra se nastavlja naizmeni¢nim ubacivanjem.

Primjer: Igra¢ A1 ima loptu u svojim $akama u toku njegove akcije Sutiranja, kada se dosudi
tehnicka greska:

(a) Igracu B1.

(b) Igracu A2.

Tumacenje: Nakon sprovodenja slobodnog bacanja od strane:
(a) Bilo kog igraca ekipe A zbog tehni¢ke greske igraca B1:

- Ako 3utigraa A1 ude u ko§, pogodak se racuna. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem
na bilo kom mjestu iza ¢eone linije.

- Ako Sut igraca A1 ne ude u koS, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na mjestu gde se
nalazila lopta kada se tehnic¢ka greska dogodila.
(b) Bilo kog igraca ekipe B zbog tehni¢ke greske igraca A2:
- Ako Sut igraca A1 ude u koS, pogodak se ne raCuna. Igru nastavlja ekipa A
ubacivanjem najblize mjestu gde se nalazila lopta kada se tehni¢ka greSka dogodila.

- Ako Sut igraca A1 ne ude u koS, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu
gde se nalazila lopta kada se tehni¢ka greSka dogodila.

Primjer: Igra¢ A1 ima loptu u svojim $akama u toku njegove akcije Sutiranja, kada se dosudi
tehni¢ka greska doktoru:

(a) Ekipe B.

(b) Ekipe A.
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Tumacenje: Nakon sprovodenja slobodnog bacanja od strane:
(a) Bilo kog igraca ekipe A zbog tehnic¢ke greSke doktora ekipe B:

- Ako Sut igraca A1 ude u koS, pogodak se raCuna. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem
na bilo kom mjestu iza ¢eone linije.

- Ako Sutigraca A1 ne ude u koS, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu
gde se nalazila lopta kada se tehnic¢ka greSka dogodila.
(b) Bilo kog igraca ekipe B zbog tehnicke greSke doktora ekipe A:

- Ako Sutigraca A1 ude u koS, pogodak se ne racuna. Igru nastavlja ekipa A
ubacivanjem na mjestu gde se nalazila lopta kada se tehni¢ka greska dogodila.

- Ako Sutigraca A1 ne ude u koS, igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu
gde se nalazila lopta kada se tehnic¢ka greSka dogodila.

36-51 Primjer: Neposredno nakon oglasavanja signala sata za igru za zavrSetak prve Cetvrtine,

igracu A1 dosudena je tehni¢ka greska.

Tumacenje: Prije poCetka druge Cetvrtine, bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje
bez postavljanja igraCa. Ekipa koja ima pravo na strelicu zapocCinje drugu cetvrtinu
ubacivanjem na produzetku srednje linije, uz 24 sekunde na satu za Sut.

CL. 37 Nesportska greska

37-1

Iskaz. Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku i lopta se
nalazi van grani¢nih linija za ubacivanje, jos uvek u Sakama sudije ili je ve¢ na raspolaganju
igraCu koji izvodi ubacivanje. Ako se u tom trenutku dosudi greska igracu odbrane koji na
terenu za igru prouzrokuje dodir sa igratem ekipe u napadu, to je nesportska greska.

37-2

37-3

Primjer: Uz 0:53 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Eetvrtini, igra¢ Al koji izvodi ubacivanje
ima loptu u Sakama ili na raspolaganju, kada igra¢ B2 dodiruje igraca A2 na terenu za igru.
Igracu B2 dosudena je greska.

Tumacenje: Igrac B2 oc€ito ne ¢ini bilo kakav poku$aj da igra na loptu i stiCe prednost
nedopustanjem da sat za igru ponovo krene. Igracu B2 dosuduje se nesportska greska bez
davanja opomene. Igra¢ A2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru nastavlja
ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na
satu za Sut.

Primjer: Uz 0:53 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ A1 ima loptu u Sakama ili
na raspolaganju, kada igra¢ A2 dodiruje igra¢a B2 na terenu za igru. Igracu A2 dosudena je
greska.

Tumacenje: IgraC A2 ne stiCe prednost dosudivanjem greske. IgraCu A2 dosuduje se li¢na
gresSka, osim ako postoji grub dodir dosuden kao nesportska greSka. Igru nastavlja ekipa B
ubacivanjem najblize mjestu gde se gresSka dogodila.

37-4

Iskaz. Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku i
nakon Sto lopta napusti Sake igraCa koji izvodi ubacivanje, igra¢ odbrane da zaustavi ili
sprijeci da sat za igru ponovo krene, prouzrokuje dodir sa igratem napada koji upravo prima
ili je primio loptu na terenu za igru. Ako takav dodir predstavlja ispravan pokusaj da se
direktno igra na loptu, mora odmah da se dosudi kao li€na greSka, osim ako postoji grub
dodir dosuden kao nesportska ili diskvalifikuju¢a greska.
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37-5

37-6

37-7

Primjer: Uz 1:02 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 83 — B 80,
lopta je napustila Sake igrac¢a A1 prilikom ubacivanja, kada igra¢ B2 dodiruje na terenu za
igru igraca A2 koji upravo prima loptu. Dosudena je greska igracu B2.

Tumacenje: Igracu B2 se dosuduje licha greska, osim ako dodir igraca B2 ne predstavlja
ispravan pokusaj da se direktno igra na loptu ili ako ostrina dodira igraCa B2 zahtjeva da se
dosudi nesportska ili diskvalifikuju¢a greSka. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize
mjestu gde je greSka dosudena.

Primjer: Uz 1:02 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 83 — B 80,
lopta je napustila Sake igrac¢a A1 prilikom ubacivanja, kada igra¢ A2 dodiruje na terenu za
igru igraca B2. Dosudena je greSka igracu A2 na igracu B2.

Tumacenje: Igrac A2 ne stiCe prednost dosudivanjem greske. Igracu A2 odmah se dosuduje
licna greSka, osim ako postoji grub dodir dosuden kao nesportska greska. Igru nastavlja
ekipa B ubacivanjem najblize mjestu gde se greska dogodila.

Primjer: Uz 1:02 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 83 — B 80,
lopta je napustila Sake igraca A1 prilikom ubacivanja, kada igra¢ B2 dodiruje igrata A2 na
delu terena za igru razliCitom od onog gde se sprovodi ubacivanje. Dosudena je greSka
igraCu B2 naigracu A2.

Tumacenje: Igra¢ B2 ocito ne ¢&ini bilo kakav poku$aj da igra na loptu i stiC¢e prednost
nedopustanjem da sat za igru ponovo krene. Igracu B2 dosuduje se nesportska greska bez
davanja opomene. Igra¢ A2 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru nastavlja
ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na
satu za Sut.

37-8

Iskaz. Dodir igraca odbrane sa protivnikom otpozadi ili bo¢no u pokudaju da se zaustavi
kontranapad, a nema drugog igra¢a odbrane izmedu igraa napada i protivnickog kosa,
dosuduje se kao nesportska greSka, samo dok igraC napada ne zapoCne svoju akciju
Sutiranja. Medutim, neispravan poku$aj da se direktno igra na loptu ili bilo koji grub dodir
moZe da se dosudi kao nesportska greska u bilo kom trenutku u toku utakmice.

37-9

37-10

37-11

Primjer: Igra¢ A1 u kontranapadu vodi loptu ka koSu i nema igraca odbrane izmedu njega i
protivni¢kog koSa. Igra€ B1 ga nepravilno dodiruje otpozadi i dosudena je greska.

Tumacenje: Ovo je nesportska greska.

Primjer: Na zavrSetku kontranapada, prije nego $to igra¢ A1 ima loptu u Sakama da zapocne
svoju akciju Sutiranja, igra¢ B1 dodiruje ruku igraca A1 otpozadi:

(a) PokuSavajuci da ukrade loptu.

(b) Uz neumereno grub dodir.

Tumacenje: U oba slucaja, ovo je nesportska greska.

Primjer: Na zavrSetku kontranapada, igra€¢ Al ima loptu u Sakama u svojoj akciji Sutiranja,
kada igra€ B1 dodiruje ruku igraca A1 otpozadi:

(a) PokuSavajuci da blokira loptu.

(b) Uz neumjereno grub dodir.

Tumacenje:
(a) Ovo je licna greska
(b) Ovo je nesportska greska.

Strana 56 od 71 TUMACENJA SLUZBENIH PRAVILA IGRE Januar 2019




E NOSARKASK) SAVET BOSNE | RERCEGOVINE

37-12

Iskaz. Nakon $to je igracu dosudena njegova peta licna greSka, on postaje igra¢ udaljen iz igre.
Bilo koja daljnja tehnicka, nesportska ili diskvalifikuju¢a greSka kaznjava se shodno tome.

37-13

37-14

37-15

Primjer: Igracu A1 dosudena je njegova peta greska. Dok odlazi na klupu svoje ekipe, igracu
A1 dosudena je nesportska greSka zbog guranja igraca B1.

Tumacenje: Igrac A1 je postao igra¢ udaljen iz igre. Nesportska greska igrac¢a A1 racuna se
kao tehnicka greska glavnom treneru ekipe A i upisuje sa “B1”. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi
1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem najblize
mjestu gde se nalazila lopta kada se nesportska greska dogodila.

Primjer: Igracu A1 dosudena je njegova peta greska. Dok odlazi na klupu svoje ekipe, igracu
A1 dosudena je tehnicka greSka zbog verbalnog vredanja sudije.

Tumacenje: Igra¢ A1 je postao igraC udaljen iz igre. TehniCka gresSka igrac¢a A1 racuna se
glavhom treneru ekipe A i upisuje sa “B1”. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje
bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem najblize mjestu gde se nalazila
lopta kada se nesportska greska dogodila.

Primjer: IgraCu A1 dosudena je njegova peta greska. Ovo je druga greSka ekipe A u
Cetvrtini. Dok odlazi na klupu svoje ekipe, igracéu A1 dosudena je nesportska greSka zbog
guranja igraca B1. Sada igra¢ Bl odgurne igraca A1. Igracu B1 dosudena je nesportska
greska.

Tumacenje: Igra¢ A1 je postao igra¢ udaljen iz igre. Nesportska greska igraca A1 racuna se kao
tehni¢ka greska glavnom treneru ekipe A i upisuje sa “B1”. Nesportska greska igraca B1 racuna
se njemu i upisuje sa “Us”. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja
igrata. Zamjenik igrata A1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra¢a. Igru nastavlja

ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu
za Sut.

. 38 Diskvalifikujuéa greska

38-1

Iskaz. Bilo koja diskvalifikovana osoba nije vise €lan ekipe, glavni trener, prvi pomocni trener,
zamjenik, igra€ udaljen iz igre ili prateci ¢lan delegacije. Stoga ne moZe da se dalje kaznjava
za bilo kakvo nesportsko ponasanje.

38-2

Primjer: Igraé Al je diskvalifikovan zbog svog izuzetno nesportskog pona$anja. Igra¢ Al
napusta teren za igru i verbalno vreda sudiju.

Tumacenje: IgraC A1 je ve¢ diskvalifikovan i ne mozZe da bude dalje kaznjavan za svoje
verbalne uvrede. Sudija ili delegat, ako je prisutan, dostavlja organizacionom tijelu
takmiCenja izvestaj koji opisuje incident.

38-3

Iskaz. Kada je igra€ diskvalifikovan zbog izuzetno nesportske akcije koja ne ukljuCuje dodir,
kazna je ista kao i za diskvalifikujuéu gresku koja ukljuuje dodir.

38-4

Primjer: Igra¢ Al Cini prekrsaj koraka. Iznerviran, verbalno vreda sudiju. IgraCu A1 dosudena
je diskvalifikuju¢a greska.

Tumacenje: IgraC A1 je postao diskvalifikovani igra¢. Diskvalifikuju¢a greSka igraca A1
racuna se njemu i upisuje sa “D»”. Bilo koji igra€ ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez

postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem
polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za Sut.
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38-5 Iskaz. Kada je diskvalifikovan prvi pomoéni trener, zamjenik, igra€ udaljen iz igre ili pratedi
¢lan delegacije, glavnom treneru se racuna tehniCka greska koja se upisuje sa “B»”. Kazna je
ista kao za bilo koju drugu diskvalifikujucu gresku.

38-6 Primjer: Igracu A1 je dosudena njegova peta licna greSka. Ovo je druga greSka ekipe A u

Cetvrtini. Dok odlazi na klupu svoje ekipe, igraé A1 verbalno vrijeda sudiju. Igracu A1
dosudena je diskvalifikuju¢a greska.
Tumacenje: Igra¢ A1 je postao diskvalifikovani igra€. Diskvalifikujuca greska igraca A1
raCuna se glavnom treneru ekipe A i upisuje sa “B>”. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 2 slobodna
bacanja bez postavljanja igraCa. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na liniji ubacivanja u
svom prednjem polju.

38-7 Iskaz. Diskvalifikujuc¢a greska je bilo koja izuzetno nesportska akcija igraca, glavnog trenera
ili prvog pomocénog trenera, zamjenika, igraCa udaljenog iz igre ili prate¢eg Clana delegacije.
Diskvalifikuju¢a greSka moze biti dosudena:

(a) Na osobi iz protivnitke ekipe, sudijama, pomoénim sudijama i delegatu.

(b) Na bilo kom ¢lanu sopstvene ekipe.

(c) Bilo kom gore pomenutom, zbog bilo koje namerne fiziCke akcije koja ostecuje opremu
za utakmicu.

38-8 Primjer: Dogadaju se slijedece izuzetno nesportske akcije:

(a) U trecoj Cetvrtini, igraC A1 udara pesnicom svog saigraCa A2.

(b) Igra¢ A1 napusta teren za igru i udara pesnicom gledaoca.

(c) Zamjenik AB u prostoru oko klupe svoje ekipe udara pesnicom svog saigraca A7.
(d) Zamjenik A6 udara zapisnicki sto i oSteCuje sat za Sut.

Tumacenje:

U slu¢ajevima (a) i (b) Igra¢ A1 se diskvalifikuje. Diskvalifikuju¢a greska igraca A1 ra¢una
se njemu i upisuje sa “D>”.

U slucajevima (c)i (d)  Zamjenik A6 se diskvalifikuje. Diskvalifikuju¢a greska zamjenika A6
ratuna se njegovom glavnom treneru i upisuje sa “By”.

Bilo koji igrac ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa B

ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za Sut.

CL.39 Tuéa

39-1 Iskaz. Ako nakon tuce sve kazne poniste jedna drugu, ekipi koja je imala kontrolu lopte kada
je tu€a zapocela dodjeljuje se ubacivanje na liniji ubacivanja u njenom prednjem polju. Sat za
Sut pokazuje samo vreme koliko je preostalo kada je igra zaustavljena.

39-2 Primjer: Ekipa A ima posjed lopte:

(a) 20 sekundi,

(b) 5 sekundi,

kada dode do situacije koja moze da dovede do tuce. Sudije diskvalifikuju 2 zamjenika iz
obje ekipe zbog napustanja prostora oko klupa svojih ekipa.

Tumacenje: Ekipi A, koja je kontrolisala loptu prije nego Sto je tu€a zapocela, dodjeljuje se
ubacivanje na liniji ubacivanja u njenom prednjem polju uz:

(a) 4 sekunde,

(b) 19 sekundi,

na satu za Sut.
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39-3

Iskaz. Glavnom treneru se racuna tehnicka greSka zbog diskvalifikacije njega licno, njegovog
prvog pomoc¢nog trenera (ako jedan ili obojica ne pomognu sudijama da odrze ili uspostave
red), zamjenika, igraca udaljenog iz igre ili prateceg Clana delegacije, zbog napustanja
prostora oko klupe ekipe u toku tuce. TehniCka greSka se upisuje sa “By". Kazna su 2
slobodna bacanja i posjed lopte za protivnike.

Za svaku dodatnu diskvalifikujuéu gresku, kazna su 2 slobodna bacanja i posjed lopte za
protivnike.

Sve kazne se sprovode, osim ako postoje jednake kazne kod obje ekipe koje treba da se
poniste. U tom slu€aju, igra se nastavlja ubacivanjem na liniji ubacivanja u prednjem polju
ekipe, kao kod bilo koje druge diskvalifikuju¢e greske. Sat za Sut pokazuje 14 sekundi.

39-4

39-5

39-6

39-7

Primjer: U toku tu¢e, zamjenik A6 ulazi na teren za igru i zbog toga bude diskvalifikovan.

Tumacenje: Glavnom treneru ekipe A racuna se tehni¢ka greska i upisuje sa “B»”. Bilo koji
igraC ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igrac¢a. Igru nastavlja ekipa B
ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za
Sut.

Primjer: Igraci A1 i B1 poc€inju tucu na terenu za igru. Zamjenici A6 i B6 ulaze na teren za
igru, ali ne u€estvuju u tuci. Zamjenik A7 takode ulazi na teren za igru i udara pesnicom u
lice igraca B1.

Tumacenje: Igraci A1 i B1 se diskvalifikuju i upisuje se “D¢”. Zamjenik A7 se diskvalifikuje i
upisuje se “D»>”". U preostale rubrike za greSke zamjenika A7 u zapisniku, upisuje se “F”.
Zamjenici A6 i B6 se diskvalifikuju zbog ulaska na teren za igru u toku tu¢e. Glavnom treneru
ekipe A i glavhom treneru ekipe B raCunaju se tehnitke gredke i upisuju sa “B.”. Preostale
greSke zamjenika A6 i B6 u zapisniku upisuju se sa “F”. Kazne za obje diskvalifikujuce
greSke (A1, B1) i obje tehnicke greske (A6, B6), ponistavaju jedna drugu. Zamjenik igraca B1
izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraCa. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na
liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Igraci A1 i B1 pocinju tu€u na terenu za igru. Zamjenik A6 i menadzer ekipe A ulaze
na teren za igru i aktivno u€estvuju u tuci.

Tumacenje: Igraci A1 i B1 se diskvalifikuju i upisuje se “D¢”. Kazne za obje diskvalifikujuce
greSke (A1, B1) ponistavaju jedna drugu. Glavnom treneru ekipe A racuna se tehni¢ka greska i
upisuje sa “B»”. Zamjenik A6 se diskvalifikuje i upisuje se “D>”. U preostale rubrike za greske
zamjenika A6 u zapisniku, upisuje se “F”. Menadzer ekipe A takode se diskvalifikuje. Njegova
diskvalifikujuca greska racuna se glavnom treneru ekipe A i upisuje sa “B>”.

Bilo koji igrac(i) ekipe B izvodi 6 slobodnih bacanja (2 slobodna bacanja za tehni¢ku greSku
glavnog trenera ekipe A zbog napustanja prostora oko klupe njihove ekipe zamjenika A6 i
menadzera ekipe A, 2 slobodna bacanja za diskvalifikujucu greSku zamjenika A6 zbog
njegovog aktivnog ucesc¢a u tuci, 2 slobodna bacanja za tehni¢ku greSku glavnog trenera
ekipe A zbog diskvalifikacije menadzera ekipe A zbog njegovog aktivnog u¢escéa u tudi).

Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa B ima
14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Glavni trener ekipe A napusta prostor oko klupe ekipe i aktivnho uc¢estvuje u tuci na
terenu za igru.
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Tumacenje: Glavhom treneru ekipe A dosuduje se diskvalifikuju¢a gresSka zbog napustanja

prostora oko klupe ekipe i u zapisniku upisuje se “D»". Pored toga, glavhom treneru ekipe A
dosuduje se naredna diskvalifikujuca greSka zbog snaznog odgurivanja igraca B3 u toku

tuCe i u zapisniku upisuje se “D>”. U preostale rubrike za greSke glavnog trenera ekipe A u
zapisniku, upisuje se “F”. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja
igraca. Zatim igra€ B3 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa
B ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu
za Sut.

CL.42 Posebni sluéajevi

42-1

Iskaz. U posebnim sluajevima sa brojnim kaznama koje treba da se sprovedu u toku istog
perioda u kome je sat za igru zaustavljen, sudije moraju da obrate posebnu paznju na
redoslijed kojim su se prekrSaj ili greske dogodile, pri odredivanju koje kazne treba da
sprovedu a koje da poniste.

42-2

42-3

42-4

42-5

Primjer: Skok Sut na koS iz igre igra¢a A1nalazi se u vazduhu, kada se oglasi signal sata za
Sut. Nakon signala, dok je igra¢ A1 joS uvek u vazduhu, igracu B1 dosudi se nesportska
greSka naigraCu A1 i:

(a) Lopta promasuje obruc.

(b) Lopta dodiruje obru€ ali ne ulazi u kos.

(c) Lopta ulazi u kos.

Tumacenje: U svim slu€ajevima, nesportska greska igraca B1 ne moze da se zanemari.

(a) Igra¢ B1 pravi gresku na igraCu A1 u njegovoj akciji Sutiranja na koS iz igre. Prekrsaj
perioda Suta ekipe A (lopta promasuje obruc) se zanemaruje, zato $to se dogodio nakon
nesportske greske. Igra¢ A1 izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru
nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju.

(b) PrekrSaj perioda Suta nije se dogodio. Igra¢ Al izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja bez
postavljanja igraa. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom
prednjem polju.

(c) Igracu A1 dodjeljuju se 2 ili 3 poena i 1 dodatno slobodno bacanje bez postavljanja
igraca. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju.

Primjer: Igra¢ B1 pravi gresku na igracu A1 u njegovoj akciji Sutiranja na koS iz igre. Nakon te
greske, dok se igra¢ A1 joS uvek nalazi u akciji Sutiranja, igra¢ B2 pravi gresku na igracu A1.

Tumacenje: Greska igraca B2 se zanemaruje, osim ako je nesportska ili diskvalifikujuca.

Primjer: Igracu B1 dosudena je nesportska greSka na igracu A1. Nakon te greske, glavnom
treneru ekipe A i glavhom treneru ekipe B dosude se tehnicke greske.

Tumacenje: Jednake kazne poniStavaju se redosledom kojim su se dogodile. Stoga se
kazne za tehni¢ke greSke glavnih trenera poniStavaju. Igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja
bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom
prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

Primjer: Igracu B1 dosudena je gresku na igracu A1 prilikom njegovog uspjesnog Suta na
koS iz igre. Zatim se igraCu A1 dosudi tehnicka greska.

Tumacenje: Pogodak igraca A1 se raCuna. Kazne za obje greSke su jednake i poniStavaju
jedna drugu. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog pogotka iz igre.
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42-6

42-7

42-8

42-9

42-10

42-11

42-12

Primjer: Igracu B1 dosudena je nesportska greSka na igracu A1prilikom njegovog uspjesSnog
Suta na koS iz igre. Zatim se igracu A1 dosudi tehni¢ka greska.

Tumacenje: Pogodak igraca A1 se raCuna. Kazne za obje greSke nisu jednake i ne
ponisStavaju jedna drugu. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja
igraca. Igra¢ A1 izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa A
ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju.

Primjer: IgraC B1 odguruje igraca A1. IgraCu B1 dosudena je licna greska. Ovo je tre¢a
greSka ekipe B u Cetvrtini. Zatim se igracu A1 dosudi nesportska greSka zbog udaranja
igraCa B1 laktom.

Tumacenje: Ovo nije obostrana greska. Kazne za obje greske nisu jednake i ne ponistavaju
jedna drugu. Igra¢ B1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa
B ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju.

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 koji vodi loptu. Ovo je tre¢a greska ekipe B u
Cetvrtini. Nakon toga, igra¢ A1 baca loptu u telo (ruke, noge, torzo, itd) igraca B1.

Tumacenje: Igracu B1 dosuduje se licna greska. IgraCu A1 dosuduje se tehnicka greska.
Bilo koji igrac ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igra¢a. Igru nastavlja ekipa
A ubacivanjem najblize mjestu gde se greska igraca B1 dogodila.

Primjer: Igra¢ B1 pravi gresku na igracu A1 koji vodi loptu. Ovo je peta greska ekipe B u
Cetvrtini. Nakon toga, igra¢ A1 sa malog rastojanja baca loptu direktno u lice (glavu) igraca
B1.

Tumacenje: Igracu B1 dosuduje se licna greSka. IgraCu A1 dosuduje se diskvalifikuju¢a
greSka. Zamjenik igraCa A1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Nakon toga,
bilo koji igrac ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igra¢a. Igru nastavlja ekipa
B ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju.

Primjer: Igrac B1 pravi greSku na igraCu A1 koji vodi loptu. Ovo je treca greSka ekipe B u
Cetvrtini. Nakon toga, igra¢ A1 sa malog rastojanja baca loptu direktno u lice (glavu) igraca
B1.

Tumacenje: Igracu B1 dosuduje se licna greska. Igracu A1 dosuduje se diskvalifikuju¢a
greSka. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Igru
nastavlja ekipa B ubacivanjem na liniji ubacivanja u svom prednjem polju.

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu Al koji vodi loptu. Ovo je peta greSka ekipe B u
Cetvrtini. Nakon toga, igra¢ A1 baca loptu u telo (ruke, noge, torzo, itd) igraca B1.

Tumacenje: Igracu B1 dosuduje se licna greSka. Igracu A1 dosuduje se tehniCka greska.
Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavijanja igra¢a. Igra¢ A1 izvodi 2
slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon bilo kog poslijednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Uz 8 sekundi na satu za Sut, igracu B1 u njegovom zadnjem polju dosudena je
greSka na igraCu A1. Nakon toga, igracu B2 dosudi se tehni¢ka greska.

(a) GreSka igraca B1 je Cetvrta, a tehnicka greSka igraca B2 peta greSka ekipe B u Cetvrtini.
(b) Greska igraca B1 je peta, a tehniCka greSka igraca B2 Sesta greSka ekipe B u Cetvrtini.
(c) Greska naigraCu A1 napravljena je u akciji Sutiranja i lopta nije usla u kos.

(d) Gredka na igraCu A1 je napravljena u akciji Sutiranja i lopta je usla u kos.
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Tumacenje: U svim slu€ajevima, zbog tehnitke greske bilo koji igrac ekipe A izvodi 1

slobodno bacanje bez postavljanja igraca. Nakon slobodnog bacanja:

(a) Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde se greSka na igracu A1 dogodila.
Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.

(b) Igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon bilo kog posljednjeg
slobodnog bacanja.

(c) Igra€ A1 izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon bilo kog posljednjeg
slobodnog bacanja.

(d) Pogodak igraca A1 se racuna. Igra€ A1 izvodi 1 slobodno bacanje i igra se nastavlja kao
nakon bilo kog posljednjeg slobodnog bacanja.

42-13 Primjer: Uz 8 sekundi na satu za Sut, Igracu B1 dosudena je nesportska greska na igracu A1.
Nakon toga:
(a) Igracu A2
(b) Igracu B2
dosudi se tehnicka greska.
Tumadenije:
(a) Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca.
(b) Bilo koji igrac ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja igraca.
U oba slucaja, nakon slobodnog bacanja zbog tehni¢ke greske, igraC A1 izvodi 2 slobodna
bacanja bez postavljanja igraca. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na liniji ubacivanja u
svom prednjem polju. Ekipa A ima 14 sekundi na satu za Sut.
42-14 |skaz. Ako su obostrane greSke ili greske sa jednakim kaznama dosudene u toku aktivnosti
slobodnog bacanja, gresSke se upisuju u zapisnik, medutim, kazne se ne sprovode.
42-15 Primjer: Igracu A1 dodjeljena su 2 slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog bacanja:
(a) Igra¢ima A2 i B2 dosudena je obostrana greska.
(b) Igra¢ima A2 i B2 dosudene su tehnicke greske.
Tumacenje: PoniStavaju se kazne za greske igraca A2 i B2. Igra¢ Al izvodi svoje drugo
slobodno bacanje. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog poslijednjeg slobodnog bacanja.
42-16 Primjer: Igracu A1 dodjeljena su 2 slobodna bacanja. Oba slobodna bacanja su uspesna.
Prije nego $to lopta postane Ziva nakon poslijednjeg slobodnog bacanja:
(a) Igra¢ima A2 i B2 dosudena je obostrana greska.
(b) Igra¢ima A2 i B2 dosudene su tehnicke greske.
Tumacenje: Ponistavaju se kazne za greske igraca A2 i B2. Igru nastavlja ekipa B
ubacivanjem iza ¢eone linije, kao nakon bilo kog uspjeSnog poslijednjeg slobodnog bacanja.
42-17 Iskaz. Ako je dosudena tehnicka greSka, kazna slobodnog bacanja se odmah sprovodi bez
postavljanja igrata. Ovo ne vazi za tehniCku greSku dosudenu glavnom treneru zbog
diskvalifikacije prvog pomoénog trenera, zamjenika, igraca udaljenog iz igre i prate¢eg €lana
delegacije. Kazna za ovakvu tehni¢ku greSku (2 slobodna bacanja i ubacivanje na liniji
ubacivanja u prednjem polju ekipe) sprovodi se po redoslijedu kojim su se sve greske i
prekrsaji dogodili, ukoliko nisu ponisteni.
42-18 Primjer: Igra€ B1 pravi greSku na igracu A1. Ovo je peta greska ekipe B u Cetvrtini. Zatim se

na terenu za igru dogada situacija koja moze da dovede do tu¢e. Zamjenik A6 ulazi na teren
za igru ali ne u€estvuje aktivno u tuci. Glavnom treneru ekipe A dosudena je tehni¢ka greska

i upisana sa “B>”".
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Tumacenje: Zamjenik A6 se diskvalifikuje zbog ulaska na teren za igru u toku tuce. Igrac¢ Al
izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Bilo koji igra¢ ekipe B izvodi 2 slobodna
bacanje zbog tehnicke greSke glavnog trenera ekipe A. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem
na liniji ubacivanja u svom prednjem polju. Ekipa B ima 14 sekundi na satu za Sut.

42-19 Iskaz. U slu¢aju obostranih greSaka i nakon ponistavanja jednakih kazni kod obje ekipe, ako
nema drugih kazni preostalih za sprovodenje, igru nastavlja ubacivanjem ekipa koja je imala
kontrolu lopte ili pravo na nju prije prve povrede pravila.

U slucaju da nijedna ekipa nije imala kontrolu lopte niti pravo na nju prije prve povrede
pravila, nastaje situacija podbacivanja. Igra se nastavlja naizmjeni¢nim ubacivanjem.

42-20 Primjer: U toku intervala igre izmedu prve i druge Cetvrtine, igracima A1 i B1 dosudene su

diskvalifikuju¢e greske ili su glavnhom treneru ekipe A i glavhom treneru ekipe B dosudene
tehnicke greske.

Strelica je u korist:
(a) Ekipe A.
(b) Ekipe B.

Tumacdenije:

(a) Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem na produzetku srednje linije nasuprot zapisni¢kom
stolu. Kada lopta dodirne ili bude pravilno dodirnuta od igra¢a na terenu za igru, smjer
strelice se okrec¢e u korist ekipe B.

(b) Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na produzetku srednje linije nasuprot zapisnickom
stolu. Kada lopta dodirne ili bude pravilno dodirnuta od igraca na terenu za igru, smjer
strelice se okrece u korist ekipe A.

CL. 44 Pogreske koje mogu da se isprave

44-1

Iskaz. Da bi mogla da se ispravi, pogreSku mora da primete sudije, pomoéne sudije ili
delegat, ako je prisutan, prije nego 3to lopta postane Ziva poslije prve mrtve lopte nakon $to
je sat za igru pokrenut poslije pogreske. Odnosno:

PogreSka nacinjena u toku mrtve PogreSka moze da se ispravi
lopte Ziva lopta PogreSka moze da se ispravi
Sat za igru se pokrece ili nastavlja da PogreSka moze da se ispravi
radi Mrtva lopta PogreSka moze da se ispravi
Ziva lopta PogresSka viSe ne moze da se ispravi.

Nakon ispravljanja pogreske, igra se nastavlja i lopta dodjeljuje ekipi koja je imala pravo na
nju u trenutku kada je igra prekinuta da bi se pogreska ispravila.

44-2

Primjer: Igra€ B1 pravi greSku na igracu A1. Ovo je Cetvrta greSka ekipe B u Cetvrtini. Igracu
A1 pogres$no su dodjeljena 2 slobodna bacanja. Nakon uspjeSnog poslijednjeg slobodnog
bacanja, igra se nastavlja. Igra¢ B2 prima loptu na terenu za igru, vodi i postize pogodak.

Pogreska je otkrivena:

(a) Prije nego,

(b) Nakon

Sto lopta bude na raspolaganju igracu ekipe A za ubacivanje iza ¢eone linije.

Tumacenje:
Pogodak igraca B2 se racuna.
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44-3

(a) Pogreska jo§ uvek moze da se ispravi. PoniStava se bilo koje postignuto slobodno
bacanje. Igru nastavlja ekipa A ubacivanjem iza ¢eone linije, gde je bila prekinuta da bi
se pogreska ispravila.

(b) Pogreska viSe ne moze da se ispravi i igra se nastavlja.

Primjer: Igra¢ B1 pravi gresku na igracu A1. Ovo je peta greska ekipe B u Cetvrtini. Igracu
Al dodjeljena su 2 slobodna bacanja. Nakon uspjeSnog prvog slobodnog bacanja, igra¢ B2
iza Ceone linije, pogres$no uzima loptu i dodaje je igracu B3. Uz 18 sekundi na satu za Sut,
igrac B3 vodi loptu u svom prednjem polju kada se otkriva pogreSka da drugo slobodno
bacanje igraca A1 nije izvedeno.

Tumacenje: Igra se odmah zaustavlja. Igraé Al izvodi svoje drugo slobodno bacanje bez
postavljanja igra€a. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem najblize mjestu gde je bila prekinuta.
Ekipa B ima 18 sekundi na satu za Sut.

44-4

Iskaz. Ako pogresku &ini dozvoljavanje pogreSnom igracu da Sutira slobodno bacanje(a), to
slobodno bacanje(a) se ponistava. Lopta se dodjeljuje protivnicima za ubacivanje na
produZetku linije slobodnog bacanja, osim ako je igra krenula. U tom slu€aju, lopta se
dodjeljuje za ubacivanje najblize mjestu gde je igra prekinuta, osim ako treba da se sprovedu
kazne za daljnje povrede pravila. Ako sudije otkriju, prije nego Sto lopta napusti Sake
izvodaca slobodnog bacanja kod prvog slobodnog bacanja, da pogresan igra¢ ima nameru
da izvede slobodno bacanje(a), taj igraC se bez ikakvih sankcija odmah mijenja ispravnim
izvodacem slobodnog bacanja.

44-5

44-6

44-7

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1. Ovo je Sesta greSka ekipe B u Cetvrtini. Igracu
Al dodjeljena su 2 slobodna bacanja. Umesto igra¢a A1, 2 slobodna bacanja izvodi igra¢ A2.
Pogreska je otkrivena:

(a) Prije nego $to lopta napusti $ake igra¢a A2 kod prvog slobodnog bacanja.

(b) Nakon Sto lopta napusti Sake igraca A2 kod prvog slobodnog bacanja.

(c) Nakon uspjesSnog drugog slobodnog bacanja.

Tumacenje:

(a) PogreSka se odmah ispravlja. Igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja, bez ikakvih
sankcija po ekipu A.

(b) i (c) Ponistavaju se 2 slobodna bacanja. Igru nastavlja ekipa B ubacivanjem na
produZetku linije slobodnog bacanja u svom zadnjem polju.

Ako je greska igraca B1 nesportska, ponistava se pravo na posjed lopte kao dio kazne. Igru
nastavlja ekipa B ubacivanjem na produzetku linije slobodnog bacanja u svom zadnjem polju.

Primjer: IgraC B1 pravi greSku na igracu A1 prilikom njegovog neuspjeSnog pokuSaja
pogotka iz igre za 2 poena. Nakon toga, dosudena je tehni¢ka greSka glavnom treneru ekipe
B. Umesto da igra¢ A1 izvede 2 slobodna bacanja zbog greske igraca B1, sva 3 slobodna
bacanja izvodi igrac A2. PogreSka je otkrivena prije nego Sto je lopta napustila $ake igraca
A2 kod njegovog treceg slobodnog bacanja.

Tumacenje: Igrac A2 je pravilno izveo prvo slobodno bacanje zbog kazne za tehnicku gresku.
PoniStavaju se naredna 2 slobodna bacanja koja je izveo igraC A2 umesto igrata A1. Igru
nastavlja ekipa B ubacivanjem na produzetku linije slobodnog bacanja u svom zadnjem polju.

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 kada signal sata za igru oglasi zavrsetak trece
Cetvrtine. Ovo je Sesta greSka ekipe B u Cetvrtini. Igrau A1 dodjeljena su 2 slobodna
bacanja. Umesto igraca A1, 2 slobodna bacanja izvodi igra¢ A2. Pogreska je otkrivena
nakon Sto je lopta napustila Sake igraa A2 kod njegovog prvog slobodnog bacanja.
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Tumacenje: Ponistavaju se 2 slobodna bacanja. Cetvrtu &etvrtinu pocinje ekipa B
ubacivanjem na produZzetku linije slobodnog bacanja u svom zadnjem polju. Ekipa B ima 24
sekunde na satu za Sut. Smjer strelice ostaje nepromenijen.

44-8

Iskaz. Nakon S§to je pogreSka ispravljena, igra se nastavlja najblize mjestu gde je bila

prekinuta da bi se pogreska ispravila, osim ako ispravljanje pogreSke uklju€uje dodjeljivanje

zasluzenog slobodnog(ih) bacanja i:

(a) Ako nije bilo promene posjeda ekipe nakon $to je pogreska napravljena, igra se nastavlja
kao nakon bilo kog poslijednjeg slobodnog(ih) bacanja.

(b) Ako nije bilo promene posjeda ekipe nakon $to je pogredka napravljena i ista ekipa postigne
pogodak, pogreska se zanemaruje i igra nastavlja kao nakon bilo kog pogotka iz igre.

44-9

44-10

44-11

Primjer: Igra¢ B1 pravi gresku na igracu A1. Ovo je peta greska ekipe B u Cetvrtini. Igracu
Al je pogreSno dodjeljeno ubacivanje umesto 2 slobodna bacanja. Igra¢ A2 vodi loptu kada
je igra¢ B2 izbije van grani¢nih linija. Glavni trener ekipe A trazi tajm-aut. U toku tajm-auta,
sudije otkrivaju pogresku ili im je skrenuta paznja da je igraCu A1 trebalo da se dodele 2
slobodna bacanja.

Tumacenije: Igra¢ Al izvodi 2 slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon bilo kog
poslijednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Igra¢ B1 pravi gresku na igracu A1. Ovo je peta greska ekipe B u Cetvrtini. Igracu
Al je pogresSno dodjeljeno ubacivanje umesto 2 slobodna bacanja. Nakon ubacivanja, igrac¢
B1 pravi greSku na igracu A2 prilikom njegovog neuspjesSnog pokuSaja pogotka na kos iz
igre. Igracu A2 su dodjeljena 2 slobodna bacanja. Ekipi A je dodjeljen tajm-aut. U toku tajm-
auta, sudije otkrivaju pogresku ili im je skrenuta paznja da je igracu A1 trebalo da se dodele
2 slobodna bacanja.

Tumacdenije: Igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja bez postavljanja igraca. Zatim igra€ A2 izvodi 2
slobodna bacanja i igra se nastavlja kao nakon bilo kog poslijednjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1. Ovo je peta greSka ekipe B u Cetvrtini. Igracu
Al je pogresno dodjeljeno ubacivanje umesto 2 slobodna bacanja. Nakon ubacivanja, igrac
A2 postiZe pogodak iz igre. Prije nego Sto lopta postane Ziva, sudije otkrivaju pogresku.

Tumacenje: Pogreska se zanemaruje. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog pogotka iz igre.

44-12

Iskaz. Pogresku u mjerenju vremena koja se odnosi na potroSeno ili propusteno vrijeme na
satu za igru, sudije mogu da isprave u bilo kom trenutku prije nego Sto glavni sudija potpise
zapisnik.

44-13

Primjer: Uz 7 sekundi preostalih na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini i pri rezultatu A 76 — B 76,
ekipi A je dodjeljeno ubacivanje u njenom prednjem polju. Nakon $to lopta dodirne igraca na
terenu za igru, sat za igru se pokrece 3 sekunde prekasno. Nakon daljnje 4 sekunde, igra¢
A1 postize pogodak. U tom trenutku, sudijama je skrenuta paznja da je sat za igru pokrenut
3 sekunde prekasno.

Tumacenje: Ako se sudije slazu da je pogodak postignut unutar 7 sekundi preostalog
vremena za igru, pogodak se racuna. Nadalje, ako su se sudije slozile da je sat za igru
pokrenut 3 sekunde prekasno, igru nastavlja ekipa B ubacivanjem iza svoje ¢eone linije uz 3
sekunde preostale na satu za igru.
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CL. 46

Glavni sudija: duznosti i prava

1.
2.

10.

11.

12.

46-1 Iskaz. Postupak za primjenu pregleda ponovljenog snimka.

Pregled ponovljenog snimaka sprovode sudije.

Ako su dosudivanje i odluka sudija predmet pregleda ponovljenog snimka, ta prvobitna
odluka mora da bude pokazana na terenu za igru od strane sudija.

Prije pregleda ponovljenog snimka, sudije mogu da prikupe $to je viSe moguée
informacija od pomo¢nih sudija i delegata, ako je prisutan.

Glavni sudija donosi odluku da li se pregled ponovljenog snimka primjenjuje ili ne. Ako se
ne primjenjuje, ostaje da vazi prvobitna sudijska odluka

Prvobitna odluka sudije(a) moze da bude promijenjena poslije pregleda ponovljenog
snimka, samo ako taj pregled pruzi sudijama jasan i kona¢an vizuelni dokaz za
promjenu.

Ako se pregled ponovljenog snimka primjenjuje, mora da se obavi najkasnije prije
pocetka slijedece Cetvrtine ili produzetka ili prije nego $to glavni sudija potpiSe zapisnik,
osim ako nije drugacije naznaceno.

Sudije zadrzavaju obje ekipe na terenu za igru na kraju druge Cetvrtine, ako treba da se
primjeni pregled ponovljenog snimka da bi se odlucilo da li su se prije zavrSetka vremena
za igru u drugoj Cetvrtini dogodili: gredka, prekrsaj izlaska van granicnih linija igraca koji
Sutira, prekrsaj perioda Suta ili prekrdaj 8 sekundi, ili da li treba dodati vreme za igru na
satu za igru.

Sudije svaki put zadrzavaju obje ekipe na terenu za igru, ako se pregled ponovljenog
snimka primenjuje na kraju Cetvrte Cetvrtine i svakog produZetka.

Pregled ponovljenog snimka se obavlja §to je brze moguce. Sudije mogu da produze
trajanje pregleda ponovljenog snimka ako se pojave tehnicki problemi.

Ako Sistem za ponavljanje snimka (IRS) otkazuje a ne postoji odobrena rezervna
oprema, IRS ne moze da se primenjuje.

U toku pregleda ponovljenog snimka, sudije objezbeduju da neovlas¢ene osobje nemaju
pristup IRS monitoru.

Nakon zavrSetka pregleda ponovljenog snimka, glavni sudija jasno pokazuje kona¢nu
odluku ispred zapisni¢kog stola i ako je potrebno, saopstava je glavnim trenerima obje
ekipe.

46-2 Primjer: Igra¢ A1 izvodi uspeSan Sut na koS iz igre kada signal sata za igru oglasi zavrSetak
Cetvrtine ili utakmice. Sudije dodjeljuju 2 ili 3 poena. Sudije postaju nesigurne da li je Sut
igraca A1 bio upuéen nakon zavrSetka vremena za igru.

Tumacenje: Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da je lopta bila upucena nakon
zavrSetka vremena za igru u Cetvrtini ili utakmici, pogodak se ponistava. Ako se pregledom
ponovljenog snimka ustanovi da je lopta bila upucena prije zavrSetka vremena za igru u
Cetvrtini ili utakmici, glavni sudija potvrduje 2 ili 3 poena za ekipu A.

46-3 Primjer: Ekipa B vodi za 2 poena. OglaSava se signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine ili
utakmice, kada igra€¢ A1 izvodi uspeSan Sut na koS iz igre. Igracu A1 dodjeljuju se 2 poena.
Sudije postaju nesigurne da li Sut igraca A1 treba da vazi 3 poena.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni u bilo kom trenutku da bi se
odlucilo da li se uspje8an Sut na ko$ iz igre racuna 2 ili 3 poena.
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46-4

46-5

46-6

46-7

46-8

Primjer: Igra¢ Al izvodi uspeSan Sut na koS iz igre za 3 poena i priblizno istovremeno, signal
sata za igru oglasi zavrSetak Cetvrtine. Sudije postaju nesigurne da li je igrac A1 prilikom
svog Suta dodirnuo grani¢nu liniju.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni na zavrSetku Cetvrtine, da bi
se odlucilo da li je uspjesan Sut na koS iz igre bio upucen prije nego $to je signal sata za igru
oglasio zavrSetak Cetvrtine. Ako jeste, pregled ponovljenog snimka moze nadalje da se
primjeni da bi se odlucilo da li je doSlo do prekrSaja izlaska van grani¢nih linija igraca koji
Sutira i ako jeste, koliko vremena treba da se pokaze na satu za igru.

Primjer: Uz 1:37 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, oglasi se signal sata za Sut. U
isto vrijeme, igra¢ A1 postize pogodak iz igre i igra¢ A2 pravi greSku pod koSem na igracu
B1. Sudije postaju nesigurne da li je lopta jo$ uvek bila u Sakama igraca A1 kada se oglasio
sat za Sut.

Tumacdenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni da bi se odlucilo da li je
uspjesSan Sut na koS iz igre bio upucen prije nego Sto se oglasio signal sata za Sut.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da je lopta bila upu¢ena prije nego sto se oglasio
sat za Sut, pogodak se racuna i sprovodi se kazna za gresSku igraca A2.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da je lopta bila upucena nakon Sto se oglasio sat za
Sut, pogodak se ne racuna i zanemaruje se gresSka igraca A2.

Primjer: Uz 1:37 prijeostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, oglasi se signal sata za Sut.
U isto vreme, igra€¢ A1 postize pogodak iz igre i igra€ B1 pravi greSku pod koSem na igracu
A2. Sudije postaju nesigurne da li je lopta joS uvek bila u Sakama igraca A1 kada se oglasio
sat za Sut.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni da bi se odlucilo da li je
uspesan Sut na koS iz igre bio upucen prije nego $to se oglasio signal sata za Sut.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da je lopta bila upuéena prije nego to se oglasio
sat za Sut, pogodak se ra¢una i sprovodi se kazna za greSku igraca B1.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da je lopta bila upu¢ena nakon $to se oglasio sat za
Sut, pogodak se ne racuna i zanemaruje se greSka igraca B1.

Primjer: Uz 1:16 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ A1 izvodi Sut na ko$ iz
igre. Sudija dosuduje prekrdaj spre€avanja pogotka. Sudije postaju nesigurne da li je lopta
vec bila na njenoj silaznoj putanji ka kosu.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moZe da se primjeni da bi se odlucilo da li je
ispravno dosudeno spreCavanje pogotka ili ometanje kosa.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da je lopta bila na njenoj silaznoj putanji ka koSu,
ostaje prekrsaj spre€avanja pogotka.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da lopta jo$ nije bila na njenoj silaznoj putaniji ka
koSu, doslo je do situacije podbacivanja.

Primjer: Uz 0:38 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ A1 izvodi Sut na kos iz
igre. Lopta dodiruje tablu iznad nivoa obruca i zatim je dodiruje igra€ B1. Sudija je odlucio da
je dodir igraCa B1 ispravan i stoga nije dosudio prekr3aj spre€avanja pogotka..

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni samo kada je sudija donio
odluku.
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46-9

46-10

46-11

46-12

46-13

46-14

Primjer: Uz 0:40 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igraC Al ima loptu u svojim
Sakama ili na raspolaganju za ubacivanje, kada na terenu za igru igra¢ B2 dodiruje igraca
A2. IgraCu B2 dosudena je nesportska greSka. Sudije postaju nesigurne da li je lopta jo$
uvek bila u Sakama igrata A1 kada se greska dogodila.

Tumacdenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni bilo kada u toku utakmice da bi se
odlucilo da li se greSka ublazava na li¢nu gresku ili pooStrava na diskvalifikuju¢u gresku.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da se greSka dogodila prije nego Sto je lopta
izbaCena, greska igraca B2 ostaje nesportska.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da se greSka (koSarkaska akcija) dogodila nakon
Sto je lopta izbacena, greska igraca B2 se ublazava na licnu greSku.

Primjer: Igracu B1 dosudena je nesportska greSka zbog udaranja laktom igraca A1. Sudije
postaju nesigurne da li je igra€ B1 udario igraca A1 zamahujuci svojim laktom.

Tumacdenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni bilo kada u toku utakmice da
bi se odlu€ilo da li li€nu, nesportsku ili diskvalifikujucu greSku treba smatrati kao tehnicku
gresku.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da do dodira nije doslo, gredka igrata B1 se
ublazava na tehnicku gresku.

Primjer: Igracu B1 dosudena je licna greska. Sudije postaju nesigurne da li je greska bila
neportska.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primeni bilo kada u toku utakmice da
bi se odlucCilo da li li€nu gresSku treba poostriti. Medutim, ako pregled ponovljenog snimka
potvrdi da se greska nije dogodila, lic¢na greSka ne moze da se ponisti.

Primjer: Igra¢ A1 u kontranapadu vodi loptu ka koSu i nema igraca odbrane izmedu njega i
protivni¢kog ko3a. Igra€ B1 koristi svoju ruku da dohvati loptu i dodiruje igrata A1 sa strane.
Igracu B1 dosudena je nesportska greSka. Sudija postaje nesiguran da li je ova greska
ispravno dosudena kao nesportska.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni bilo kada u toku utakmice da
bi se odlu€ilo da li nesportsku greSku treba ublaziti na li€énu greSku ili poostriti na
diskvalifikujuéu gresku. Medutim, pregled ponovljenog snimka potvrduje da je za dodir bio
odgovoran igra¢ A1 udarajuéi ruku igra¢a B1. Nesportska greSka u odbrani igraa B1 ne
moZe da se zamjeni greSkom u napadu igraca A1. Prvobitna odluka sudije ostaje da vaZi.

Primjer: Igra¢ B1 pravi greSku na igraCu A1 koji vodi loptu. Sudija postaje nesiguran da li
ovu gresku treba poostriti na nesportsku gresku.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni bilo kada u toku utakmice da
bi se odluCilo da li greSku treba poostriti na nesportsku gresSku. Medutim, pregled
ponovljenog snimka potvrduje da je za dodir bio odgovoran igra¢ A1 probijajuéi se u igraca
B1. GreSka u odbrani igraa B1 ne moze da se zamjeni greSkom u napadu igraca A1.
Prvobitna odluka sudije ostaje da vazi.

Primjer: Igra¢ A1 izvodi uspeSan Sut na koS iz igre i priblizno istovremeno signal sata za igru
oglasi zavrSetak Cetvrtine. Sudije postaju nesigurne da li je doSlo do prekrSaja perioda Suta.
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46-15

46-16

46-17

46-18

46-19

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni da bi se na zavrSetku
Cetvrtine odlucilo, da li je uspeSan Sut na ko$ iz igre bio upuéen pre nego Sto se oglasio
signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Pregled ponovljenog snimka moze nadalje da se
primeni da bi se odlucilo da li je doSlo do prekrSaja perioda Suta i ako jeste, koliko vremena
treba da se pokaze na satu za igru.

Primjer: Igra¢ Al izvodi uspeSan Sut na kos iz igre i priblizno istovremeno signal sata za igru
oglasi zavrSetak Cetvrtine. Sudije postaju nesigurne da li je ekipa A napravila prekrsaj 8
sekundi.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moZe da se primjeni da bi se na zavrSetku
Cetvrtine odlucilo, da li je uspeSan Sut na ko$ iz igre bio upucen prije nego $to se oglasio
signal sata za igru za zavrSetak Cetvrtine. Pregled ponovljenog snimka moZe nadalje da se
primjeni da bi se odlucilo da li je doslo do prekrSaja 8 sekundi i ako jeste, koliko vremena
treba da se pokaze na satu za igru.

Primjer: Ekipa B vodi za 2 poena. Signal sata za igru oglasi zavrSetak Cetvrtine ili utakmice,
kada igra€ B1 napravi gresku na igracu A1 koji vodi loptu. To je peta greska igraca ekipe B.

Tumacdenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni da bi se na zavrSetku
Cetvrtine ili svakog produzetka odlucilo, da li se greSka dogodila prije zavrSetka vremena za
igru. Ako jeste, igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja. Sat za igru pokazuje preostalo vreme za
igru.

Primjer: Igra¢ B1 pravi gresku na igracu A1 prilikom njegovog neuspjesnog pokusaja Suta
na ko$ iz igre. Priblizno istovremeno signal sata za igru oglasi zavrdetak Cetvrtine.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni da bi se na zavrSetku
Cetvrtine ili svakog produzetka odlucilo, da li se greSka igraca B1 dogodila prije nego sto se
oglasio signal sata za igru.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da se greSka dogodila prije zavrSetka Cetvrtine, sat
za igru pokazuje preostalo vreme za igru i sprovode se slobodna bacanja.

Ako pregled ponovljenog snimka potvrdi da se gredka dogodila nakon zavrsetka Cetvrtine,
greSka igraca B1 se zanemaruje. Igrau A1 ne dodjeljuju se slobodna bacanja, osim ako je
greska igraca B1 dosudena kao nesportska ili diskvalifikuju¢a i joS uvek postoji Cetvrtina ili
produZetak koji slijedi.

Primjer: Uz 5:53 preostalih na satu za igru u prvoj Cetvrtini, lopta se kotrlja po terenu za igru
u blizini bo¢ne linije kad a igrac¢i A1 i B1 pokuSavaju da osvoje kontrolu lopte. Lopta odlazi
van granic¢nih linija. Ekipi A dodjeljuje se ubacivanje. Sudije postaju nesigurne koji igrac je
prouzrokovao odlazak lopte van granicnih linija.

Tumacenje: Sudije ne mogu da primjene pregled ponovljenog snimka u ovom trenutku. Da
se identifikuje igra¢ koji je prouzrokovao odlazak lopte van grani¢nih linija, pregled
ponovljenog snimka moZe da se primeni samo kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku.

Primjer: Igra¢ A1 izvodi uspesan Sut na koS iz igre. Igracu A1 dodjeljena su 3 poena. Sudije
postaju nesigurne da li je Sut bio upucéen iz polja 3 poena.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni bilo kada u toku utakmice, da
bi se odlucdilo da li se uspjeSan pogodak iz igre racuna 2 ili 3 poena. Pregled ponovljenog
snimka date situacije u igri obavlja se u prvoj prilici kada je sat za igru zaustavljen i lopta
bude mrtva.
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46-20

46-21

46-22

46-23

Pored toga:

1. Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini i u svakom produzetku,
pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni ¢im lopta ude u koS i sat za igru bude
zaustavljen.

2. Zahtev za tajm-aut ili zamjenu moze da se povuce, ¢im se pregled ponovljenog snimka
zavrsi i odluka na osnovu pregleda bude saopstena.

Primjer: Igra€ B1 pravi greSku na igracu A1. Igracu A1 dodjeljena su 2 slobodna bacanja.
Sudije postaju nesigurne da li je ispravan izvoda¢ slobodnog bacanja.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni bilo kada u toku utakmice da
se identifikuje ispravan izvoda¢ slobodnog bacanja, prije nego $to lopta napusti Sake
izvodaCa slobodnog bacanja prilikom njegovog prvog slobodnog bacanja. Ako pregled
ponovljenog snimka potvrdi da je izvodac¢ slobodnog bacanja pogresan, doslo je do pogreske
dozvoljavanja pogreSnom igracu da izvede slobodno bacanje, koja moze da se ispravi.
PoniStava se izvedeno slobodno bacanje(a) i posjed lopte, ako je dio kazne. Igru nastavljaju
protivnici ubacivanjem na produzetku linije slobodnog bacanja u svom zadnjem polju.

Primjer: Igraci A1 i B1 pocinju da udaraju pesnicama jedan drugog, poslije Cega viSe igraca
uCestvuje u tuci. Nakon nekoliko minuta, sudije uspostavljaju red na terenu za igru.

Tumaéenje: Cim se uspostavi red, sudije mogu da primjene pregled ponovljenog snimka bilo
kada u toku utakmice, da identifikuju ucesce €lanova ekipe i pratec¢ih ¢lanova delegacije u toku
bilo kog akta nasilja. Nakon prikupljanja jasnog i konacnog dokaza o tuci, glavni sudija jasno
pokazuje konaénu odluku ispred zapisni¢kog stola i saopstava je obojici glavnih trenera.

Primjer: Uz 1:45 preostalih na satu za igru za igru u produZetku, igra¢ A1 u blizini bo¢ne
linije dodaje loptu igracu A2. U toku dodavanja, igraC B1 odbija loptu van granic¢nih linija.
Sudije postaju nesigurne da li je igrac A1 ve¢ bio van grani¢nih linija kada je dodavao loptu
igracu A2.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka ne moze da se primjeni da bi se odlucilo da li su
igrac ili lopta bili van graniénih linija.

Primjer: Uz 1:37 preostalih na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, lopta odlazi van grani¢nih
linija. EKipi A dodjeljeno je ubacivanje. Ekipi A dodjeljen je tajm-aut. Sudije postaju nesigurne
koji igra€ je prouzrokovao da lopta ode van granicnih linija.

Tumacenje: Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni, kada sat za igru pokazuje
2:00 ili manje u poslijednjoj Cetvrtini, da se identifikuje igrac koji je prouzrokovao da lopta ode
van grani¢nih linija. Period tajm-auta u trajanju od 1 minut pocinje samo nakon zavrSetka
pregleda ponovljenog snimka.

46-24

Iskaz. Glavni sudija prije utakmice odobrava IRS i obavjeStava oba glavna trenera 0 njegovoj
raspolozivosti. Za pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni samo IRS koju je
odobrio glavni sudija.

46-25

Primjer: Igra€ Al izvodi uspje$an Sut na kos iz igre kada signal sata za igru oglasi zavrSetak
utakmice. Na terenu za igru ne postoji odobren IRS, ali menadzer ekipe B izjavljuje da je
utakmica snimana video kamerom njegove ekipe sa povisenog polozZaja i sudijama daje vidio
materijal da ga pregledaju.

Tumacenje: Pregled se odbija.
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46-26 Iskaz. Nakon $to dode do greSke u radu sata za igru ili sata za Sut, glavni sudija je ovlas¢éen
da primeni IRS da bi odlucio koliko vremena treba da se ispravi na satu(ovima).

46-27 Primjer: Uz 42,2 sekunde preostale na satu za igru u drugoj Cetvrtini, igrac A1 vodi loptu ka
svom prednjem polju. U tom trenutku sudije primecuju da su sat za igru i sat za Sut iskljuceni
i da nema vidljivog prikaza na displeju.

Tumacenje: Igra se odmah zaustavlja. Pregled ponovljenog snimka moze da se primjeni bilo

kada u toku utakmice, da bi se odlucilo koliko vremena treba da se pokaze na oba sata. Igru
nastavlja ekipa A ubacivanjem najblize mjestu gde je igra bila prekinuta.
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