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FIBA Sluzbena Pravila igre 3x3 — Zvani¢na tumacenja

April 2019

Posljednja objavljena Sluzbena FIBA Pravila koSarkaske igre i posljednja objavljena Zvani¢na tumacenja vaze u svim
situacijama u igri koje nisu posebno pomenute u FIBA Sluzbenim Pravilima igre 3x3 datim u ovom tekstu.

Cilj ovog dokumenta je da pretvori principe i koncepte iz Knjige pravila u prakti¢ne i specificne situacije koje mogu da
nastanu u toku 3x3 utakmice.

Prvi sudija ima puno pravo i ovlaSéenje da donosi odluke o bilo kom pitanju koje nije posebno regulisano u Sluzbenim
pravilima igre 3x3 ili u Zvani¢nim 3x3 tumacenjima.

Promjene i/ili dopune prethodne verzije oznacene su zuto.

Cl. 1 Teren i lopta

1.1. Utakmica se igra na 3x3 kosarkaSkom terenu na kome se nalazi 1 koS. Regularna povrSina za igru na 3x3
terenu ima dimenzije 15 m (Sirina) i 11 m (duzina) . Teren ima zonu veli¢ine regularnog koSarkaskog terena za igru,
uklju€ujuéi liniju slobodnog bacanja (5,80 m), liniju 2 poena (6,75 m) i "polukrug bez probijanja” ispod kosa. Moze
se koristiti polovina tradicionalnog koSarkaskog terena.

1.2. U svim kategorijama koristi se sluzbena 3x3 lopta.

Napomena:

1. Na nivou slobodno organizovanih takmicenja, 3x3 moZe da se igra bilo gdje; obiljeZavanje terena — ako se uopste koristi —
prilagodava se raspoloZzivom prostoru; medutim, Zvani¢éna 3x3 takmi¢enja FIBA moraju u potpunosti da ispunjavaju gore
navedene specifikacije, uklju€uju¢i osnovne konstrukcije sa satom za Sut integrisanim u njihovu zastitu.

2. Zvani¢na takmi¢enja FIBA su Olimpijski turniri, 3x3 Svjetski kupovi (ukljucujuc¢i U23 i U18), Kupovi Zona

(ukljucujuci U18) i 3x3 Svetski tur.

Cl. 2 Ekipe
Svaku ekipu €ine 4 igraca (3 igraca na terenu i 1 zamjenik).

Napomena: Nije dozvoljeno prisustvo trenera u prostoru za igru i/ili davanje trenerskih uputstava sa tribina.

Primjer 2-1: U toku utakmice, osoba koja djeluje kao trener, sjedi van terena i daje uputstva igracima,. Ova situacija
se dogada:

(a) U toku vremena za igru.

(b) U toku tajm-auta.

Tumacenje 2-1: U oba slucaja, igraci ne smiju da stupaju u kontakt sa bilo kime van terena. Neprikladna interakcija
sa osobama van terena ili bilo koji oblik komunikacije izmedu igraca i trenera u toku utakmice mogu da se smatraju

kao nesportsko ponasanje. Ekipi se daje jedna opomena. Bilo koji naredni takav prekrs$aj za rezultat ima tehniku
gresku. Sportski supervizor takmi¢enja moze da skrene paznju sudiji na takve povrede pravila.
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Cl. 3 Sluzbena lica

Sluzbena lica su 1 ili 2 sudija, mjerilac vremena i zapisnicar.

Napomena: Clan 3 se ne primjenjuje kod slobodno organizovanih takmiéenja.

Iskaz:

Pored pomoc¢nih sudija, Sportski supervizor takmic¢enja (ako je bilo koji prisutan) moze da obavjesti sudiju o bilo
kakvim neregularnostima u pogledu krsenja Internih propisa FIBA (FIBA Internal Regulations), Sluzbenih FIBA pravila
igre 3x3 ili njihovih Zvani¢nih 3x3 tumacenja.

Primjer 3-1: Nakon 3 minuta od pocetka utakmice, ¢ini se da je 1 sudija povrijeden i da ne moze da nastavi da sudi.

Tumacenje 3-1: Ako je sudija povrijeden ili iz bilo kog drugog razloga ne moze da nastavi da obavlja svoje duznosti u
roku od 5 minuta od nastalog dogadaja, utakmica se nastavlja. Preostali sudija sudi sam u ostatku utakmice, osim
ako postoji moguénost promjene povrijedenog sudije kvalifikovanim sudijom zamjenikom. Preostali sudija odlucuje o
mogucoj promjeni, nakon konsultacije sa organizatorom.

Cl. 4 Pogetak utakmice

4.1. Obje ekipe se istovremeno zagrijavaju prije utakmice.

4.2. Bacanjem novci¢a se odreduje koja ekipa dobija prvi posjed. Ekipa kojoj pripadne bacanje novcicéa moze da
izabere da iskoristi posjed lopte ili na po€etku utakmice ili na po¢etku moguc¢eg produzetka.

4.3. Utakmica mora da zapocne sa 3 igraca svake ekipe na terenu.

Napomena: Clan 4.3 nije obavezan kod slobodno organizovanih takmigenja.

Primjer4-1: Po zavrSetku regularnog vremena za igru, rezultat je Ekipa A 15 — Ekipa B 15. Ekipa A je osvojila pravo
na loptu napoCetku utakmice. U toku intervala igre prije produzetka, igra¢ B1 se neuctivo obra¢a sudiji i dosuduje mu
se tehnicka greska.

Tumacenje 4-1: Prije zapocinjanja produzetka, bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja
igraCa. Ekipa B ima pravo na loptu da zapo¢ne produzetak.

Primjer 4-2: Ekipa B ima pravo na prvu ¢ekiranu loptu prema postupku bacanja nov€i¢a. Sudija pravi pogresku i
lopta je pogreSno dodeljena Ekipi A. Pogreska je otkrivena:

a. Prije nego $to lopta bude u Sakama igrac¢a Ekipe A za pocetak utakmice (i sat za igru pokazuje 10:00).
Tumacenje 4-2.1: Utakmica jo$ nije pocela. Lopta mora da se dodijeli Ekipi B prema postupku bacanja nov¢€i¢a.
b. Nakon $to je utakmica ve¢ pocela (i sat za igu pokazuje 09:59 ili manje).

Tumacenje 4-2.2: Utakmica je ve¢ poCela i pogreSka ne moze da se ispravi. Ekipa B ima pravo na €ekiranu loptu
na pocetku moguc¢eg produzetka.

Primjer 4-3: U zvaniénom FIBA 3x3 takmicenju, u predvideno vrijeme pocCetka utakmice Ekipa B ima manje od 3
igraCa na terenu za igu spremnih da igraju.

Tumacenje 4-3: PoCetak utakmice se odlaze najviSe 5 minuta (u zvaniénom FIBA 3x3 takmiCenju, Sportski
supervizor moze da modifikuje ovo vrijeme prema njegovom/njenom nahodenju). Ako odsutni igraci izadu na teren za
igru spremni da igraju prije nego $to istekne 5 minuta, utakmica odmah pocinje. Ako odsutni igraci ne izadu na teren
za igru spremni da igraju prije nego $to istekne 5 minuta, Ekipa A dobija utakmicu bez borbe.
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Primjer 4-4: U zvani¢nom FIBA 3x3 takmi€enju, Ekipa A ima manje od 3 igra¢a na terenu za igru spremnih da igraju,
usljed povreda, diskvalifikacija, itd. Ovo se deSava:

a. Prije poCetka utakmice.
b. Nakon $to je utakmica ve¢ pocela.
Tumacenje 4-4: Obaveza da se bude prisutan sa najmanje 3 igraCa vazi samo za pocetak utakmice. U slucaju (a),

utakmica ne poc€inje. U slu€aju (b), Ekipa A nastavlja da igra sa manje od 3 igrata. Nakon pocetka utakmice, ekipa
mora uvijek da bude prisutna sa najmanje 1 igracem na terenu.

Primjer 4-5: U toku utakmice, igra¢ A1 napusta igru usljed povrede. Ekipa A mozZe da nastavi utakmicu samo sa 2
preostala igraca, posto viSe nemaju zamenike na raspolaganju. Kako Ekipa A igra sa 2 igrac¢a, Ekipa B odlu€uje da iz
bilo kog razloga takode igra sa 2 igraca, dok 1 igra ostaje da sjedi na stolici za zamjene.

Tumagenije 4-5: Dozvoljava se odluka Ekipe B da igra sa 2 igrada. Cak i ako Ekipa B ima 3 igrada na raspolaganju,
najmanje jedan od njih mora da bude na terenu za igru.

Primjer 4-6: Prije poCetka utakmice, igra¢ B1 se neuctivo obrac¢a sudiji i dosuduje mu se tehni¢ka greska.

Tumacenje 4-6: Prije zapocCinjanja utakmice, bilo koji igra¢ ekipe A izvodi 1 slobodno bacanje bez postavljanja
igraCa. Tehnicka greSka prije pocetka utakmice uvijek ima za rezultat 1 slobodno bacanje za protivnicku ekipu.
Utakmica zatim pocinje prema postupku bacanja novcica.

Cl. 5 Postizanje pogotka

5.1. Za svaki pogodak unutar luka (polje 1 poena) dodjeljuje se 1 poen.
5.2. Za svaki pogodak izvan luka (polje 2 poena) dodjeljuju se 2 poena.

5.3. Za svako uspeSno slobodno bacanje dodjeljuje se 1 poen.

Iskaz:

U svim situacijama gdje igra¢ odbrane uspostavlja kontrolu lopte i postize ko$S bez ¢iSc¢enja lopte, koS se poniStava
posto ekipa nije odistila loptu prije pokuSaja Suta. Ovim su obuhvaéene kontrolisane odbojke i “put-back” koSevi.

U svim situacijama gdje igra¢ odbrane u defanzivhom skoku odbija loptu u ko$ a da nije imao kontrolu lopte, ili skre¢e
dodavanije ili odbija vodenu loptu direktno u koS, taj koS se raCuna i pogodak se pripisuje posljednjem igracu napada
koji je imao kontrolu lopte. Ako se ovo skretanje ili odbijanje deSava u polju 1 poena, koS se racuna 1 poen. Ako se
ovo skretanje ili odbijanje deSava u polju 2 poena, koS se racuna 2 poena.

Primjer 5-1: Igra¢ A1 upuéuje loptu na ko$ prilikom Suta iz polja 2 poena. Loptu na njenoj uzlaznoj putanji pravilno
dodiruje:

a. lgra¢ napada
b. Igra¢ odbrane
koji je skocio iz polja 1 poena. Zatim lopta nastavlja svoj let i ulazi u kos.
Tumadenje 5-1: Vrijednost pogotka iz igre odredena je mjestom na podu odaklje je Sut upucen. Pogodak iz igre

iz polja 1 poenaupucen racuna se 1 poen, a pogodak iz igre upucen iz polja 2 poena racuna se 2 poena. U oba
A se dodjeljuju 2 slucaja ekipi poena, posto je Sut igraca A1 bio upucen iz polja 2 poena.
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Cl. 6 Vrijeme za igru/Pobjednik utakmice

6.1. Regularno vrijeme za igru je 1 period od 10 minuta. Sat za igru se zaustavlja u toku situacija mrtve lopte i
slobodnih bacanja. Sat za igru se ponovo pokreée nakon Sto se zavrSi razmjena lopte (Cim lopta bude u Sakama
ekipe u napadu).

6.2. Medutim, prva ekipa koja postigne 21 ili viSe poena dobija utakmicu, ako se to dogodi prije zavrSetka regularnog
vremena za igru. Ovo pravilo “zlatnog poena” se primjenjuje samo u toku regularnog vremena za igru (a ne i u
mogucem produzetku).

6.3. Ako je rezultat nerijeSen na kraju vremena za igru, igra se produzetak. Prije poCetka produzetka postoji interval
od 1 minut. Prva ekipa koja postigne 2 poena u produzetku dobija utakmicu.

6.4. Ekipa gubi utakmicu bez borbe ako u predvideno vrijeme pocetka utakmice nije prisutna na terenu za igru sa 3

igraCa spremna da igraju. U slucaju gubitka utakmice bez borbe, rezultat se upisuje sa w-0 ili 0-w ("w” oznacava
pobjedu).

6.5. Ekipa gubi utakmicu bez zavrSetka igre ako napusti teren prije kraja utakmice ili ako svi igraci te ekipe budu
povrijedeni i/ili diskvalifikovani. U slu€aju situacije gubitka utakmice bez zavrSetka igre, pobjedniCka ekipa moze da
izabere da zadrzi svoj postignuti rezultat ili da joj se upiSe pobjeda bez borbe, dok se rezultat ekipe koja gubi
utakmicu bez zavrSetka igre u bilo kom slu¢aju svodi na 0.

6.6. Ekipa koja izgubi utakmicu bez zavrSetka igre ili na sumnjiv na¢in bez borbe, diskvalifikuje se iz takmicenja.

Napomena:

1. Ako sat za igru nije na raspolaganju, duZinu trajanja igre i/ili potreban broj “zlatnih poena” odreduje organizator.
FIBA preporucuje da se uspostavi ograni¢enje broja pogodaka u odnosu na trajanje utakmice (10 minuta/10
pogodaka; 15 minuta/15 pogodaka; 21 minut/21 pogodak).

2. Clan 6.4 nije obavezan kod slobodno organizovanih takmiéenja).

Primjer 6-1: Prirezultatu Ekipa A 20 — Ekipa B 20, igra¢ A1 postize pogodak iz igre za 1 poen. Ovo se deSava:
a. Uz 2 min preostala na satu za igru.

Tumacdenje 6-1.1: Ekipa A je pobjednik utakmice. Kona€an rezultat je Ekipa A 21 — Ekipa B 20.
b. U toku produzetka.

Tumacdenje 6-1.2: Igra se nastavlja. Utakmicu dobija prva ekipa koja postigne 2 poena u produzetku.

Primjer 6-2: Na igradu A1 naginjena je gre$ka u toku akcije $utiranja izvan luka. Sut je uspje$an. Ovo se dogada:
a. Uz 1 min preostao do kraja utakmice pri rezultatu Ekipa A 20 — Ekipa B 20.

Tumacdenje 6-2.1: Ekipa A je pobjednik utakmice. Konacan rezultat je Ekipa A 22 — Ekipa B 20. Najvec¢i moguci broj
poena u utakmici nakon regularnog vremena za igru je 22. Zanemaruju se slobodno bacanje(a) i moguci posjed lopte
kao rezultat greSke.

b. U toku produzetka pri rezultatu Ekipa A 21 — Ekipa B 21.

Tumacenje 6-2.2: Ekipa A je pobjednik utakmice. Konacan rezultat je Ekipa A 23 — Ekipa B 21. Najve¢i moguci broj
poena u utakmicinakon produzetka je 23. Zanemaruju se slobodno bacanje(a) i moguci posjed lopte kao rezultat
greske.

Primjer 6-3: Prirezultatu Ekipa A 15 — Ekipa B 15, na igratu A1 nacinjena je greska u toku akcije Sutiranja iz polja 2
poena. Ovo je 10. greska Ekipe B u utakmici. Istovremeno signal sata za igru oglasi kraj regularnog vremena za igru.
Sut je uspjesan.

Tumacenje 6-3: UspjeSan Sut iz igre igraca A1 vazi. Igra¢ A1 izvodi 2 slobodna bacanja kao rezultat greSke, posto
Ekipa A jo$ nije dostigla 21 poen. Ekipa A je pobjednik utakmice, a konacan rezultat odreduje broj postignutih
slobodnih bacanja igrata A1. Ekipa A gubi posjed lopte, posto je isteklo regularno vrijeme za igru.
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Cl. 7 Greskel/Slobodna bacanja

7.1. Ekipa se nalazi u situaciji kazne nakon Sto nacini 6 greSaka. Igraci se ne iskljucuju na osnovu broja licnih greSaka
prema ¢l. 16.

7.2. Ako Sut na koS iz igre nije uspjesan, greSke u toku akcije Sutiranja unutar luka kaznjavaju se sa 1 slobodnim
bacanjem, dok se greske u toku akcije Sutiranja izvan luka kaznjavaju sa 2 slobodna bacanja.

7.3. Ako je Sut na koS iz igre uspjesan, pogodak se racuna i Suteru se dodjeljuje 1 dodatno slobodno bacanje.

7.4. Nesportske i diskvalifikujuce greske racunaju se kao 2 greSke u svrhe greSaka ekipe. Prva nesportska greSka
igraCa kaznjava se sa 2 slobodna bacanja, ali bez posjeda lopte. Sve diskvalifikujuce greske (ukljucujuci drugu
nesportsku greSku igrac¢a) uvijek se kaznjavaju sa 2 slobodna bacanja i posjedom lopte.

7.5. Sedma, osma i deveta greSka ekipe uvijek se kaznjava sa 2 slobodna bacanja. Deseta i svaka naredna greSka
ekipe, kaznjava se sa 2 slobodna bacanja i posjedom lopte. Ova odredba se primjenjuje takode i na nesportske
greske i na greSke u toku akcije Sutiranja i prevladava tacke 7.2, 7.3 i 7.4.

7.6. Sve tehniCke greSke uvijek se kaznjavaju sa 1 slobodnim bacanjem. Nakon 1 slobodnog bacanja, igra se
nastavlja na sljedeci nacin:

- Ako je tehnicku gresku nacinio igra¢ odbrane, sat za Sut za protivnike se vra¢a na 12 sekundi.
- Akoje tehnicku gresku nacinio igra¢ napada, sat za Sut za tu ekipu nastavlja od vremena u kome je
zaustavljen.

Napomena: GreSka u napadu ne kaznjava se slobodnim bacanjima.

Iskaz 1:

Licna greska je nepravilan dodir igraca sa protivnikom, bilo da je lopta Ziva ili mrtva.

U toku igre svaki igra€ ima pravo da zauzme bilo koje mjesto (cilindar) na terenu za igru, koje nije ve¢ zauzeo protivnik.
Ovaj princip Stiti prostor na podu koji igra¢ zauzima i prostor iznad njega kada skoci vertikalno unutar tog prostora.

Igra¢ koji nema posijed lopte: Igra¢ ne drzi, gura, probija, sapli¢e ili sprijeCava napredovanje protivnika, ispruzanjem
Sake, ruke, lakta, ramena, kuka, noge, koljena ili stopala. Princip prednost/podredeni polozaj primjenjuje se osim ako
protivnik ograni¢ava slobodu kretanja igraca. Igra¢ ne drzi, hvata ili gura protivnika, pomjerajuci ga ili ograni¢avajuci,
sprije€avajuci ili usporavajuéi njegovu sposobnost da skace ili se krece.

Igra¢ koji ima posijed lopte i ne nalazi se u akciji Sutiranja: Igra¢ odbrane ne drzi, gura, probija, saplice ili
sprije€ava napredovanje protivnika, ispruzanjem Sake, ruke, lakta, ramena, kuka, noge, koljena ili stopala van
svog cilindra, provocirajuci gubitak kontrole lopte od strane igraca napada.

Igraé u akciji $utiranja: Cim igraé napusti svoj vertikalni poloZaj (cilindar) i dode do dodira tijelom sa protivnikom koji je
vec uspostavio sopstveni vertikalni polozaj (cilindar), igrac koji je napustio svoj vertikalni polozaj (cilindar) je
odgovoran za taj dodir.

Princip prednost/podredeni polozaj primjenjuje se sve dok:

[ligra€ napada ocito ne izgubi njegovu/njenu ravnotezu i/ili kontrolu lopte zbog prekomjernog dodira od strane igraca
odbrane

[ligra€ odbrane o€ito ne izgubi njegovu/njenu ravnotezu zbog prekomjernog dodira od strane igrata napada.

Video primjeri:
[1Dodir prilikom pokuSaja polaganja (lay-up) — No-call
[1Drzanje/Hvatanje prilikom utréavanja (Cut) — GreSka odbrane

Iskaz 2:

Nesportska greska je greSka igraca koja predstavlja prekomjeran, grub ili opasan dodir.

Drzanje protivnika koji ima kontrolu lopte smatra se nesportskom greSkom.
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Iskaz 3:

Igrac koji o€ito preuvelicava ili lazira dodir moZe odmah da dobije tehni¢ku greSku. Opomena se ne dodeljuje.

Video primjer:
[1Preuveli¢ani dodir — Tehni¢ka greSka

Iskaz 4:

U situacujama kada igra¢ napada postavlja ekran igracima odbrane,
[Tdosuduje se greska u napadu:
[1Kada igra¢ napada S$iri svoje ruke bez obzira da li ima ili nema guranja.
[1Kada se igra¢ napada pomjera i ne zauzima pravilan polozaj.

[1Kada igra¢ napada postavlja svoje dlanove na igraca odbrane bez obzira da li ima ili nema guranja i/ili
drzi/hvata igra¢a odbrane.

[ldosuduje se greSka u odbrani:

[1Kada igra¢ odbrane drzi ili hvata igraca napada sprijeCavajuci ili usporavajuci kretanje igraca napada.

Video primjeri:
[1Ekran na lopti: Rasirene ruke — Greska u napadu
[1Ekran na lopti: Rasirene ruke — Greska u napadu
[1Ekran na lopti: Rasirene ruke — Greska u napadu
[1Ekran na lopti: Rasirene ruke — Greska u napadu
[1Ekran na lopti: RaSirene ruke — GreSka u napadu
[1Ekran na lopti: RaSirene ruke — GreSka u napadu
[1Ekran na lopti: RaSirene ruke — GreSka u napadu
[1Ekran na lopti: RaSirene ruke — GreSka u napadu
[1Ekran na lopti: RaSirene ruke — GreSka u napadu
[1Ekran na lopti: RaSirene ruke — GreSka u napadu
[1Ekran na lopti: Pokretan ekran — Greska u napadu
[1Ekran na lopti: Pokretan ekran — Greska u napadu
[1Ekran na lopti: Hvatanje/Pokretan ekran — GreSka u napadu
[1Ekran na lopti: Drzanje — GreSka u odbrani

[1Ekran od lopte: Odgurivanje (Push-off) — GreSka u napadu
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skaz 5:

U situacijama sa brojnim kaznama koje treba da se sprovedu u toku istog perioda u kome je sat za igru
zaustavljen, sudije moraju da obrate posebnu paznju na redoslijed kojim su se prekrsaj ili greSke dogodile, pri
odredivanju koje kazne treba da sprovedu a koje da poniste. Identi¢ne kazne poniStavaju jedna drugu.

Iskaz 6:

Kazne za obostranu greSku uvijek ponistavaju jedna drugu, bez obzira na situaciju sa greSkama ekipe ili da li je to igracu
prva ili druga nesportska greska. Nakon ponistavanja jednakih kazni, lopta se dodjeljuje za ¢ekiranje ekipi koja je imala
kontrolu lopte ili pravo na loptu. Sat za Sut se ne vraca. Ako nijedna ekipa nije imala kontrolu lopte niti pravo na loptu,
nastaje situacija podbacivanja. Lopta se dodjeljuje poslednjoj ekipi u odbrani, uz 12 sekundi na satu za Sut.

skaz 7:

Pregled kazni za nesportsku gresku:

. [ Greska ekipe 1-6 Greska ekipe 7-9 Greska ekipe 10+
T 2 slobodna bacanja +
Prva N-greska 2 slobodna bacanja bacanja
posed
m 2 slobodna bacanja + 2 slobodna bacanja + 2 slobodna bacanja +
Druga N-greska . ;
posje posje
posjed
Bilo koja nesportska greSka uvijek se racuna kao 2 greSke
ekipe.
‘ Pregled kazni za tehni¢ku gresku:
T-greska igraca Nijedna ekipa nema posjed
odbrane T-greSka igraca napada lopte
1 slobodno 1 slobodno
bacanje bacanje 1 slobodno bacanje
Posjed ekipe u Posjed ekipe u Posjed posljednje ekipe u
napadu napadu odbrani
Sat za Sut se vra¢a na 12sec Sat za Sut se ne vraéa Sat za Sut se vraca na 12sec

Kazna za tehnic¢ku gresku uvijek se sprovodi odmabh, a prije bilo kojih drugih kazni (ako postoje).

Primjer 7-1: Igra¢ Al ¢ini diskvalifikujuéu gresku.

Tumacenje 7-1: Ekipi B dodjeljuju se 2 slobodna bacanja i posjed lopte. Igrac Al se diskvalifikuje sa utakmice, mora
odmah da napusti teren i mozZe nadalje da bude diskvalifikovan i iz takmi¢enja od strane organizatora (CI.16).
Primjer 7-2: Uz preostalih 3:05 na satu za igru, obje ekipe su nacinile 7 greSaka. Igra¢ Al vodi loptu u polju 2 poena.
Igraci A2 i B2 bore se za poziciju u blizini ko$a. Sudija dosuduje gresku

a. protivigrata A2 (greSka u napadu).

Tumacenje 7-2.1: Greska u napadu je licna greSka koju je nacinio igra¢ ekipe koja ima kontrolu Zive lopte ili pravo na
loptu. Nakon greske u napadu ne dodjeljuju se slobodna bacanja. Cekiranje lopte za Ekipu B.

b. protivigraca B2 (greska u odbrani).

Tumacdenje 7-2.2: Ekipa A je u bonusu. Igracu A2 dodjeljuju se 2 slobodna bacanja.
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Primjer 7-3: Igra¢ Al vodi loptu kada igrac¢ B1 skrece loptu i oba igraca tr€e za loptom. Da bi stekao prednost, igra¢
A1 odgurne igrac¢a B1 i sudija mu dosuduje licnu gresku. Ovo je:

a. 1. greska ekipe A u utakmici.
b. 7. greSka ekipe A u utakmici.

c. 10. gredka ekipe A u utakmici.

Tumacdenje 7-3: Nakon skretanja lopte od igrata B1, Ekipa A nije izgubila kontrolu lopte. Stoga se gre$ka igrata A1
smatra kao greSka u napadu. U svim slu€ajevima, igra se nastavlja Cekiranjem lopte za Ekipu B.

Primjer 7-4: Na pocetku utakmice, igra¢ B1 nacini nesportsku greSku. Kasnije u toku utakmice, igra¢ B1 namjerno
odugovlaci ponovno zapoc€injanje igre i sudija dosuduje tehnicku greSku ekipi B. Blizu kraja utakmice, igra¢ B1 nacini
6. gresku ekipe B i sudija je dosuduje

kao a. Normalnu gresku.
Tumadenje 7-4.1: Igra¢ B1 moze da nastavi da igra. Igra¢ se ne udaljuje iz igre na osnovu broja li¢nih greSaka.
b. Nesportsku gresku.

Tumacenje 7-4.2: Igra¢ B1 se automatski diskvalifikuje zbog svoje druge nesportske greske i mora odmah da
napusti teren (CI.16).

c. Tehnicku gresku.

Tumacenje 7-4.3: Igra¢ B1 moZe da nastavi da igra. Igra¢ se ne diskvalifkuje automatski zbog nacinjene 2 tehnicke
greske (Cl.16).

Primer 7-5: Igrag B1 nagini gre$ku na igradu A1 dok ovaj poku$ava $ut iz igre za 1 poen. Sut nije uspje$an. Ekipa B
je nacinila 3 greske.

Tumacdenje 7-5: Igrau A1 se dodjeljuje 1 slobodno bacanje.

Primjer 7-6: Igraé B1 nagini gresku na igradu A1 dok ovaj poku$ava $ut iz igre za 2 poena. Sut je uspesan. Ekipa B
je nacinila 5 greSaka.

Tumacenje 7-6: Ekipi A se dodjeljuju 2 poena i igracu A1 se dodjeljuje 1 dodatno slobodno bacanje.

Primjer 7-7: Igraé B1 nagini gresku na igradu A1 dok ovaj poku$ava $ut iz igre za 1 poen. Sut nije uspje$an. Ekipa B
je nacinila 8 greSaka.

Tumacdenje 7-7: Igrau A1 se dodjeljuju 2 slobodna bacanja.

Primjer 7-8: Igraé B1 nagini gresku na igradu A1 dok ovaj poku$ava $ut iz igre za 2 poena. Sut je uspesan. Ekipa B
je nacinila 10 gresaka.

Tumacenje 7-8: Ekipi A se dodjeljuju 2 poena i igracu A1 se dodjeljuju 2 dodatna slobodna bacanja, poslije ega
slijedi posjed lopte za Ekipu A.

Primjer 7-9: Istovremeno sa signalom sata za igru za zavrSetak regularnog vremena za igu, igra¢ B1 nacini greSku
na igracu A1 koji nije u akciji Sutiranja i dosudena je nesportska greSka. Rezultat je Ekipa A 13 — Ekipa B 15.

a. Igra¢ A1 promasuje jedno ili oba slobodna bacanja.

Tumacenje 7-9.1: Utakmica je zavr§ena.

b. Igra¢ A1 postize oba slobodna bacanja.

Tumacenje 7-9.2: Utakmica se nastavlja produzetkom. Ako je to bila prva nesportska greSka igrata B1, lopta se
dodjeljuje ekipi prema postupku bacanja novci¢a. Ako je to bila druga nesportska greSka igraca B1, on se
diskvalifikuje. Lopta se dodjeljuje Ekipi A kao rezultat druge nesportske greske igrata B1 (ne primjenjuje se postupak
bacanja novc¢ica).
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Primjer 7-10: Igra¢ Al izvodi skok-Sut iz igre za 2 poena. Igra¢ B1 trc¢i kaigracu A1 da blokira Sut.

a. Igrac B1 nacini lagani dodir sa donjim dijelom tijela igrata A1 prije nego Sto igra¢ A1 doskoCi sa obje noge
na teren na njegovo pravilno mjesto doskoka.

Tumacenje 7-10.1: GreSka u odbrani igraca B1. Igracu A1 se dodjeljuju 2 slobodna bacanja, posto je igra¢ B1 ometao
mjesto doskoka igraca A1 i doslo je do dodira.

b. Igrac¢ A1 ispruza noge iniciraju¢i dodir prije nego Sto uputi Sut.

Tumacenje 7-10.2: GreSka u napadu igraca A1. PoniStava se pogodak, ako je postignut. Ekipi B dodjeljuje se posjed
lopte. Bez obzira na to, prekomjerni dodir ili opasna igra mogu da se sude kao nesportska greska.

c. Igra¢ A1 ispruza noge iniciraju¢i dodir ili pokuSavajuci da inicira dodir nakon $to uputi Sut.

Tumadenje 7-10.3: Tehni¢ka greSka igraCu A1 zbog laZiranja. Racuna se pogodak, ako je postignut. Ekipi B
dodjeljuje se 1 slobodno bacanje i posjed lopte (posto ekipa B ima pravo na posjed lopte kao rezultat pogotka, ako je
postignut, ili kao rezultat situacije podbacivanja kada je Sut iz igre promaSen a lopta se nalazila u vazduhu u
momentu dosudivanja). Bez obzira na to, prekomjerni dodir ili opasna igra smatraju se kao nesportska greska.

Video primjeri:
[1Zastita Sutera — Mjesto doskoka — Gre$ka u odbrani
[1Zastita Sutera — Mjesto doskoka — Gre$ka u odbrani
[1Zastita Sutera — Mjesto doskoka — Gre$ka u odbrani
[ Zastita Sutera — Mjesto doskoka — Gre$ka u odbrani
[ Zastita Sutera — Mjesto doskoka — Gre$ka u odbrani
[1Zastita Sutera — Mjesto doskoka — No-call

[1Zastita Sutera — Dodir na ruci — Greska u odbrani

Primjer 7-11: Igra¢ Al izvodi uspjeSan Sut iz igre. Dok je lopta u vazduhu, igra¢ A2 se neuctivo obraca sudiji.
Dosudena je tehnicka greska Ekipi A.

Tumacdenje 7-11: Racuna se pogodak iz igre igrata A1. Ekipi B se dodjeljuje 1 slobodno bacanje kao rezultat
tehnicke greSke Ekipe A. Posto je lopta bila u vazduhu kada je tehnicka greSka dosudena, nijedna ekipa nije imala
kontrolu lopte, Sto za rezultat ima situaciju podbacivanja. Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za ekipu B (posljednja
ekipa u odbrani prije situacije podbacivanja).

Primjer 7-12: Igra¢ B1 nacini nesportsku greSku na igracu A1. Ovo je prva nesportska greSka igrata B1. Prije ove
nesportske greSke Ekipa B je imala

a. 3 greske ekipe.

Tumacenje 7-12.1: Nesportska greSka se racuna kao 2 greSke ekipe, stoga Ekipa B dostize 5 greSaka ekipe. Igracu
Al dodjeljuju se 2 slobodna bacanja za nesportsku gresku. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog posljednjeg slobodnog
bacanja.

b. 5 greSaka ekipe.

Tumacenje 7-12.2: Nesportska greSka se racuna kao 2 greske ekipe, stoga Ekipa B dostize 7 greSaka ekipe. Igracu
Al dodjeljuju se 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog posljednjeg slobodnog bacanja.

c. 8 greSaka ekipe.

Tumacenje 7-12.3: Nesportska greSka se racuna kao 2 greske ekipe, stoga Ekipa B dostize 10 greSaka ekipe. Igracu
Al dodjeljuju se 2 slobodna bacanja. Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu A, zato Sto je to Ekipi B 10. greSka
ekipe.
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Primjer 7-13: Igra¢ B1 nacini nesportsku gresku naigracu A1. Ovo je druga nesportska greska igraca B1.

Tumacenje 7-13: Nesportska greSka se racuna kao 2 gresSke ekipe. Bez obzira na broj greSaka ekipe, igracu A1
dodjeljuju se 2 slobodna bacanja i igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu A. Igra¢ B1 se diskvalifikuje zbog svoje
druge nesportske greske.

Primjer 7-14: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1koji izvodi Sut iz igre za 2 poena. Igracu A1 dodeljuju se 2 slobodna
bacanja.

a. Nakon Sto igra¢ A1 izvede svoje prvo slobodno bacanje, dosudi se tehnicka greSka igracu B1.

Tumacenje 7-14.1: Slobodno bacanje Ekipe A usled tehnicke greSke igraca B1, sprovodi se prije drugog slobodnog
bacanja igraca A1 zbog greske pri Sutu. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog posljednjeg slobodnog bacanja.

b. Nakon Sto igra¢ A1 izvede svoje prvo slobodno bacanje, dosudi se tehnicka greska igraCu A2.

Tumacenje 7-14.2: Slobodno bacanje Ekipe B usljed tehniCke greSke igrata A2, sprovodi se prije drugog slobodnog
bacanja igraca A1 zbog greske pri Sutu. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog poslednjeg slobodnog bacanja.

Primjer 7-15: Igra¢ B1 pravi greSku na igraCu A1 koji vodi loptu. Ovo je 7. greSka Ekipe B. Buduci iznerviran, igrac¢
Al se neuctivo obraca igracu B1 i dosudena mu je tehni¢ka greSka.

Tumacenje 7-15: Kazne za obje greske nisu jednake. Kazna za tehni¢ku gresku sprovodi se prije kazni za bilo koju
drugu gresku. Ekipa B izvodi 1 slobodno bacanje usljed tehniCke greSke, poslije ¢ega slijede 2 slobodna bacanja
igrata A1 zbog 7. greske ekipe. Igra se nastavlja kao nakon bilo kog posljednjeg slobodnog bacanja.

Primjer 7-16: Igra& B1 pravi gresku na igradu A1 koji je u akciji $utiranja. Sut iz igre igrada A1 je uspje$an. Ovo je 5.
gresSka Ekipe B. Zatim igra¢ A1 nacini tehni¢ku gresku.

Tumacenje 7-16: Racuna se pogodak iz igre igrata A1. Kazne za obje greSke su jednake i ponistavaju jedna drugu.
Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu B.

Primjer 7-17: Igra¢ B1 pravi greSku na igrau A1 koji izvodi Sut iz igre za 2 poena. Ovo je 7. greSka Ekipe B. Buduci
iznerviran, igra¢ A1 zatim nacini nesportsku gresku na igracu B1.

a. Ovo je prva nesportska greSka igraca A1 i 4. greSka Ekipe A.

Tumacenje 7-17.1: Kazne za obje greske su jednake i poniStavaju jedna drugu.

[l Ako je postignut, pogodak iz igre se racuna i igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu B.

[l Ako pogodak iz igre nije postignut i lopta je bila u vazduhu kada se greSka dogodila, igra se nastavlja
¢ekiranjem lopte za Ekipu B (zbog situacije podbacivanja).

[l Ako pogodak iz igre nije postignut i Ekipa A je joS imala posjed lopte kada se gresSka dogodila, igra se
nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu A. Sat za Sut se ne vraca.

b. Ovo je druga nesportska gresSka igraca A1 i 4. greSka Ekipe A.

Tumacdenje 7-17.2: Kazne za obje greSke nisu jednake. Igraé Al se diskvalifikuje zbog svoje druge nesportske
greske. Igra se nastavlja sa 2 slobodna bacanja za Ekipu A, poslije ¢ega slijede 2 slobodna bacanja igraca B1 i
¢ekiranje lopte za Ekipu B.

Primjer 7-18: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 koji izvodi Sut iz igre. Ovo je 10. greSka Ekipe B. Buduéi iznerviran,
igra¢ A1 zatim nacini nesportsku greSku na igracu B1.

a. Ovo je prva nesportska greSka igraca A1 7. greSka Ekipe A.

Tumacenje 7-18.1: Kazne za obje greske nisu jednake. Igra se nastavlja sa 2 slobodna bacanja igrac¢a A1, poslije
¢ega slijede 2 slobodna bacanja igraca B1 i ¢ekiranje lopte za Ekipu A.

b. Ovo je druga nesportska greska igraca A1 i 7. greSka Ekipe A.

Tumacenje 7-18.2: Kazne za obje greske su jednake i ponistavaju jedna drugu.

[J Ako je postignut, pogodak iz igre se racuna i igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu B.

[J Ako pogodak iz igre nije postignut i lopta je bila u vazduhu kada se greSka dogodila, igra se nastavlja
cekiranjem lopte za Ekipu B (zbog situacije podbacivanja).

1 Ako pogodak iz igre nije postignut i Ekipa A je joS imala posjed lopte kada se greska dogodila, igra se
nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu A. Sat za Sut se ne vraca.
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Primjer 7-19: Igra¢ B1 pravi greSku na igracu A1 koji izvodi Sut iz igre. Ovo je 10. greSka Ekipe B. Bududi iznerviran,
igra¢ A1 zatim nacini diskvalifikuju¢u greSku na igracu B1.

Tumacenje 7-19: Kazne za obje greSke su jednake i poniStavaju jedna drugu.

[l Ako je postignut, pogodak iz igre se racuna i igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu B.

[l Ako pogodak iz igre nije postignut i lopta je bila u vazduhu kada se greSka dogodila, igra se nastavlja
cekiranjem lopte za Ekipu B (zbog situacije podbacivanja).

[l Ako pogodak iz igre nije postignut i Ekipa A je jos imala posjed lopte kada se gresSka dogodila, igra se
nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu A. Sat za Sut se ne vraca.

Primjer 7-20: Igra¢ A1 vodi loptu uz 6 preostalih sekundi na satu za Sut. Igra¢ B1 nacini 7. greSku Ekipe B. Nakon
toga, igra¢ A1 zamahuje laktom i dosudena je

a. Njegova prva nesportska greSka i 7. greSka Ekipe A.

Tumacenje 7-20.1: Kazne za obje greske su jednake i poniStavaju jedna drugu. Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte
za Ekipu A. Sat za Sut se ne vraca.

b. Njegova druga nesportska greSka igraca i 7. greSka Ekipe A.

Tumacenje 7-20.2: Kazne za obje greSke nisu jednake. Igra¢ Al se diskvalifikuje zbog svoje druge nesportske
greske. Igra se nastavlja sa 2 slobodna bacanja za Ekipu A, posle ¢ega slijede 2 slobodna bacanja igraca B1 i
¢ekiranje lopte za Ekipu B.

Primjer 7-21: Igra¢ Al vodi loptu uz 6 preostalih sekundi na satu za Sut. Igra¢ B1 nacini 10. gresku Ekipe B. Nakon
toga, igra¢ A1 zamahuje laktom i dosudena je

a. Njegova prva nesportska greska i 7. greska Ekipe A.

Tumacenje 7-21.1: Kazne za obje greske nisu jednake. Igra se nastavlja sa 2 slobodna bacanja igraca A1, poslije
¢ega slijede 2 slobodna bacanja igraca B1 i Cekiranje lopte za Ekipu A.

b. Njegova druga nesportska greSka igraca i 7. greSka Ekipe A.

Tumadenje 7-21.2: Kazne za obje greSke su jednake i poniStavaju jedna drugu. Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za
Ekipu A. Sat za Sut se ne vraca.

Primjer 7-22: Igra¢ B1 gurne igrac¢a A1 na pod i dosudena mu je nesportska greSka. Nakon Sto ustane sa poda, igrac¢
A1 gurne igraca B1 na pod i takode mu je dosudena nesportska greska. Ovo je prva nesportska greSka igraca A1 i
druga nesportska greska igraca B1.

Tumacdenje 7-22: Igra¢ B1 se diskvalifikuje zbog svoje druge nesportske greske. Niti je situacija sudena kao
obostrana nesportska greSka, a ni kazne za obe greske nisu jednake. Stoga kazne ne ponistavaju jedna drugu. Igra
se nastavlja sa 2 slobodna bacanja igraca A1, poslije ¢ega slijede 2 slobodna bacanja za Ekipu B1 i ¢ekiranje lopte
za Ekipu A.

Primjer 7-23: Igra¢ A1 drzi loptu. Igraci A2 i B2 bore se za poziciju u polju niskog posta i dosudena im je obostrana
greska. Ovo je 5. greSka Ekipe A i 7. greSka ekipe B.

Tumacenje 7-23: Jednake kazne za obostranu greSku uvijek poniStavaju jedna drugu, bez obzira na broj greSaka
ekipa. Utakmica se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu A. Sat za Sut se ne vrac¢a. Igra produzava ¢ekiranjem lopte za
Ekipu A.

Primjer 7-24: Igra¢ A1 drzi loptu. Igrai A2 i B2 bore se za poziciju u polju niskog posta i dosudena im je obostrana
nesportska greSka. Ovo je igracu A2 prva a igracu B2 druga nesportska greska.

Tumacdenje 7-24: Kazne za obostranu gresku uvijek poniStavaju jedna drugu, bez obzira da li je igracu to prva ili
druga nesportska greska. Utakmica se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu A. Sat za Sut se ne vraca. Igra produzava
¢ekiranjem lopte za Ekipu A.
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Cl. 8 Kako se igra loptom

8.1. Poslije svakog uspeSnog pogotka iz igre ili posljednjeg slobodnog bacanja (izuzev onog iza koga slijedi posjed lopte):

- Lgraé ekipe koja nije postigla pogodak nastavlja igru vodenjem ili dodavanjem lopte sa mjesta unutar terena
irektno ispod koSa (ali ne iza ¢eone linije) do mjesta na terenu iza luka.

- Ekipi u odbrani nije dozvoljeno da osvaja loptu u “polju polukruga bez probijanja” ispod koSa.

8.2. Poslije svakog neuspjeSnog pogotka iz igre ili posljednjeg slobodnog bacanja (izuzev onog iza koga slijedi posjed lopte):
- Ako ekipa u napadu osvoji loptu, moze da nastavi pokuSaj postizanja pogotka bez vrac¢anja lopte iza luka.
- Ako ekipa u odbrani osvoji loptu, mora da je vrati iza luka (dodavanjem ili vodenjem).

8.3. Ako ekipa u odbrani ukrade ili blokira loptu, mora da je vrati iza luka (dodavanjem ili vodenjem).

8.4. Posjed lopte dat bilo kojoj ekipi poslije bilo koje situacije mrtve lopte, po€inje Cekiranjem lopte, tj. razmjenom
lopte (izmedu igraca odbrane i igrata napada) iza luka na vrhu terena.

8.5. Smatra se da se igra¢ nalazi "iza luka”, kada nijednim stopalom nije unutar luka niti gazi liniju luka.

8.6. U slucaju situacije podbacivanja, lopta se dodjeljuje ekipi u odbrani.

Iskaz 1:

Nakon postignutog kosa, sve akcije koje imaju za cilj odugovlacenje igre odmah dovode do opomene. Bilo koji
naredni pokusaj odugovlacenja igre od strane ve¢ opomenute ekipe, dovodi do tehnicke greske.

Primjer 8-1: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre igrac¢a A1, igraC B1 uzima lopu da nastavi igru. Igra¢ A2 unutar
polukruga bez probijanja pocinje da igra o€itu odbranu na igracu B1.

a. Ekipa A nije dobila opomenu za odugovlacenje igre prije akcije igrata A2.
Tumacdenje 8-1.1: Sudija daje zvani¢nu opomenu Ekipi A zbog odugovlacenje igre.
b. Ekipa A je ve¢ dobila opomenu za odugovlacenje igre prije akcije igraCa A2.

Tumacenje 8-1.2: Ekipi A se odmah dosuduje tehnicka greska zbog odugovlacenje igre.

Primjer 8-2: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre igrac¢a A1, igraC B1 pokuSava da uzima lopu da nastavi igru. Igra¢ A2
unutar polukruga bez probijanja poCinje da sprijeCava igraca B1 da uzme loptu ali ga ne dodiruje.

a. Ekipa A nije dobila opomenu za odugovlacenje igre prije akcije igrata A2.
Tumacdenje 8-2.1: Sudija daje zvani¢nu opomenu Ekipi A zbog odugovlacenje igre.
b. Ekipa A je ve¢ dobila opomenu za odugovlacenje igre prije ove akcije.

Tumacdenje 8-2.2: Ekipi A se odmah dosuduje tehnicka greska zbog odugovla€enje igre.

Primjer 8-3: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre igrac¢a A1, Ekipa B ne pokuSava odmah da uzme loptu.
a. Ekipa B nije dobila opomenu za odugovlacenje igre prije svoje akcije.

Tumacenje 8-3.1: Sgdija zaustavlja igru da ne bi doslo do izbegavanja igre i daju zvaniénu opomenu Ekipi B zbog
odugovlacenje igre. Cekiranje lopte za Ekipu B.

b. Ekipa B je ve¢ dobila opomenu za odugovlacenje igre prije svoje akcije.

Tumacenje 8-3.2: Ekipi B se odmah dosuduje tehni¢ka greska zbog odugovlacenje igre.
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Primjer 8-4: Nakon uspjesnog pogotka iz igre igrac¢a A1, Igra¢ B1 dodiruje loptu nogom i ona odlazi van grani¢nih linija.
a. Dodirigraca B1 dogada se slu¢ajno.
Tumagenje 8-4.1: Cekiranje lopte za Ekipu B.
b. Dodir igraca B1 dogada se namjerno.
Tumacenje 8-4.2: Ako Ekipa B jo$ nije dobila opomenu za odugovlacenje igre, sudija daje opomenu Ekipi B i igra se

nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu B. Ako je Ekipa B ve¢ dobila opomenu zbog odugovlacenje igre, dosuduje joj se
tehnicka greska.

Primjer 8-5: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre igraca A1, igra¢ B1 uzima loptu i zatim:
a. Dodiruje jednim stopalom ¢eonu liniju.

Tumacenje 8-5.1: Ovo je prekrsaj izlaska van grani¢nih linija igraca B1, ¢ekiranje lopte za Ekipu A.
b. Pravi 3 koraka prije nego Sto zapocne vodenje.

Tumacenje 8-5.2: Ovo je prekrsaj koraka igrata B1, cekiranje lopte za Ekipu A.

Primjer 8-6: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre igraca A1, igra¢ B1 dodaje loptu igracu B2 unutar polja 1 poena. Igra¢
B2 pokusSava Sut iz igre.

Tumagenie 8-6: Cim lopta napusti $ake igraéa B2, sudija dosuduje prekrsaj “Neo&iséene lopte”, posto igraé B2 nema
pravo da pokuSa Sut iz igre.

Video primjer:

[1Prekr8aj neociSéene lopte

Primjer 8-7: Nakon neuspjeSnog Suta iz igre igraca A1, igra¢ B1 osvaja loptu skokom i vodi je 8 sekundi unutar polja
1 poena. Pre nego $to je lopta o€iS¢ena, igra¢ A1 pravi greSku na igracu B1.

Tumacenje 8-7: GreSka se racuna, posto ekipa B ima pravo da odisti loptu sve dok ne istekne period Suta.

Primjer 8-8: Igra¢ B1 blokira Sut igraca A1. Igra B2 osvaja loptu i prodire ka koSu bez giscenja lopte. Odmah nakon
Sto lopta napusti Sake igrata B2 prilikom Suta polaganjem, igraé A3 pravi greSku na igracu B2. Sut polaganjem je
uspjesan.

Tumacenje 8-8: Ovo je prekrsaj “NeoCis¢ene lopte” posto Ekipa B nema pravo da pokusa Sut iz igre. Ko$ se ne
racuna. Cekiranje lopte za Ekipu A. GreSka odbrane se zanemaruje, osim ako je dosudena kao nesportska ili
diskvalifikuju¢a.

Primjer 8-9: U pokuSaju da odisti loptu, igra¢ Al je vodi sa jednom nogom izvan polja 1 poena. Zatim podize drugu
nogu iznad poda.

Tumacenje 8-9: Lopta je o€iScena, zato Sto nijedna noga igraca A1 nije unutar niti gazi luk.

Primjer 8-10: U toku ¢ekiranja lopte na vrhu luka izmedu igra¢a B1 i A1, igra¢ B1 baca loptu van domasaja igraca Al.
a. Ekipa B nije dobila opomenu za odugovlacenje igre prije akcije igraca B1.

Tumacenje 8-10.1: Sudija daje zvani¢nu opomenu Ekipi B. Igra¢ A1 mora da primi loptu iza luka. Igra¢ B1 urucuje ili
dodaje loptu od poda igra¢u A1 normalnim ko$arkasim dodavanjem.

b. Ekipa B je ve¢ dobila opomenu za odugovlacenje igre prije ove akcije.

Tumacenje 8-10.2: Ekipi B se odmah dosuduje tehni¢ka greska.
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Primjer 8-11: U toku Cekiranja lopte, igrac B1 se postavlja suviSe blizu igracu A1.

Tumacenje 8-11: Sudija ne dozvoljava da se igra nastavi sve dok ne postgji prihvatljivo rastojanje (priblizno 1 metar)
izmedu igraa Al i B1.

Primjer 8-12: U toku Cekiranja lopte izmedu igraca B1 i A1, igra¢ B1 dodiruje loptu pre nego Sto igra¢ Al preuzme
kontrolu lopte.

a. Ekipa B nije dobila opomenu za odugovlacenje igre prije ove akcije.
Tumacenje 8- Sudija daje zvani¢nu opomenu Ekipi B za odugovlacenje igre. Igra¢ A1 mora da preuzme kontrolu igra¢

12.1: lopte prijeB1 moze aktivno da igra na nju. Sat za 3ut i sat za igru se ispravljaju ako je neko vrijeme
nego Sto proteklo.

b. Ekipa B je ve¢ dobila opomenu za odugovlacenje igre prije akcije igraca B1.

Tumacdenje 8-12.2: Ekipi B se odmah dosuduje tehnitka gredka.

Video primjer:

[1Odugovlaéenje igre — opomena/tehnic¢ka greska

Primjer 8-13: Igra¢ Al vodi loptu kada je igra¢ B1 odbija i oba igraca trée za loptom. Zatim igraci A1 i B1 postavljaju
Sake ¢vrsto na loptu. Sudija dosuduje podbacivanje.

Tumacdenje 8-13: Lopta se dodjeljuje ekipi u odbrani, u ovom slu€aju ekipi B.

Primjer 8-14: Igra¢ A1 izvodi Sut iz igre. Nakon Sto lopta dotakne obrug, igraci A2 i B3, skacuci da osvoje loptu,
doskacu na teren pri ¢emu obojica imaju obe Sake ¢vrsto na lopti. Sudija dosuduje podbacivanije.

Tumacenje 8-14: Lopta se dodjeljuje Ekipi B, posto je Ekipa A imala posljednji posjed lopte. Smatra se da je ekipa u
odbrani ona ekipa koja nije imala posljednji posjed lopte.

Primjer 8-15: Dok Ekipa A ima posjed lopte, sudije zaustavljaju igru zbog:
a. Ostecéenja povrSine terena.

Tumacenje 8-15-1: Igra se nastavlja Cekiranjem lopte za Ekipu A, sa aktuelnim preostalim vremenom na satu za Sut.
b. Povrede igrata A1 koja zahteva da mu se odmah ukaze pomoc.

Tumacenje 8-15-2: Igra se nastavlja Cekiranjem lopte za Ekipu A, sa aktuelnim preostalim vremenom na satu za Sut
c. Povrede igraca B1 koja zahteva da mu se odmah ukaze pomo¢.

Tumacenje 8-15-3: Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu A, sa novim periodom Suta od 12 sekundi.

Primjer 8-16: Ekipa A1 postize pogodak iz igre. Igra¢ B1 preuzima kontrolu lopte unutar polukruga, ali ne pokusava
aktivno da napusti polje polukruga.

Tumacenje 8-16: Sudija striktno primjenjuje pravilo 3 sekunde, ¢im igra¢ B1 preuzme kontrolu lopte u polju
ograni¢enja.
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Cl. 9 Izbjegavanie igre

9.1. Prekrsaj je izbjegavanje igre ili propustanje da se igra aktivno (tj. nepoku$avanje da se postigne pogodak).

9.2. Ako na terenu postoji sat za Sut, ekipa mora da pokusa Sut u roku od 12 sekundi. Sat se pokrece ¢im lopta bude
u Sakama igraca napada (poslije razmjene sa igracem odbrane ili ispod koSa nakon uspjeSnog pogotka iz igre).

9.3 Nakon sto je lopta ociS¢ena, prekrSaj je ako igra¢ napada okrenut ledima ili boéno prema koSu vodi loptu unutar
luka duze od pet sekundi.

Napomena: Ako na terenu ne postoji sat za Sut i ekipa ne pokuSava dovoljno da napada koS, sudija joj daje opomenu
odbrojavajuéi poslednjih 5 sekundi.

Iskaz 1:

Ako na terenu ne postoji sat za $ut, sudija primenjuje Cl. 9.1 dajuci opomenu ekipi odbrojavajuci poslednjin 5 sekundi.
U slu€aju da na terenu postoji sat za Sut, primenjuje se Cl. 9.2 u pogledu izbegavanja igre i propustanja da se igra
aktivno.

Iskaz 2:

Igra¢ koji popravlja bilo koji dio svoje opreme (veze pertle, itd) odmah se zamjenjuje i moze ponovo da ude u igru
samo u sljede¢oj situaciji mrtve lopte. Odbijanje da se napusti teren nakon $to sudija to zatrazi, rezultuje tehnickom
greskom.

Primjer 9-1: Nakon $to je lopta oCiS¢ena, igra¢ A1 je duze od 5 sekundi vodi unutar polja 1 poena, u blizini linije 2
poena, ledima okrenut koSu.

Tumadenje 9-1: Ovo je prekrsaj izbegavanja igre igraga A1. Cekiranje lopte za Ekipu B.

Primjer 9-2: Igra¢ A1 drzi zivu loptu izvan polja 1 poena i dodaje je igratu A2 u blizini koSa. Igra¢ A2 vodi loptu 3
sekunde unutar polja ogranicenja.

Tumadenje 9-2: Ovo je prekrsaj 3 sekunde. Cekiranje lopte za Ekipu B.

Cl. 10 Zamjene

Bilo kojoj ekipi je dozvoljeno da izvr§i zamjenu kada lopta postane mrtva i prije ¢ekiranja lopte ili slobodnog bacanja.
Zamjenik moze da ude u igru nakon $to njegov saigra¢ zakoraCi van terena i uspostavi fizicki kontakt sa njim.
Zamjene mogu da se vr§e samo iza ¢eone linije nasuprot koSa i ne zahtevaju nikakvu aktivnost sudija ili pomoc¢nih

Qllf'“,in

Primjer 10-1: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre igraca A1, igra¢ B4 menja igrata B1 dok sat za igru radi.

Tumacenje 10-1: Ne dozvoljava se zamjena igrata B1. Nakon pogotka iz igre lopta ne postaje mrtva i na
raspolaganju je ekipi B. Ekipa B se odmah kazZnjava tehni¢kom greskom.

Primjer _10-2: Igra¢u A1 dodjelijena su 2 slobodna bacanja. Igra¢ B4 mijenja igrata B1 izmedu prvog i drugog
slobodnog bacanja, prije nego $to je lopta uru¢ena igrac¢u A1 za njegovo drugo slobodno bacanje.

Tumacenje 10-2: Zamjena igrata B1 se odobrava posto je lopta mrtva.
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Cl. 11 Tajm-auti

11.1. Svakoj ekipi se odobrava 1 ekipni tajm-aut. Bilo koji igrac ili zamjenik mozZe da pozove tajm-aut u situaciji mrtve
lopte.

11.2. U sluéaju TV prenosa, organizator moze da odluci da u svim utakmicama primeni 2 dodatna tajm-auta koji se
pozivaju prilikom prve mrtve lopte nakon Sto sat za igru pokaze 6:59 i 3:59 respektivno u svim utakmicama.

11.3. Svi tajm-auti traju 30 sekundi.

Napomena: Tajm-auti i zamjene mogu da se pozovu samo u situacijama mrtve lopte i ne mogu da se pozivaju kada
Je lopta Ziva (Cl. 8.1).

Primjer 11-1: Nakon uspjeSnog pogotka iz igre igraca A1 u produzetku, igra¢ B1 trazi tajm-aut.

Tumacenje 11-1: Lopta ne postaje mrtva nakon vazeceg pogotka iz igre i na raspolaganju je ekipi B. Stoga se Ekipi B ne
odobrava tajm-aut sve dok lopta ne postane mrtva. Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte. Ako Ekipa B nije iskoristila tajm-aut u
toku regularnog vremena za igru, u produzZetku se njen zahtev moze odobriti u situaciji mrtve lopte.

Cl. 12 Kori$éenje video materijala

12.1. U toku utakmice sudija moze da koristi Sistem za ponavljanje snimka (IRS - Instant Replay System), onoliko
koliko je moguce, da bi pregledao:

1. Vodenje rezultata ili bilo koju greSku u radu sata za igru ili sata za Sut bilo kada u toku utakmice.

2. Dalije poslednji Sut iz igre na zavrSetku regularnog vremena za igru upucen na vrijeme i/ili da li se taj Sut
racuna 1 ili 2 poena.

3. Bilo koji situaciju u igri u poslednjih 30 sekundi regularnog vremena za igru ili produzetka utakmice.

4. Ulozen prigovor (“challenge request”) ekipe.

12.2. U sluéaju protesta ekipe (Cl. 13), zvaniéni video materijali mogu da se koriste samo da bi se odlugilo da i je
posljednji Sut iz igre na zavrSetku utakmice bio upu¢en u toku vremena za igru i/ili da li se taj Sut iz igre racuna 1 ili 2
poena.

Napomena: Ulaganje prigovora (“challenge request’)moguée je samo na Olimpijskim igrama, u Svetskom kupu
(samo u otvorenoj kategoriji) i u Svjetskom turu, i to ukoliko je predvideno propisima respektivnog takmi¢enja i zavisno
od raspolozivosti IRS-a.

Iskaz 1:

U slu¢aju da je IRS na raspolaganju na Olimpijskim igrama, na Olimpijskim kvalifikacionim turnirima, u Svjetskom
kupu (samo u otvorenoj kategoriji) i u Svjetskom turu, i to ukoliko je predvideno propisima respektivnog takmicenja,
bilo koji igrac bilo koje ekipe moze da zatrazi video pregled (“challenge”) u jednoj od dole navedenih situacija.

Prigovor se moze uloziti samo na rezultat i/ili na odluku sudije. Na nedosudenu odluku (“no-call”) koja ne dovodi do
pogotka ne moze se uloziti prigovor. U toku utakmice ekipe mogu da uloze prigovor u sljede¢im situacijama (detaljna
lista):

[l Verifikovati da li je uspesan Sut upuéen prije ili nakon sto je isteklo vreme na satu za Sut.

[1  Identifikovati igraca koji je prouzrokovao da lopta ode van grani¢nih linija, kada je takav prekr$aj dosuden u
posljednja 2 minuta ili u produzetku utakmice. Ako sudija nije dosudio prekr§aj odlaska lopte van grani¢nih
linija, prigovor se ne moze uloziti.

[l Verifikovati da li je igra¢ napravio prekr§aj odlaska lopte van grani¢nih linija, kada je takav prekrsaj dosuden
u posljednja 2 minuta ili u produzetku utakmice. Ako sudija nije dosudio prekr$aj odlaska lopte van grani¢nih
linija, prigovor se ne moze uloZiti.

[l Verifikovati da li je igra¢ ocistio loptu nakon novog poseda ekipe.

[l Verifikovati da li je promijenjen posjed lopte ili da li je lopta bila/nije bila o¢iS¢ena prije pokuSaja Suta.

[l Verifikovati da li se Sut iz igre racuna i ako da, da li se racuna 1 ili 2 poena. Samo akcija Sutiranja podlijeze
pregledu.

[l Verifikovati da li se za greSku dosudenu na Suteru dodjeljuje 1 ili 2 slobodna bacanja.
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Da bi ulozio prigovor, igra¢ koristi svoj glas izgovarajuci jasno i glasno “Prigovor” i pokazujuci “C” koriS¢enjem palca i
kaziprsta. Nakon akcije koja se dogodila, prigovor se moze uloziti samo odmah u toku sledeceg posjeda lopte ekipe ili
u sljedecoj situaciji mrtve lopte, Sta god se prvo desi. Ako nakon situacije koja se dogodila, prigovor nije ulozen
sljiedeci put kada je ekipa stekla posjed ili prilikom prve mrtve lopte, zahtjev za prigovor se odbija.

U toku pregleda od strane sudije, svi igraci ostaju udaljeni od zapisnickog stola.

Ako nakon pregleda, odluka sudije bude potvrdena i ostane nepromijenjena (“odbijen prigovor”), ekipa gubi svoje
pravo na prigovor u ostatku utakmice.

Ako nakon pregleda, odluka sudije bude ispravljena i promijenjena (“dobijen prigovor”), ekipa zadrzava svoje pravo na
prigovor.

Ako video materijal nije jasan, odluka sudije ostaje nepromijenjena i ekipa zadrzava svoje pravo na prigovor.

Iskaz 2:

Sportski supervizor moze da posluzi kao izvor informacija i savjeta sudiji pri odredivanju ispravne odluke,
medutim, kona¢nu odluku donosi sudija.

Da bi privukao paznju sudije, Sportski direktor moze da zaustavi igru samo nakon postignutog vazec¢eg pogotka,
bez dovodenja bilo koje ekipe u podredeni polozaj.

Primjer 12-1: Igra¢ Al izvodi uspjeSan Sut iz igre blizu kraja perioda Suta kada se oglasi signal sata za Sut. Ekipa B
preuzima kontrolu lopte. Igra¢ A1 nacini greSku. Igra¢ B1 ulaze prigovor na postignuti pogodak igraca A1.

Tumacenje 12-1: Odobrava se zahtjev za prigovor igraca B1 da bi se verifikovalo da li je uspjeSan Sut igraca A1
upucéen na vrijeme.

1. Ako je prigovor dobijen, ne racuna se pogodak igraca A1 i ponistava se greSka igraca A1 (osim ako je TG,
NG ili DG). Sat za igru se vraca na vrijeme kada je doSlo do prekrSaja perioda Suta. Igra se nastavlja
¢ekiranjem lopte za Ekipu B (osim ako je dosudena TG, NG ili DG).

2. Ako je prigovor odbijen, ratunaju se pogodak i gresSka igraca A1. Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu
B (osim ako greska dovodi do situacije slobodnog bacanja). Sat za igru se ne vraca.

Primjer 12-2: Igra¢ Al izvodi neuspjeSan Sut iz igre blizu kraja perioda Suta kada se oglasi signal sata za Sut. Igra¢
A2 osvaja loptu skokom i postize pogodak. U toku prvog posjeda lopte Ekipe B nakon postignutog pogotka igraca A2,
igra€ B1 ulaze prigovor da se verifikuje da li je neuspjesan Sut iz igre igraca A1 bio upuéen na vrijeme.

Tumacdenje 12-2: Zahtjev za prigovor se ne odobrava. MoZe se prigovarati samo na uspjeSan Sut iz igre da bi se
verifikovalo da li je Sut bio ili nije bio upu¢en na vrijeme.

Primjer 12-3: Igraé A1 izvodi $ut iz igre blizu kraja perioda $uta. Sut je promasio obrué i sat za $ut je greSkom vraé
en. Igra¢ A2 osvaja loptu skokom i postize pogodak. Ekipa B preuzima posjed lopte. Igra¢ B1 ulaze prigovor da je sat
za Sut greSkom vracéen.

Tumacenje 12-3: Zahtjev za prigovor se ne odobrava. Samo sudija mozZe da odluci da pregleda greSku u radu sata
za Sut.

Primjer 12-4: Igra¢ A1 osvaja loptu skokom nakon Suta iz igre Ekipe B. Bez CiS¢enja lopte, igra¢ Al je povede prema
kosu i izvodi uspjesan Sut iz igre. Ekipa B preuzima kontrolu lopte. Igraé A1 nacini greSku. Igra¢ B1 ulaze prigovor da
Ekipa A nije ocistila loptu.

Tumacdenje 12-4: Zahtjev za prigovor se odobrava.
1. Ako je prigovor dobijen, ne racuna se pogodak igrac¢a A1 i ponistava se greSka igraca A1 (osim ako je TG,
NG ili DG). Sat za igru se vraca na vrijeme kada je doslo do prekrSaja CiScenja lopte. Igra se nastavlja

¢ekiranjem lopte za Ekipu B (osim ako je dosudena TG, NG ili DG).

2. Ako je prigovor odbijen, racunaju se pogodak i greSka igraca A1. Igra se nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu
B (osim ako greska dovodi do situacije slobodnog bacanja). Sat za igru se ne vraca.
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Primjer 12-5: Igra¢ A1 osvaja loptu skokom nakon Suta iz igre Ekipe B. Bez ¢iScenja lopte, igra Al je povede prema
kosu i izvodi neuspesSan Sut iz igre. Igrac A2 osvaja loptu skokom i postize pogodak. U toku prvog posjeda lopte Ekipe
B nakon postignutog pogotka igraca A2, igra¢ B1 ulaze prigovor da Ekipa A nije oistila loptu.

Tumacenje 12-5: Zahtjev za prigovor se odobrava. Igra¢ B1 je ulozio prigovor u toku sljede¢eg posjeda lopte Ekipe
B.

Primjer 12-6: Igra¢ A1 vodi i nespretno viada loptom. Igraci B1 i A1 tre za loptom. Igra¢ A1 gura igraca B1.
Dosudena je greSka igracu Al, 8. greSka Ekipe A. Igracu B1 pogreSno su dodjeljena 2 slobodna bacanja. Igra¢ A2
ulaze prigovor da nije izgubljena kontrola lopte.

Tumacenje 12-6: Zahtjev za prigovor se odobrava. Slobodna bacanja se poniStavaju poSto se greSka igraca A1
smatra greSkom u napadu ekipe koja ima kontrolu lopte. Igra se nastavlja Cekiranjem lopte za Ekipu B.

Primjer 12-7: Igra¢ A1 postize pogodak iz polja 2 poena. U toku njegove akcije Sutiranja igrac¢ Al dodiruje bo¢nu liniju
Ekipa B preuzima posjed lopte i ulaze prigovor da li pogodak vazi.

Tumacenje 12-7: Zahtjev za prigovor se odobrava. Akcija Sutiranja podlijeze pregledu. Pogodak se poniStava i igra
nastavlja ¢ekiranjem lopte za Ekipu B. Sat za igru se vraca na vreme kada je doslo do prekrSaja odlaska igraca van
grani¢nih linija.

Primjer 12-8: Na igracu A1 napravljena je greSka u toku njegove akcije Sutiranja u blizini linije 2 poena.

a. Sudija dodjeljuje 1 slobodno bacanje igracu A1. Ekipa A ulaze prigovor da li je pokusSaj Suta bio za 1 ili 2
poena.

b. Sudija dodeljuje 2 slobodna bacanja igracu A1. Ekipa B ulaze prigovor da li je pokuSaj Suta bio za 1 ili 2
poena.

Tumadenje 12-8: U oba slu¢aja zahtjev za prigovor se odobrava. Akcija Sutiranja podlijeZze pregledu. Sudija pregleda
da li se akcija Sutiranja odigrala ili nije iza luka.

Primjer 12-9: Na igracu A1 napravljena je greSka u toku njegove akcije Sutiranja u blizini linje 2 poena. Sudija
dodjeljuje 2 slobodna bacanja igracu A1. Ekipa B ulaze prigovor da li pokuSaj Suta vazi.

Tumacdenje 12-9: Zahtjev za prigovor se odobrava. Akcija Sutiranja podlijeze pregledu. Sudija pregleda da li je u toku
akcija Sutiranja doSlo do prekrSaja odlaska igraa van granicnih linija ili do isteka vremena na satu za Sut ili satu za
igru. Procjenjujuée odluke sudija ne mogu se provjeravati.

Primjer 12-10: Uz 5:30 min do kraja utakmice igrac¢i A1 i B2 pruzaju se za loptom. Lopta odlazi van grani¢nih linijja i
sudija je dodjeljuje Ekipi A. Ekipa B ulaze prigovor koji igrac je prouzrokovao da lopta ode van grani¢nih linija.

Tumacenje 12-10: Zahtjev za prigovor se ne odobrava. Prigovor da se identifikuje igra€ koji je prouzrokovao da lopta
ode van granicnih linija odobrava se samo u posljednja 2 minuta ili u produzetku utakmice.

Primjer 12-11: Igra¢ A1 u blizini bo€ne linije prima dodavanje od igrata A2. Igra¢ A1 ulazi ka koSu i postize pogodak.
Igra¢ B1 preuzima posjed lopte i ulaze prigovor na odlazak van graniénih linija tvrde¢i da je igra¢ A1 bio van grani¢nih
linija kada je primio dodavanje igraca A2.

Tumacdenje 12-11: Zahtjev za prigovor se ne odobrava. Na nedosudenu odluku koja dovodi do pogotka ne moze se
uloZiti prigovor.
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Cl. 13 Postupak protesta

_ U slu¢aju da ekipa smatra da su njeni interesi drasticno ugrozeni odlukom sudije ili bilo kojim dogadajem koji se desio
u toku utakmice, mora da postupi na sljedeci nacin:

1. Igrac te ekipe potpisuje zapisnik odmah po zavrSetku utakmice, a prije nego Sto ga potpiSe sudija.
2. U roku od 30 minuta ekipa predaje Sportskom supervizoru pisano objasnjenje slu€aja, kao i kauciju od 200

USD. Ako se protest uvazi, kaucija se vraca.

Iskaz:

U slu€aju protesta uzima se u obzir samo sluzbeni video snimak utakmice koji je obezbjedio zvani€ni organizator
takmicenja.

Cl. 14 Plasman ekipa

I u grupnom i u plasmanu cjelokupnog takmi€enja (osim u plasmanu na turu), primjenjuju se naredna pravila
odredivanja plasmana.

Ako su ekipe koje su dostigle istu fazu takmicenja jednake, koraci da se dobije bolje plasirana ekipa primjenjuju se
sliede¢im redoslijedom:

1. NajviSe pobjeda (ili odnos pobjeda u slu¢aju nejednakog broja utakmica u medu-grupnom poredenju);

2. Medusobni susret (uzima se u obzir samo odnos pobjeda/poraz i primjenjuje se samo u okviru grupe);

3. NajviSe prosje¢no postignutih poena (ne uzimajuéi u obzir pobjednicke rezultate kod pobjeda bez borbe).

Ako su ekipe i dalje jednake nakon ova 3 koraka, bolje plasirana(e) je najviSe rangirana ekipa(e).

Plasmani na turu (gde se tur definiSe kao serija povezanih turnira) izracunavaju se radi odredivanja denominatora
tura, tj. bilo igraca (ako igraci mogu da sastavljaju nove ekipe na svakom turniru) ili ekipa (ako su igraci vezani za
jednu ekipu na cijelom turu). Poredak plasmana na turu:

i Plasmani na finalnom takmicenju ili prije njega, posto je ostvarena kvalifikacija za finale tura;

ii. Poeni u plasmanu tura, prikuplieni kroz konaéne plasmane u svakom takmicenju tura;

iii. NaijviSe pobjeda ostvarenih na turu (ili odnos pobjeda u slu¢aju nejednakog broja utakmica.

iv. NaijviSe prosecno postignutih poena u toku tura (ne uzimajuci u obzir pobjednicke rezultate kod pobjeda
bez borbe).
V. U sluc¢aju jednakih rangova, kod odredivanja kostura u Zrijebu primjenjuje se rangiranje tura istovremeno

sa specifi€nim rangiranjem svakog takmicenia.

Bez obzira na veli€inu tura, na svakom turniru tura dodeljuju se tur poeni, u svrhu odredivanja plasmana na turu:

Plasman
o s 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10| 11 12| 13| 14| 15| 16| 17-32| 33+
Turpoen—2100— 80 70 60 501 45 49 35! 20 1g | 1§¢ 14121 11 10 9 3 1

Napomena: Rangiranje tura se sprovodi sa svim ekipama koje uéestvuju na turu, bez obzira da li one igraju ili ne
igraju na sljede¢em takmiceniju.

Iskaz:

Individualni rejting poeni ne dodjeljuju se ekipi koju je organizator diskvalifikovao usljed nezavrSetka igre ili 2 gubitka
bez borbe u takmicenju ili zbog disciplinskih razloga. Ova ekipa se ozna¢ava sa “DQF” na dnu grupe i u konaénom
plasmanu. Ostaju rezultati i statistika utakmica koje je ve¢ odigrala.
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Ako je ekipa diskvalifikovana nakon direktne eliminacione utakmice koju je dobila, pobjednik ove utakmice je ekipa
koja je izgubila i ona zadrzava svoj ostvareni rezultat, dok se rezultat diskvalifikovane ekipe svodi na 0. Nova
pobjednicka ekipa prelazi u sljede¢u rundu i kompletira kostur takmic¢enja.

Primjer 14-1: Nakon okonc¢anja svih utakmica u grupi, Ekipa A i Ekipa B obje zavrSavaju sa:

a. Rezultatom 2-2. Ekipa A je u grupi rangirana ispred Ekipe B na osnovu medusobnog susreta. Obje ekipe prelaze u
eliminacionu rundu i obje ispadaju nakon njihove prve direktne eliminacione utakmice. U konaénom plasmanu, Ekipa B
(17,5 prosjec¢no postignutih poena) je rangirana ispred Ekipe A (16,5 prosje¢no postignutih poena).

Tumacenje 14-1-1: Konacan plasman je ispravan. Medusobni susret se primjenjuje samo u grupama, ali ne i u
konacnom plasmanu. Kako obje ekipe zavrS§avaju sa rezultatom 2-3, Ekipa B je rangirana ispred Ekipe A usljed viSeg
prosjeka postignutih poena.

b. Rezultatom 1-2. Ekipa A je u grupi rangirana ispred Ekipe B na osnovu medusobnog susreta. Obje ekipe ne
prelaze u eliminacionu rundu. U kona¢nom plasmanu, Ekipa B (17,5 prosje¢no postignutih poena) je rangirana
ispred Ekipe A (16,5 prosjecno postignutih poena).

Tumacenje 14-1-2: Konacan plasman je ispravan. Medusobni susret se primjenjuje samo u grupama, ali ne i u
kona€nom plasmanu. Kako obje ekipe zavrSavaju sa rezultatom 1-2, Ekipa B je rangirana ispred Ekipe A usljed viSeg
prosjeka postignutih poena.

Cl. 15 Pravila rangiranja

Ekipe se rangiraju prema uzajamnom odnosu ekipnih rejting poena (zbir rejting poena najbolja 3 igraca ekipe, prije
takmicenja). U slu€aju jednakih ekipnih rejting poena, rangiranje se odreduje nasumicno prije pocetka takmicenja.

Napomena: U takmicenjima nacionalnih ekipa, rangiranje se sprovodi na osnovu 3x3 rejtinga federacija.

Cl. 16 Diskvalifikacija

Diskvalifikuje se sa utakmice bilo koji igrac¢ koji nacini 2 nesportske greSke (ne primjenjuje se na tehnicke greske), a
organizator moze da ga dalje diskvalifikuje i iz takmi¢enja. Nezavisno od toga, organizator iz takmi€enja diskvalifikuje
odgovornog igraca(e) zbog akata nasilja, verbalne ili fizicke agresije, sumnijivog uplitanja u rezultate utakmica,
prekrSaja Anti-doping pravila FIBA (FIBA Internal Regulations, knjiga 4) ili bilo kog drugog narusavanja Etickog
kodeksa FIBA (FIBA Internal Regulations, knjiga 1, poglavlje 3). Organizator takode moze da iz takmicenja
diskvalifikuje cijelu ekipu u zavisnosti od doprinosa (takode i zbog necinjenja) drugih €lanova te ekipe gore
pomenutom ponaSanju. Bilo koja diskvalifikacija prema ovom ¢lanu 16, ne uti€e na pravo FIBA da primjeni
disciplinske kazne prema propisima koji reguliSu samo takmic¢enje, Odredbama i uslovima 3x3planet.com (the Terms
and Conditions of 3x3planet.com) i Internim propisima FIBA (FIBA Internal Regulations).

Primjer 16-1: Uz 9:38 na satu za igru igrac¢i A1 i B1 guraju jedan drugog i sudija im dosuduje obostranu nesportsku
gresku. Uz 0:25 na satu za igru, igra¢ A1 prekomjernim dodirom pravi greSku na igratu B2. Dosudena je nesportska
greska igracu A1.

Tumacenje 16-1: Igra¢ A1 se diskvalifikuje zbog nacinjene 2 nesportske greske. Igra¢ A1 mora odmah da napusti
teren, a moze nadalje da bude diskvalifikovan i sa takmienja od strane organizatora.

Primjer 16-2: Uz 9:15 na satu za igru, igra¢ A3 namjerno odugovlaci nastavljanje igre nakon postignutog pogotka.
Posto je Ekipa A ve¢ opomenuta iz istog razloga, sudija dosuduju tehni¢ku greSku Ekipi A. Uz 0:25 na satu za igru,
igra¢ A3 se neuctivo obraca sudiji i dosudena je tehnic¢ka greSka.

Tumacenje 16-2: Igraé A3 se ne diskvalifikuje zbog nacinjene 2 tehnicke greSke. Ekipi A se dosuduju 2 tehnicke
greSke i u utakmici se raCunaju kao greske ekipe.
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‘ Cl. 17 Prilagodavanje U12 kategorijama

Kod U12 kategorija preporucuju se sljedeca prilagodavanja pravila:

1.

2.

5.

KoSevi mogu da budu snizeni do 2,60 m, onoliko koliko je moguce.
Prva ekipa koja postigne pogodak u produzetku, dobija utakmicu.

Ne koristi se sat za Sut. Ako ekipa ne pokuSava dovoljno da napada koS, sudija joj daje opomenu
odbrojavajuci posljednjih 5 sekundi.

Ne primjenjuju se situacije kazne. Poslije svih greSaka slijedi ¢ekiranje lopte, izuzev kod gresaka u akciji
Sutiranja, tehnickih i nesportskih gresaka.

Ne odobravaju se tajm-auti.

Napomena: Fleksibilnost koju daje napomena iz ¢lana 6, pazljivo se primjenjuje u mjeri koliko se smatra pogodnom.

Iskaz 1:

Utakmice u kategorijama U12 i mladim mogu da se igraju koSarkaskom loptom veli€ine 5.
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